Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Combat Masters
Spelu automatu spéle
Razotajs: Skywind Holdings Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR
Maksimala likme 200 EUR

Spéeles noteikumi

“Combat Masters” ir 7x5 laukuma sp&lu automatu spéle bez tradicionalajam izmaksas
Iinijjam.

Spele ir 3 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika: “Combat”
funkecija, “Crystal Bridge Bonus” funkcija, “Wild Power” funkcija un “Power
Ups” funkcija.

Uzvaro$o kombinaciju simboli paziid no spéles laukuma, laujot vieta paradities
jauniem simboliem.

Spéeles laika ir aktiva “Combat” funkcija, kuras laika “Knight” t€ls cinas ar
pretiniekiem, iziet Iimenus un pasaules.

Uz katra laimgjo8a grieziena “Knight” t€ls sit pretinieku un pretinieka

dziviba tiek samazinata.

Uz katra zaud@ta grieziena pretinieks sit “Knight” t€lu un pretikieka dziviba tiek
palielinata.

Ja pretinieks tiek uzvaréts viena grieziena laika (reakciju laika) sp€letajs sanemt
balvu 25 vai vairak x kopgja likmes vertiba.

Kad pretinieks tiek uzvaréts, “Knight” t€ls pariet uz nakamo limeni.

Spele atrodas 8 pasaules. Kopa viena kart€ atrodas 7 limeni. Kad viena pasaulg visi
Itmeni tiek parieti (visi 7 pretinieki tiek uzvaréti), “Knight” téls pariet uz nakamo
pasauli.

Kad tiek pabeigtas visas 8 pasaules, tiek atblok&tas visas funkcijas (skat. zemak
noteikumos) un “Knight” t€lam tiek piemeérots 1. [imenis.

Katru reizi, kad tiek pabeigtas visas 8 pasaules “Knight” t€la Iimenis tiek palielinats
par +1.

“Crystal Bridge Bonus” funkcija tiek aktivizeta péc katras pasaules

pabeigSanas (starp parejam no pasaules uz pasauli).

Speletajam ir nepiecieSams izvéleties vienu no kristaliem, lai sanemtu balvu.
Spéletajam ir iesp€ja izveleties kristalus vel 2 reizes, lai apmainitu balvu. Tiks
pieskirta balva no pedgjas izveles.



Aizstajgjsimbols aizstaj visus speles simbolus.

“Wild Power” funkcija tiek aktiviz€ta, kad viena grieziena laika tiek sakrati 16
vai vairak laimgjosie simboli.

Wild Power” funkcija sastav no 3. [imeniem.

Tiek sakrati no 16 lidz 31 simbolam. Uz rulliem izlases karta izveletas

pozicijas tiek pievienoti 3 aizstaj&jsimboli.

Tiek sakrati no 32 lidz 54 simboliem. Uz rulliem izlases karta izveletas
pozicijas tiek pievienoti 5 aizstaj&jsimboli.

Tiek sakrati 55 vai vairak simboli. Uz rulliem izlases karta izvélétas pozicijas tiek
pievienoti 10 aizstajéjsimboli.

“Wild Power” skaititajs tiek atjaunots p&c katra grieziena.

Katra no “Power-Ups” funkcijam tiek atblok€ta sasniedzot attiecigo pasauli.

Ja jebkura no “Power-Ups” funkcijam tiek atblok&ta attiecigaja pasaulg, ta ir
pieejama ar1 nakamajas pasaulés.

Viena no atblokétam “Power-Ups” funkcijam tiek aktivizeta grieziena, kura nav
laimigas kombinacijas, dodot iesp&ju parverst zaudéjumu par laimestu.

Visas “Power-Ups” funkcijas tiek atbloketas, sasniedzot visas 8 pasaules.
“Paint Bucket” funkcija — parvers vienas krasas simbolus dazadu krasu simbolos. Ir
pieejama no 3. limena “Deep Sea” pasaulg.

“Thunderbolt” funkcija — “sit” pa spéles laukumu no 4 stiiriem, parversot
simbolus uz ta “cela” par vienadiem simboliem. Ir pieejama no 2. Iimena
“Mechanica” pasaulé.

“Super Nova” funkcija — parvers blakus esoSos simbolus uz rulliem par 4x4
simboliem. Ir pieejama no 3. Iimena “Jungle” pasaulé.

“Wild Tornado” funkcija — parskrien pari rulliem un sajauc visus simbolus. Ir
pieejama no 4. limena “Lavadrom” pasaulg.

“Giant Bomb” funkcija — izlases karta izvélas divas krasas un nonem no rulliem
attiecigo krasu simbolus, kas dod iesp€ju paradities uz rulliem jaunajiem simboliem
reakciju laika. Ir pieejama no 2. limena “Floating Islands” pasaulé.

“Magic Flask” funkcija — izlases karta izveletos 10 simbolus parvers par
vienadiem simboliem. Ir pieejama no 3. Iimena “Enchanted Forest” pasaulé.
“Flaming Dynamite” funkcija — nonemt no 3 1idz 5 simbolu linijam

horizontali un/vai vertikali, kas dod iesp&ju paradities uz rulliem jaunajiem
simboliem reakciju laika. Ir pieejama no 4. limena “Canyonlands” pasaulé.
“Hot Lava Ball” funkcija - nonem no rulliem 11dz 9 izlases karta izveletiem
simboliem, kas dod iesp&ju paradities uz rulliem jaunajiem simboliem reakciju laika.
Dota darbiba var notikt no 2 Iidz 4 reizé€m. Ir pieejama no 2. limena “Polaris”
pasaulg.

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
izmaksu kombinacijas

Laimigas kombinacijas veidojas, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa,
kur tie saskaras horizontali un/vai vertikali.



Vispareéjie noteikumi
Likmes lielums var biit no 1.00 Iidz 200 eiro.
Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
Izmaksu Noteikumi
e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
izmaksu kombinacijas.
e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas 5 vai vairak simboliem janonak
savienota kopa, kur tie saskaras horizontali un/vai vertikali.
Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

e Lai paaugstinatu vai pazeminatu spéles grieziena vertibu, izmantojiet zemak redzamo
izvelni:

() & (+

e Klikskiniet uz pogas “Spin”.

e Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOSPELE pogu rulli saks griezties Automatiskaja reZima:

Izejot no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi atgriezisies uz sakotn&jiem.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, unlaimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir veikt izspéles, 11dz spéles simbolu kopums veido
laimigas kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.
Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Laim&to kreditu
daudzums atkarigs no izvéletas likmes vertibas.



Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz spéles lauka.
Laimigas kombinacijas veidojas jebkur uz spéles lauka. Laimesti tiek pieskirti,
ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie saskaras horizontali un/vai

vertikali.




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, ko veido simboli, kas
atrodas l1dzas vertikali, jeb horizontali.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu

laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



