Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Crazy Time
Tiesraides dilera likmju spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 2500 EUR

Spéeles noteikumi

“Crazy Time” ir unikala tieSsaistes dilera likmju spéle, balstita uz citas Evolution “Dream
Catcher” spéles naudas rata koncepta. Spé€l€ ir iesp&ja pievienot reizinatajus no augseja slota
katra spé€les karta un cetras aizraujos$as bonusa spélgs.



Vispareéjie noteikumi

=

Rats tiek sadalits 54. vienadas dalas, kas ir atdaliti ar kniepadatu.

Ja rats apstajas uz jisu izveleta numura vai specialas pozicijas, jis laimgjat.

3. Veiciet likmi uz to poziciju, kur péc jisu domam apstadinasies rats: 1.,2.,5.,10., “Coin
Flip”, “Pachinko”, “Cash Hunt” vai “Crazy Time”.

Dileris uzgriez ratu.

Kad rats tuvojas apstadinasanai, laimiga dala tiek noteikta ar elastigu raditaju uz rata
augsas.

6. Visas likmes tiek izmaksatas pec viena pamata, kur visi koeficienti tiek atspoguloti uz
laimigas dalas: laimigais numurs 5 tiek izmaksats ka 5 uz 1, laimigais numurs 10 tiek
izmaksats, ka 10 uz 1, un ta talak.
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Spéles vadiba

PLACE YOUR BETS

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits atlikusais laiks
likmju likSanai.

Lai izveletos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Izvéelieties Zetona vértibu:

e Lai veiktu likmi uz 4 spéles laukiem, spiediet uz SSE2 pogu.
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e Lai nonemtu likmi, spiediet uz pogas un p&c tam uz spéles lauka.



Lai dubultotu jau uzlikto likmi, Iietojietn pogu.

Lai izveletos ieprieksgjas speles zetonu likmi, spiediet . pogul.
Lai uzsaktu automatisko spelés rezimu, veiciet likmi uz likmju laukuma un tad

(®)
nospiediet uz IS4 pogas.

Specialo laimes rata poziciju nosacijumi

Uz Laimes rata atrodas 21 pozicija ar skaitli 1, 13 pozicijas ar skaitli 2, 7 pozicijas ar skaitli
5, 4 pozicijas ar skaitli 10, 2 specialas “Pachinko” pozicijas, 2 specialas “Cash Hunt”
poZzicijas, 1 speciala “Crazy Time” pozicija un 4 specialas “Coin Flip” pozicijas.

Katra grieziena sakuma virs Laimes rata paradas 2 rulli, kas griezas vienlaicigi ar Laimes
ratu. P&c rullu apstasanas, tie var pieskirt papildus laimesta reizinataju nejausi izvéletam
skaitlim vai specialajai pozicijai.

“Cash Hunt” speciala pozicija:

e Jalaimes rats apstajas uz §1s pozicijas, tiek aktivizeéta “Cash Hunt” bonusa spéle;

e Uz speles laukuma paradas tabula ar 108 nejausi izveletiem aizklatiem
reizinatajiem;

e Kamer laiks nav beidzies, sp€létajam ir jaizvélas viena no pozicijam;

o Kad laiks ir beidzies, visas pozicijas tiek atklatas un laimesti tiek izmaksati;

e Speletajs var piedalities “Cash Hunt” bonusa spél¢ tikai ja tika veikta likme uz
attiecigo specialo poziciju.
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“Pachinko” speciala pozicija:

HTTLETIT I

Lai piedalitos “Pachinko” bonusa spél€, spélétajam ir javeic likme uz So
poziciju;

Ja laimes rats ir apstajies uz “Pachinko” specialas pozicijas, tiek aktivizeta
“Pachinko” bonusa spéle;

Spéles laukuma apaks&ja dala tiek izvietoti reizinataji un “Double” pozicija;

No nejausi izveletas pozicijas laukuma augseja dala krit bumbina;

Ja bumbina iekrit “Double” pozicija, visi reizinataji tiek dubultoti un bumbina
tiek palaista atkartoti;

Bonusa spéle beidzas, kad bumbina iekrit pozicija ar reizinataju un laimesti tiek
izmaksati.

“Coin Flip” speciala pozicija:

Lai piedalitos “Coin Flip” bonusa spéle, spéletajam ir javeic likme uz So
poziciju;

Ja laimes rats ir apstajies uz “Coin Flip” specialas pozicijas, tiek aktivizeta
“Coin Flip” bonusa spéle;

Uz ekrana paradas monéta ar diviem nejausi izveletiem reizinatajiem;

Mongéta tiek mesta un péc apstasanas atklaj reizinataju, kas tiek piemerots
speletaja likmei;

Ja uz monétas tiek paraditi zemi reizinataja, var tikt pieskirts vél viens monétas
metiens.



4. “Crazy Time” speciala pozicija:

e Lai piedalitos “Crazy Time” bonusa spéle, spelétajam ir javeic likme uz So
poziciju;

e Jalaimes rats ir apstajies uz “Crazy Time” specialas pozicijas, tiek aktivizéta

“Crazy Time” bonusa spéle;

Uz ekrana paradas Laimes rats ar 64 pozicijam un 3 raditajiem virs rata;

Uz Laimes rata ir izvietoti likmju reizinataji un “Double” pozicijas;

Kameér laiks nav beidzies, sp&létajam ir jaizv€las viens no raditajiem;

Kad Laimes rats apstajas, katrs raditajs laime savu likmes reizinataju;

Ja kads no raditajiem apstajas uz “Double” pozicijas, visi reizinataji uz laimes

rata tiek dubultoti un $im raditajam rats tiek iegriezts atkartoti, kameér neapstajas

uz reizinataja.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Laimests tiek izmaksats, ja spéles rats apstajas uz spelétaja izveleta skaitla vai specialas
pozicijas.
Izmaksu noteikumi

Izmaksas ir noraditas attéla

Segment on Number of
Wheel Segments

Pachinko
Cash Hunt

Up to €500,000
Coin Flip

Crazy Time

“Pachinko”, “Coin Flip”, “Crazy Time” un “Cash Hunt” izmaksas ir atkarigas no bonusa
spéles iznakuma un spélétaja veiktas likmes apmeéra.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&$anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

24.02.2023



