Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Cursed Seas
Spelu automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Cursed Seas” ir 5x4 formata sp€lu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

e Wild un Noladetas lades simbols;
e Dazadas bonusu spéles

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas



Vispareéjie noteikumi

Nolad@tais kapteinis, nogrimusie dargumi, v&trainas jiiras un SausminoS$ais Krakens. To visu
piedava Cursed Seas! Sis vizuali satriecosais 5 rullu un 4 rindu sp&lu automats ar piratu
tematiku piedava izmaksu Iinijas, divas bonusa spéles un maksimalo laimestu, ko veido jusu
likmes reizinajums 12 500 apméra.

Maksimalo laimestu var laimét pamatspéle un spéles rezimos Nogrimusie dargumi un
Mirusie nestasta pasakas.

Wild simbols aizstaj visus pargjos izmaksu tabula noraditos simbolus.
Noladetas lades simbols aizstaj visus pargjos izmaksu tabula noraditos simbolus.
Noladetas lades

e Kad tiek uzgrieztas noladétas 1ades, tas atveras un no savas pozicijas virziena lidz
spoles augsai izveido noladéto zonu, ja noladétaja zona ietilpst vismaz viena laimesta
kombinacija.

e Atvertas noladetas lades atklaj noladéto reizinataju, kuru piemero attiecigas spoles
noladétajai zonai.

e Visas laimestu izmaksas ITnijas, kas noladétaja zona ietver kadu no simboliem, tiek
sareizinatas ar attiecigas noladétas zonas reizinataju.

e Jalaimesta izmaksas Iinijas vertibu izmainu ietekmé vairak neka viens reizinatajs, tad
reizinataju vertibas pirms piemé&rosanaslaimestam saskaita kopa.

e Noladeétas lades simbola reizinatajiem var biit viena no §adam vertibam: 2 x, 3 x, 4 x,
5%, 10X, 15 x, 20 x, 25 x, 50 x, 100 X, 200 x

Bonusa spele Nogrimusie dargumi (“Sunken Treasure”)

e Lai aktivizétu So bonusa funkciju, kuras izspé€le sakas ar 10 bezmaksas griezieniem,
pamatspelé vienlaicigi uzgrieziet 3 laternas Scatter simbolus.

e Izspelgjot So bonusa funkciju, noladetas lades, kas tiek uzgrieztas, vienmeér atveras un
1zveido noladéto zonu, kas Iidz funkcijas izsp€les beigam paliek pastaviga.

e Jazem §1s zonas tiek uzgriezta jauna noladeta lade, spoles noladéta zona paplasinas.

e Visi atvérto noladéto lazu noladetie reizinataji tiek pieskaititi kop€jam reizinatajam,
kas ir att€lots virs tam spolém, kuras ir izvietotas noladétas zonas.

e Visas laimesta izmaksu linijas, kas Skérso jebkuru no noladétajam zonam, tiek
sareizinatas ar kop&jo reizinataju.

e Funkcijas izspéles laika vienlaicigi uzgriezot papildu laternu simbolus, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni péc Sadas sisteémas:

v’ 2 laternas simboli pieskir 2 papildu griezienus.
v' 3 laternas simboli pieskir 4 papildu griezienus.
v' 4 laternas simboli pieskir 6 papildu griezienus.



Bonusa spele MiruSie nestasta pasakas (“Dead Men Tell No Tales”)

Lai aktivizetu So bonusa funkciju, kuras izspéles laika sanemsiet 3 papildu dzivibas,
pamatspéle vienlaicigi uzgrieziet 4 laternas Scatter simbolus. Katra dziviba ir viens
bezmaksas grieziens.

S funkecija ietver tikai tos simbolus, kas nepieskir laimestus, ka ari ipasos galvaskausa un
Krakena simbolus.

Virs katras spoles ir att€lota reizinataja vertiba ar sakotn€jo vértibu 1 x apmera, kas
funkcijas izspéles laika var tikt pakapeniski palielinata.

Noladeta galvaskausa simbols atklaj reizinataja vertibu, ko pieskaita kop&jam reizinatajam,
kas att€lots virs tas spoles, kura tika uzgriezts simbols, ka arT izveido nolad&to zonu no savas
pozicijas virziena Iidz spoles augsai.

Ja zem $1s zonas tiek uzgriezts jauns noladétais galvaskauss, spoles noladéta zona
paplasinas.

e Noladeta galvaskausa simbola reizinatajiem var biit viena no $adam vértibam: 1 x, 2
X, 5 X, 10x, 15 x, 20 x, 25 X, 50 x, 100 x, 150 x, 200 x, 250 x, 500 x

e Nomocrtta galvaskausa simbols atklaj reizinataja vertibu, ar kuru tiek sareizinats
kopégjais reizinatajs, kas ir attelots virs tas spoles, kur §is simbols tika uzgriezts.

e Nomocita galvaskausa simbola reizinatajiem var biit viena no $§adam veértibam: 2 x, 3
X,4X,5X%,10x, 15X, 20 X, 25 x

e Krakena simbols atklaj reizinataja vertibu, ko pieskaita virs visiem rulliem
att€lotajam kopg&jam reizinatajam.

e Krakena simbola reizinatajiem var biit viena no §adam vértibam: 1x, 2x, 5x, 10x,
15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 150x, 200x, 250x, 500x

e Lai arT kur tiks uzgriezts vismaz viens no 1pasajiem galvaskausa vai Krakena
simboliem, visas 3 dzivibas tiek atjaunotas. Ja tris secigos griezienos nav uzgriezts
neviens no 1pasajiem simboliem, funkcijas izspéle beidzas.

e Funkcijas izsp€les nosléguma virs katras spoles attélota reizinataja vertiba tiks
pieskaitita attiecigo spolu visam noladéto zonu pozicijam.

e P&c tam nolad&to zonu visu reizinataju summa tiks sareizinata ar likmi, lai noteiktu
pieSkiramo laimestu.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”
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