Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Cygnus
Spelu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Cygnus” ir seSu rullu, 262 144 izmaksas Itniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas iespé&jas:

Lavina

Reizinataji

Brivie kritieni
Aizstajejsimbols (“Wild”)

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi
1. Spéle notiek uz 262 144 izmaksas linijam

2. Likmes lielums vienmér ir 100 mongétas.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Lavinas noteikumi

1. Visi simboli, kas piedalas laimesta uzsprags un pazudis.

2. Lavinas turpinas, kamér paradas jaunas laimigas kombinacijas.

3. Lavinas beigas nokrit papildus simboli un tiek pievienota papildus simbolu rinda uz
augsu, Iidz pat maksimaliem 8. rindam.

Reizinataju noteikumi

1. Katrs secigs “Scatter” reizinataja simbols, kas sasniedz apaksgjo rindu palielina
reizinataju vertibu: x2.,x4.,x8.,x16.,x32 un lidz pat maksimalam x64.
2. Aktivais reizinatajs tiek pieme&rots uz visiem sekojoSiem simbola laimestiem.



Brivo kritienu noteikumi

Bonusa simbols, kas sasniedz kreiso stabu, aktiviz€ brivo kritienu bonusa
spéli, kura tiek izspéléta ar 8. rindam.

Bonusa spéles laika “Scatter” reizinataja simboli un lipigi un tiek turéti starp
briviem Kritieniem.

Brivie kritieni var tikt aktivizeti atkartoti.

Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1.

“Wild” simbols aizvieto visus simbolus, iznemot Bonusa simbolu un “Scatter”
reizinataja simbolu.

Izmaksu Noteikumi

2.

w

Jums tiek 1izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties $adi:
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Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet Hl—dl izv€lni.

Izvelieties kopgjo spéles likmi TOtaI bet .

Lai lietotu likmju stratégijas izveli (neobligati), spiediet Stratégijas izvéles ikonu:

Select strategy

Ir pieejamas 4 likmju stratégijas. Izvéloties kadu no tam, automats mainis jasu spéles
likmi atkariba no ieprieks€ja grieziena rezultata:

e Jumper — likme tiek palielinata par vienu limeni péc katra laim&joSa grieziena, lidz
sasniedz 4.Iimeni (pamata likme x10). P&c zaud@ta grieziena atgriezas pie pamata
likmes.

o Leveller- likme tiek palielinata par 2 limeniem p&c 5 zaud&tiem griezieniem, un
atkartoti palielinas 11dz 4.Iimenim (pamata likme x10) vél p&c 5 zaud&tiem

griezieniem. P&c laim&ta grieziena atgriezas pie pamata likmes

e Booster- likme tiek palielinata par 1limeni p&c katra zaud@ta grieziena lidz 4.Iimenim
(pamata likme x10). Péc laiméta grieziena atgrieZas pie pamata likmes.

e Optimizer- likme automatiski tiek pieskanota atlikusai konta bilancei.

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”:

Rulli sak griezties ar jlisu izveléto likmi un (neobligati) jusu izveleto likmju strategiju..



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kop&jo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz
izmaksas linijas.

Laim&to kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vertibas. Laim&to kreditu skaitu
aprékina, reizinot kop&jo laim&to kreditu skaitu ar jiisu izvéleto likmes vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas izmaksas monétas paraditas izmaksu attéla.

Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas linijam no
kreisas puses.

Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vairak blakusesosiem rulliem veido izmaksu.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla:

WAYS TO WIN




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&$anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

27.12.2022



