Spélu automatu video spéles DIAMOND LINK MIGHTY ELEPHANT
noteikumi

1. A:zartspélu organizétaja nosaukumes, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Diamond Link Mighty Elephant

Spéles veids Video spé|u automats, kas paredzéts spélésanai
skarienjatigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilidri/rulli, Imijas 5 cilindri, 3 rindas, 25 izmaksu linijas
Azartspélu automata un spéles razotaja Greentube Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.25
Max likmes vértiba (€) 100.00

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

¢ Dalibniekam ir jabut registréetam olybet.lv

¢ Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.25, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Bezmaksas spéles ar spéléetaja izveli

e Ja esi gana drosmigs un tev izdodas atrast Saulaina
koka Scatter simbolu uz 2., 3. un 4. cilindra, tad
gatavojies celojumam uz dzungliem!

e Tur sanemsi 7 gajienus, ka ari bezmaksas papildu

s W gajienus gadijumiem, kad neiegsti laimestu.

‘ : e (Celojot dzili dZzunglos, iespéjams, atradisi pasus
dimantus, kas tiks saglabati un bis redzami ipasaja
dimantu linija, ka art laus tev atrak pieklut zvaigzném —
Diamonds Link papildspélei, kas ir pilna bagatibu.

e Ipasie dimanti, kas savakti laimigajos gajienos, tiks
saglabati lidz pedeja gajiena beigam, kad atgriezisies
pamata spéles patikamaja savannas saulé.




PriekSnosacijums: 3 Saulaina koka Scatter simboli.

( RESPIN )
7~ [ [
W\ ¢V

Diamond Link papildspéle

e Saja celojuma varena zilona mugura spélétajiem bis
iesp€ja pa celam sakrat Dimantus.

e Kad Dimantu linija piepildita ar seSiem Dimantiem, tiek
sakta Diamond Link dZekpota spéle, kura spélétajam ir
iesp€ja ieglt vienu no Cetriem lielajiem laimestiem
(Mini, Minor, Major, Grand)!

o Saja spélé spéletajam tiek pieskirti tris gajieni. Atrodot
Dimantu, atlikuSo gajienu skaits tiek palielinats Iidz
trim.

o Sis darbibas atkartojas, lidz vai nu netiek atklats
Dimants, vai visas pozicijas aiznem Dimanti.

e Atklajot visus 15 Dimantus, spélétajs ieglst galveno
laimestu (Grand Jackpot).

e Gadijuma, kad netiek ieglits neviens no cetriem
lielajiem laimestiem, spélétajs laimé seSu pamatspéle
ieguto Dimantu vertibu.

Riska spéle

e JUs varat méeginat palielinat laimestu izvéles "Risket"
raundos.

e Péc laimesta iegli$anas nospiediet pogu "RISKET", lai
saktu raundu. Jusu meérkis ir pareizi uzminét apvérstas
karts krasu un mastu.

e Veiciet minéjumu, noklikSkinot uz attiecigas pogas. Ja
pareizi uzminésiet krasu, jlusu laimests divkarsosies. Ja
pareizi uzminésiet mastu, jlsu laimests Cetrkarsosies.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95.19%
Vienas kombinacijas maksimalais laimests — 750 x likmes vértiba
Laimesta biezums ~28.42%




LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Galvena spéle
e Maskas simbols aizstaj visus simbolus, iznemot Scatter simbolu.

e Laimigajiem simboliem jaatrodas nepartraukta linija no kreisas uz labo pusi.
e Scatter laimesti tiek izmaksati neatkarigi no to pozicijas.
e Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas izmaksas linijas laimests.
e Liniju laimesti tiek reizinati ar liniju likmi.
e Scatter simbolu laimesti tiek pievienoti liniju laimestiem.
Bezmaksas gajieni
e Bezmaksas gajieni tiek izspéléti ar esoSajam likmém un linijam.
e Dimantus iespéjams atklat arTt bezmaksas gajienu laika. Ja sesi vai vairaki Dimanti nonak
Dimantu Inija, tiek aktivizéta Diamond Link papildspéle.
Diamond Link
e Diamond Link papildspéle tiek izspéléta ar esoSajam likmém un linijam.
e Katrs simbols reprezenté pats savu cilindru, un laimests tiek izmaksats papildspéles
beigas.
Riska spéle
e Riska spéle ir izslégta péc nokluséjuma. Ja ta tiek piedavata, maksimalo spéles summu
nosaka operators.

IZMAKSU TABULA




7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

SareZgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



