Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Diamond Tales: The Ugly Duckling
Spelu automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.40 EUR
Maksimala likme 4 EUR

Spéeles noteikumi

Diamond Tales: The Ugly Duckling® ir piecu rullu un 40 izmaksas liniju sp&lu automatu
spéle, kura ir $adas iespgjas:

“Wild” aizvietotajsimbols

“Snap Drop” funkcija

“Bonus” simbols un “Diamond Tales” funkcija
Simbolu uzkraSana un spéles nodalas
“Gamble” funkcija

“Bonus Buy” opcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” un specialos

monétu simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Snap Drop” funkcijas noteikumi

=

Visi sirds simboli, kas paradas uz spéles laukuma, tiek uzkrati virs spéles laukuma.

Ja virs spéles laukuma atrodas sirds simboli un uz piekta rulla paradas “Snap
Drop” simbols, tiek aktivizéta “Snap Drop” funkcija.

Funkcija tiek izspé€leta tikai uz tiem rulliem, virs kuriem ir uzkrati sirds simboli.
Speletajam tiek pieskirts viens bezmaksas atkartotais grieziens.

Atkartota grieziena laika uz spéles laukuma var paradities tikai sirds simboli.
Uz katra sirds simbola, kas paradas uz sp€les laukuma atkartota grieziena laika,
tiek noradita tada pati vertiba, kas ir noradita uz sirtds simbola virs sp€les
laukuma uz attieciga rulla.

7. Visas vértibas, kas ir noraditas uz sirds simboliem, ir likmes reizinataji.

8. Atkartota grieziena beigas visu sirds simbolu vertibas tiek summétas un
kopgjais reizinatajs tiek piem&rots likmes apm&ram.
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“Bonus” simbola un “Diamond Tales ” funkcijas noteikumi

1. “Bonus” simbols var paradities tikai uz 1, 3 un 5 rulla.

2. Tris “Bonus” simboli aktiviz€ “Diamond Tales” funkciju.

3. Ja virs sp€les laukuma atrodas sirds simboli, tie tiek fikseti savas vietas, to vertibas
tiek palielinatas par +1 un tuksaja pozicijas virs spéles laukuma tiek ievienoti sirds
simboli ar 1x likmes reizinataju.

4. Speletajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru reizi, kad uz spéles laukuma
paradas sirds simbols, tas tiek fikséts sava vieta un griezienu skaits tiek atiestatits
uz 3.

5. Sarkanais sirds simbols:

Kad Sis simbols paradas uz spé€les laukuma, uz ta ir tada pati vertiba, kas ir
noradita uz sirds simbola virs spé€les laukuma uz attieciga rulla;

Ja Sis simbols paradas uz rulla, ta vertiba tiek pievienota katram sirds simbolam,
kas jau atrodas uz $1 rulla.

6. Zelta sirds simbols:

Kad Sis simbols paradas uz spéles laukuma, uz ta ir tada pati vértiba,
kas ir noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz attieciga rulla;




Ja uz rulla ar zelta sirds simbolu paradas sarkanais sirds simbols, zeltas
sirds simbola vértiba mainas uz ta sakotn&jas vertibas reizinajumu ar sirds
simbola vertibu, kas ir noradita uz sirds simbola virs spéles laukuma uz
attieciga rulla.
2. Visas vértibas, kas ir noraditas uz sirds simboliem, ir likmes reizinataji.
3. Atkartota grieziena beigas visu sirds simbolu vértibas tieck summétas un
kopgjais reizinatajs tiek piemérots likmes apmé&ram.

Simbolu uzkrasanas un speles nodalu noteikumi
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Chapter 1

1. Visi sirds simboli, kas paradas uz spéles laukuma, tie pievienoti specialajam rullim
virs spéles lakuma.
2. Janakamaja grieziena uz spéles laukuma neparadas sirds simboli, visi sirds
simboli no augsgja papildrulla tiek pievienoti skaititajam.
3. Spéele ir 5 nodalas:
e l.nodala — “Spring”;
e 2.nodala — “Summer”, nepieciesams uzkrat 150 sirds simbolus;
e 3.nodala — “Autumn”, nepiecieSams uzkrat 250 sirds simbolus;
e 4.nodala— “Winter”, nepiecieSams uzkrat 300 sirds simbolus;
e 5.nodala — “Swan Feature”, nepiecieSams uzkrat 350 sirds simbolus.
4. Visi simbolu uzkrasanas progresi tiek piesaistiti likmes apméram.
Katra nodala pievieno +1 zelta sirds simbolu “Diamond Tales” funkcijai.
6. Kad spéle sasnieds 5.nodalu, “Diamond Tales” funkcijas laika ir iesp&jams sanemt
lidz 5 zelta sirds simboliem uz spéles laukuma.
7. “Swan Feature” nodala ir aktiva 7 dienas péc sasniegSanas.
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“Gamble” funkcijas noteikumi

1. Siélétﬁiam ir iesp&ja izmantot “Gamble” opciju péc katra laimesta, vai savakt

€s0S0 summu un turpinat spéli.
Speletajam ir nepiecieSams minét karts krasu.
Ja karts krasa tiek uzmingéta, laimests tiek dubultots.
Ja karts krasa netiek uzminéta, laimests tiek anuléts.
Laimestu ir iesp&jams dubultot 11dz 5 reizém.
“Gamble” opcija nav pieejama, ja tiek speléta autospéle.
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“Bonus Buy” opcijas noteikumi

e Spéletajam ir iesp&ja iegadaties “Diamond Tales” bonusu par cenu 100x no likmes
apmera.

Buy

(YS! e  Tick aktivizts Laimes rats, kas nosaka, kada nodala norisinasies bonusa spéle.
Darbojas visi minétie noteikumi.

Izmaksu Noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
linijas jaatrodas blakus.

e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

- TOTAL BET [+

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Total bet”
izvelni.

2. Nospiezot ikonu “Max bet” , tiek iestatita maksimali iesp&jama likme.

~
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3. KlikSkiniet uz “Start” .Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. NospieZot “Auto” zisies Automatiskaja rezima ar jiisu izvéleto likmi:

2. Apturét Automatisko rezimu var vélreiz nospiezot “Auto” ikonu.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1

laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz secigiem rulliem, sakot ar pirmo rulli. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut att€lotiem uz secigiem rulliem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas

simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu attélos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

5x: €5.00 - : 5x: €1.00
4x: €1.00 - z 4x: €0.50

5x: €0.50 5x: €0.20
4x: €0.20 4x: €0.10 4x: €0.10
3x: €0.10 3x: €0.04 3x: €0.04

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas liijam.
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spelé eso$ajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

12.04.2023



