Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids
Diamond Vortex
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norise

,Diamond Vortex* ir seSstlira spéles laukums, kas sastav no 3 gredzeniem, kura ir $adas
iespgjas:

e “Rotate” funkcija

e Aizstajejsimboli “Wild” (Consume funkcija)

e “Transform” funkcija

e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju uz aktivam
izmaksas linijam.

e Laimests tiek izmaksats ja 6 vai vairaki vienadi simboli atrodas blakus viens
otram jebkura virziena.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

e Ja spéle tiek partraukta, visa sp€les informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas,

kamer jus atkal atversiet spéli. Turpiniet sp€li no partraukuma vietas.



Speéles noteikumi
Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Rotate” funkcijas noteikumi

1. Katru reizi, kad tiek pieskirts laimests, gredzeni grieZas par vienu gajienu uz
prieksu parvietojot simbolus uz jaunam pozicijam, lai veidotu papildus laimigas

kombinacijas.

Aizstajejsimbolu “Wild” noteikumi (Consume funkcija)

STICKY WILD CORE WILD

1. “Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Core Wild” simbols vienmér atrodas spéles laukuma vida.

3. “Sticky Wild” simbols var paradities uz spéles laukuma jebkura grieziena laika.

4. Katru reizi, kad tiek veidota laimiga kombinacija kopa ar “Sticky Wild” simboliem,
“Sticky Wild” simboli paliek uz spéles laukuma un “Rotate” funkcijas laika
parvietojas uz citu gredzenu tuvak “Core Wild” simbolam.

5. Ja “Sticky Wild” simbols sasniedz “Core Wild” simbolu, tas parveérsas “Core
Wild” simbola un “Core Wild” simbolam tiek pieskirts laimesta reizinatajs +1.

6. Maksimalais laimesta reizinatajs ir 20.

7. Laimesta reizinatajs tiek saglabats 1idz vairs netiek pieskirti laimesti.



“Transform” funkcijas noteikumi

1. Katram gredzenam ir divas zonas — pilna iekrasota zona un iekrasota kontiira (kopa

veidojas vertikala Iinija speles laukuma vidii

2. Katru reizin, kad tiek aktiviz&ta “Rotate” funkcija, pilnas iekrasotas zonas parvietojas
un

ja pilnas iekrasotas zonas sasdziedz iekrasoto konttru
aktivizeta “Transform” funkcija.

3. Gredzena, kura pilna iekrasota zona sasniedza iekrasoto kontiiru, izlases karta
tiek izvelets simbols, kur§ aiznem visas gredzena pozicijas un tiek veidota
laimiga kombinacija.

, tiek

4. “Transform” funkciju ir iesp&ja aktivizet visos 3 gredzenos, ja visas pilnas

iekrasotas zonas sasniedz visas iekrasotas konturas.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. Ja“Bonus” simbols paradas iekrasotas kontiras zona, tiek aktivizéti 5
bezmaksas griezieni.

2. Bezmaksas griezienu laika “Core Wild” simbola laimesta reizinatajs pec
zaud€juma netiek atiestatits un tiek saglabats 11dz bezmaksas griezienu beigam.

3. Pilnas iekrasotas zonas bezmaksas griezienu laika péc zaudéjuma neatgriezas
sakotn€ja pozicija bet turpina parvietoties, ja tiek aktivizéta “Rotate” funkcija (ja
tiek pieskirts laimests).



4. Jabezmaksas griezienu laika iekrasotas kontiiras zona paradas “Bonus” simbols,

tiek pieskirti papildus 5 bezmaksas griezieni.

Speéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

Likmes tiek atlasttas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli,
noklikskiniet uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT. Kad rati
apstajas, att€lotie simboli nosaka jisu laimestu, nemot véra laimestu kombinaciju tabulu.

Automatiskais vadibas reiims:

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). [zvelies, cik reizes pec kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.
e Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jis varat izvel&ties

vienu no iespgjam, kad apturét Automatisko rezZimu:

Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz......
Ja bilance palielinas par......

Ja bilance samazinas par......

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums

[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam

laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

1. SeSiem vai vairakiem simboliem jaatrodas blakus viens otram jebkura virziena.
2. Regularas Izmaksas ar kop€jo grieziena likmi 0.20 € paraditas attéla. Palielinot

likmi, izmaksas palielinas proporcionali:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam. Laim@&to kreditu skaits atkarigs no kop€ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar
jusu izvéletas likmes lieluma. Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas

Iiniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022.



