Likmju spéles DICE DUEL noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Dice Duel

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.

e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

5. Spéles process:

“Dice Duel” jeb “Kaulinu duelis” ir vienkarsa reallaika metamo kaulinu spéle, kas pielagota
likmju likSanai ar dazadiem rezultatiem. Spélé izmanto divus metamos kaulinus (vienu sarkanu
un vienu zilu), uz kuru plakném ir atziméti punkti vértiba no viens lidz sesi. Spéles vaditajs
ievieto metamos kaulinus kastite, to sakrata un tad izmet kaulinus uz spéles galda. Metamos
kaulinus viena spéles karta met tikai vienreiz, iznemot 1pasus gadijumus, kad metiensjaatkarto.

Kaulinu metiens tiek uzskatits par paveiktu, kad katrs kaulin$ stav uz vienas plaknes un veido
skaidru divu kaulinu kombinaciju. Spéles kartas rezultatu nosaka péc abu metamo kaulinu krasu
kombinacijas un punktu vértibas uz abu kaulinu augséjas plaknes péec tam, kad tie izmesti uz
spéles galda. Uz vienu spéles kartu ir tikai viena likmju likSanas karta, un spélétaji var likt savu
likmi uz jebkuru no nakamas spéles kartas iespéjamajiem rezultatiem. Likmju likSanas karta
notiek starp spéles kartam un ilgst apmeéram divas minates. Spéles kartas notiek ik péc trim
minGtém visu diennakti katru dienu.

SPELES NOTEIKUMI




1. Termini:

1.1. Kaulin$ — neliels kubs, uz kura plakném ir punkti vértiba no viens lidz sesSi un ko met, lai
iegltu nejausu punktu vértibu.

1.2. Kaulinu komplekts — komplekts no diviem metamajiem kauliniem, no kuriem viens ir
sarkans, bet otrs ir zils.

1.3. Rezerves kaulinu komplekts — Metamo kaulinu rezerves komplekts — komplekts, kas
sastav no diviem metamajiem kauliniem (viena sarkana un viena zila) un kas ir redzams attéla.
1.4. Kaulinu kaste — kastite metamo kaulinu ievieto$anai, sakratiS8anai un izmesanai uz

spéles galda.
1.5. Spéles galds —Tpass uz leju vérsts slips galds ar apgaismojumu un atzimétu vietu
laimestu neso$as kombinacijas novietosanai.
1.6. Laimiga kombinacija — kaulinu metiena rezultats, kad kaulini novietojasuz spéles galda,
veidojot laimestu nesoSu kombinaciju.
1.7. Koeficients — skaitliska vértiba, ko reizina ar spélétaja likmi, lai aprékinatu laimestu.
2. Noteikumi:
2.1. Spéles vaditajs ieliek metamos kaulinus kastité, sakrata to un izmet kaulinus uz spéles
galda tieSraides laika.
2.2. Spelé tiek izmantots komplekts, kas sastav no viena sarkana un viena zilametama
kaulina, uz kuru plakném ir punkti vértiba no viens lidz sesi.
2.3. Kaulinus viena spéles karta met tikai vienreiz, iznemot 1pasus gadijumus, kad metiens
jaatkarto (skatit 5. punktu).
2.4. Kaulinu metiens tiek uzskatits par paveiktu, kad katrs metamai kaulin$ stav uzvienas
plaknes, veidojot laimestu nesoSo kombinaciju, un veido skaidru divu kaulinu kombinaciju.
2.5. Kaulinu metiena rezultatu nosaka péc:
2.5.1. punktu skaita uz augs€jas metama kaulina plaknes péc tam, kad kaulini ir izmesti
uz spéles galda;
2.5.2. abu kaulinu krasas.
2.6. Spéles vaditajs nosaka laimestu nesoSo kombinaciju saskana ar nemainigiem spéles
noteikumiem.
2.7. Dice Duel” kombinacijas (36)




3. Spéles process:
3.1. Uz vienu spéles kartu ir tikai viena likmju likSanas karta, un spélétaji var likt savu likmi
uz jebkuru no nakamas spéles kartas iesp&jamajiem rezultatiem.

3.1.1. Likmju likSanas karta notiek starp spéles kartam un ilgst apméram divas minaQtes.
Pabeidzot vienu spéles kartu, sakas likmju likSana nakamajai spéles kartai. TieSraide atsakas
uzreiz péc likmju likSanas kartas.

4. Likmju robezvértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju dél: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgijumi studija vai spéles vaditaja kludas.

5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes:

5.1.2.1. kaulini nokrit no galda pirms atkartota metiena, ta laika vai péc ta;

5.1.2.2. atkartota metiena laika kaulins péc metiena apstajas uz savas Skautnes;

5.1.2.3. atkartota metiena laika kaulins neapstajas pilniba uz vienas no skaldném;

5.1.2.4. atkartota metiena laika nav iespéjams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7.
punktu);

5.1.2.5. péc atkartota metiena viens vai vairaki kaulini pilniba vai daléji aizsedz laimigas
kombinacijas iezimétas zonas liniju.

5.2. Javeic atkartots metiens, ja:

5.2.1. kaulin$ péc metiena apstajas uz savas Skautnes;

5.2.2. kaulin$ neapstajas pilntba uz vienas no skaldném;

5.2.3. nav iespéjams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7. punktu);

5.2.4. péc metiena viens vai vairaki kaulini pilntba vai daléji aizsedz laimigas kombinacijas
iezimétas zonas lniju;

5.2.5. kaulini nokrit no galda pirms pirma metiena, ta laika vai péc ta.

5.3. Video un audio straumeésanas materials neatbilst vai neeksisté.

5.3.1. Ja tieSraides laika pazid skana vai spéles vaditajs pazino nepareizulaiméjuso
kombinaciju, pareizos izlozes iznakumus nosaka péc videoieraksta.

5.3.2. Ja spélétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dé| no savas puses (nav
interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka
izloze ir notikusi.

5.3.3. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timek|a
vietné.

6. Spéles organizatoriska norise:
6.1. Spéles kartas notiek katru dienu visu diennakti ik péc trim mintGtém ar tehniskiem
partraukumiem péc pieprasijuma.

6.1.1. Spéles rikotajs var mainit tieSraizu laiku un ilgumu.

7. Spélé izmantotais aprikojums:
7.1. Divu metamo kaulinu komplekts (skatit 1.2. punktu).
7.2. Divu metamo kaulinu rezerves komplekts (skatit 1.3. punktu).
7.3. Metamo kaulinu kastite (skatit 1.4. punktu).
7.4. Spéles galds (skattt 1.5. punktu).
8. Papildinformacija:



8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairdkas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spélétaju un tieSsaistes azartspélu organizétaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

8.2. Visi iespéjamie jautajumi un atsauksmes saistiba ar izlozes rezultatiem, vai citiem
tehniskiem jautajumiem no spélétaju puses, var tikt adreséti spélu Operatoru pusei, ne vélak ka
trisdesmit (30) dienu laika, péc izlozes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:
e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
e Katraiizlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteiksanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
30.03.2021.



