Likmju spéles DICE noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Dice

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izvéléties deribu opciju

FAVORITES v
Vismaz viens paris 1.04
Jebkuri divi pari (dazadi) 3.50
Trls jebkada veida 4.45
Secbano 1Midz5 @
Seciba no 2 fidz 6 50.00
Visi dazadi 10.00
Jebkurd viens paris un jebkur? viens triskarais 23.00
Cetras vienadas 40.00
Piecas vienadas 500.00

e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.
e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.




LIKMJU KUPONS

Deribas uz:

Seciba no 1 lidz 5 50.00

Summa

1.04
3.50
€
4.45 Min.: 0.50€, Maks.: 10.00€
50.00 VEIKT LIKM| "
50.00

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

LIKMJU KUPONS

Josu likmju kupons ir tukss. Ladzu, izvélieties derfbu opciju no
saraksta.

Summa
1 3 5 10
500 £
3.50
4.45 VEIKT LIKMI
50.00
50.00

1000 | RECENTBETS /

23.00 ’

Seciba no 1 Iidz 5 ( 5.00€ / 50.00)
40.00 aktivs

5. Spéles process:

“Dice” jeb “Kaulinu spéle” ir ir unikala galda spéle, kas ir pielagota deribam ar plasu iznakumu
klastu; ta nelidzinas nevienai citai spélei pasaulé. Spélé tiek izmantoti pieci identiski spéles
kaulini, uz kuru skaldném ir 1 lidz 6 acis. Spéles vaditajs ieliek kaulinus tiem paredzéta kaste,
sakrata to un izmet tos uz spélu galda. lzlozes laika kaulini tiek izmesti tikai vienreiz, iznemot
Ipasus gadijumus, kad metiens ir jaatkarto. Metiens tiek uzskatits par notikusu, ja visi 5 spéles
kaulini apstajas uz vienas no skaldném un skaidri izveido piecu kaulinu kombinaciju. lzlozes
rezultats ir 5 kaulinu kombinacija, ko nosaka atbilstosi acu skaitam uz kaulina virséjas skaldnes
péc ta izmesSanas uz galda. Spéles vaditajs novieto laimigo kombinaciju Tpasa zona uz spélu
galda, un rezultati tiek pazinoti no kreisas uz labo pusi.



Spélé ir tikai viena deribu karta, un spéléetaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp spélu izlozém un ilgst aptuveni Cetras
minutes. Spéelu izlozes notiek katru dienu ik péc piecam minatem.

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:
1.1. Kaulin$ — neliels kubs, uz kura skaldném ir 1 Iidz 6 acis un kurs tiek mests, laiiegttu
nejausu skaitli.
1.2. Kaulinu komplekts — 5 identisku kaulinu komplekts.
1.3. Rezerves kaulinu komplekts — 5 identisku kaulinu komplekts, kas redzams attéla.
1.4. Kaulinu kaste — trauks, kura ievieto, sakrata un no kura izmet kaulinus.
1.5. Spéles galds —1pass galds ar slipu virsmu un apgaismojumu, ka ari iezimétu vietu
laimigas kombinacijas novietosanai.
1.6. Laimiga kombinacija — izlozes rezultats, kuru nosaka, kad kaulini ir izmesti unlaimiga
kombinacija ir novietota tai paredzétaja vieta uz spélu galda.
1.7. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas tiek sareizinata ar spélétaja likmes summu, lai
aprékinatu laimestus.
2. Noteikumi:
2.1. Spéles vaditajs ieliek kaulinus tiem paredzéta kasté, sakrata to un izmet kaulinusuz
spélu galda tiesraides laika.
2.2. Spéle tiek izmantoti pieci identiski spéles kaulini, uz kuru skaldném ir 1 lidz 6 acis.
2.3. lzlozes laika kaulini tiek izmesti tikai vienreiz, iznemot Tpasus gadijumus, kad metiensir
jaatkarto (skat. 5. punktu).
2.4. Metiens tiek uzskatits par notikusu, ja visi 5 spéles kaulini atrodas laimigas
kombinacijas zona uz vienas no skaldném un skaidri izveido piecu kaulinu kombinaciju.
2.5. Izlozes rezultats ir 5 kaulinu kombinacija, ko nosaka atbilstosi acu skaitam uz kaulina
virséjas skaldnes péc ta izmesanas uz galda.
2.6. Spéles vaditajs nosaka laimigo kombinaciju atbilstosi nemainigiem noteikumiem.
2.7. Kaulinu kombinacijas (rezultatus nosaka no kreisas uz labo pusi).
2.7.1. Viens paris + kaulini no zemaka Iidz augstakajam acu skaitam.
2.7.2. Divi pari + pédéjais kaulin$. Parus nosaka péc augstaka acu skaita.
2.7.3. Tris vienadi + kaulini ar zemako idz augstako acu skaitu.
2.7.4. Visi atskirigie punktu skaita varianti, kas neveido secigu virkni no zemaka ldz
augstakajam acu skaitam.
2.7.5. High line (2, 3, 4, 5, 6).
2.7.6. Low line (1, 2, 3, 4, 5).
2.7.7. Tris vienadi + paris.
2.7.8. Cetri vienadi + pédéjais kaulins.
2.7.9. Pieci vienadi.
3. Spéles process:
3.1. Spéle ir tikai viena deribu karta, un spélétaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamajai izlozei.
3.1.1. Deribu karta notiek starp spélu izlozém un ilgst aptuveni ¢etras minates. Kad ir
pabeigta pirma izloze, tllit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad beigusies deribu
karta.



4. Likmju robezveértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klumju dél: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgijumi studija vai spéles vaditaja klGdas.

5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes:

5.1.2.1. kaulini nokrit no galda pirms atkartota metiena, ta laika vai péc t3;

5.1.2.2. atkartota metiena laika kaulins péc metiena apstajas uz savas Skautnes;

5.1.2.3. atkartota metiena laika kaulins neapstajas pilniba uz vienas no skaldnéem;

5.1.2.4. atkartota metiena laika nav iesp&jams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7.
punktu);

5.1.2.5. péc atkartota metiena viens vai vairaki kaulini pilniba vai daléji aizsedz laimigas
kombinacijas iezimétas zonas liniju.

5.2. Javeic atkartots metiens, ja:

5.2.1. kaulin$ péc metiena apstajas uz savas Skautnes;

5.2.2. kaulin$ neapstajas pilntba uz vienas no skaldném;

5.2.3. nav iespéjams noteikt kaulinu kombinaciju (skat. 2.7. punktu);

5.2.4. péc metiena viens vai vairaki kaulini pilniba vai daléji aizsedz laimigas kombinacijas
iezimétas zonas liniju;

5.2.5. kaulini nokrit no galda pirms pirma metiena, ta laika vai péc ta.

5.3. Video un audio straumésanas materials neatbilst vai neeksisté.

5.3.1. Ja tieSraides laika pazld skana vai spéles vaditajs pazino nepareizulaiméjuso
kombinaciju, pareizos izlozes iznakumus nosaka péc videoieraksta.

5.3.2. Ja spélétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dé] no savas puses (nav
interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka
izloze ir notikusi.

5.3.3. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timek|a
vietné.

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéles izlozes notiek 24 stundas diennakti ik péc 3 minatém ar tehniskiem
partraukumiem péc pieprasijuma.

6.1.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. 5 kaulinu komplekts (skat. 1.2. punktu).

7.2. 5 kaulinu rezerves komplekts (skat. 1.3. punktu).

7.3. Kaulinu kaste (skat. 1.4. punktu).

7.4. Spéles galds (skat. 1.5. punktu).

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairdkas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiectbam
starp spélétaju un tieSsaistes azartspélu organizétaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:



e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét

(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

e Katraiizlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
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e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Ka spele?  Masu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini

Likmju vésture

FILTRS
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Datums Spéle Izloze Likme

Spélu kaulini Secibano 1 lidz5

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spéelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

SareZgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA , Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



