SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Divine Fortune” noteikumi NetEnt spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.

Cilindru un Iiniju skaits: 5 cilindri un 20 spéles linijas.

Spéles laimesta procents: 96,6%

Azartspélé izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var ieskaitit no: sava
bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,bankas
kartes.

Minimala likme vienai spéles linijai: 0.01 kreditpunkti.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.2 kreditpunkiti.

Maksimala likme vienai spéles linijai: 5 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 100 kreditpunkti.

Maksimalais linijas laimests pamatspélé: 3 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts
Spéles ,Divine Fortune” mérkis ir iegat laimesta simbolu kombinacijas, griezot cilindrus.
Likmes kredttpunktu vértibu var izvéléties spiezot pogas zem ,,Coin Value”.
Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X likmes [imenis
X 20. Spele tiek spéeléta ar fiksétu aktivo spéles ITniju skaitu — 20 aktivam
spéles Iinijam un 1-10 likmes [imeniem.
Likmes ITmeni var izvéléties spiezot pogas zem ,,Level”.
Nospiezot apalu pogu zem cilindriem, tiek iegriezti cilindri ar izvéléto
kreditpunktu vertibu.
Nospiezot ,,Max Bet”, tiek aktivizéts 10. likmes ITmenis, ar izvéléto likmes
kreditpunktu vertibu.
Gajienus var veikt, izmantojot arT ,,Autoplay” funkciju. NoklikSkinot
uz ,,Autoplay” pogas, atveras saraksts ar iespé&jam. Automatisko griezienu
skaitu var izveéléeties no saraksta, noklikskinot uz vélama automatisko
griezienu skaita.
Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Linijas laimests =
laimesta koeficients péc tabulas X likmes kreditpunktu vértiba X likmes
[Tmenis. Laimestu tabulu var atvért, nospiezot pogu ,,i”.
Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu kombinacijas, tad tiek
izmaksats viens, lielakais laimests.
Ja viena grieziena laimesti izkrTt uz vairakam Iinijam, tad Sie laimesti tiek
summeéti un pieskaititi spelétaja kontam.

Informacijas lapa:
Nospiezot uz ,i”, var pieklut pie noradém dazadiem spéles elementiem.
Nospiezot pogas ar bultinu simboliem ekrana malas, iesp&jams atvert



nakamo/iepriekS&jo sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam un
papildspélem.

Nospiezot pogu X ekrana labaja augseja starT var iziet no informacijas lapas un
atgriezties spélé.

Spéles linijas:
Spéles laika ir aktivizétas visas 20 spéles linijas.

Par izmaksam:

e Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

e Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas,
tad par vértigdko no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam
aktivajam ITnijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summeéti
un pieskaititi spéletaja kontam.

Spéles papildiezimes

,Wild” simbols

,Wild” simboli (ar zirga attélu un tekstu ,Wild”) aizvieto jebkuru citu simbolu,
iznemot ,Free spins” un ,Bonus” simbolus, lai izveidotu iesp&jami vértigakas
laimesta kombinacijas.

,Wild” simbola papildfunkcija

Pamatspélé un bezmaksas griezienu papildspélé ,Wild” simbola
papildfunkcija tiek aktivizéta, kad ,Wild” simbolu parklaj ,Wild” simbols. Tas
izpleSas vertikali pa visu cilindru, lai izveidotu iesp&jami vairak vértigakas
laimesta kombinacijas, un tiek pieskirti laimesti par laimigo simbolu
kombinacijam. Péc tam katrs ,Wild” simbols parvietojas vertikali pa 1 vietu uz
leju un spélétajam tiek pieskirts viens atkartots grieziens, kura laika virs
cilindriem ir izkartoti 2 ,Wild” simboli.

Ja 3 vai vairaki ,Free Spins” simboli izkrit vienlaicigi ar ,Wild” simbolu uz
cilindriem, kritoSo ,Wild” simbolu atkartotie griezieni, kuri iegtti grieziena
laika, kur$ aktivizéja bezmaksas griezienu papildspéli, tiek izspéléti péc
bezmaksas griezienu papildspéles.

Tikai papildspéles laika, ja 3 vai vairaki ,Bonus” simboli tiek ieglti péc pédéja
grieziena raunda, ieskaitot kritoSo ,Wild” simbolu atkartotos griezienus, tiek
aktivizeta DzZekpota papildspéle.

Kritoso ,,Wild” simbolu atkartotie griezieni

Péc tam, kad uz cilindriem ir izkritis ,Wild” simbols, aprékinati laimesti un
pieskaititi spéletaja kontam, ,Wild” simbols tiek vertikali parvietots uz leju par
1 vietu un spélétadjam pieskirts kritoso ,Wild” simbolu atkartotais grieziens,
gan pamatspéles laika, gan bezmaksas griezienu papildspéles laika.

,Wild” simbols, kur$ péc grieziena tiek parvietots par 1 vietu uz leju, tiek
saukts par kritoSo ,Wild” simbolu.



,Wild” simbols turpina aktivizét kritoSo ,Wild” simbolu atkartoto griezienu, Iidz
tas pazud no cilindra. Kad ,Wild” simbols no cilindra pazad, tiek veikts vél
viens kritoso ,Wild” simbolu atkartotais grieziens.

KritoSo ,Wild” simbolu atkartoto griezienu laika var tikt aktivizéti jauni

kritoSo ,Wild” simbolu atkartotie griezieni.

Pamatspélé ,Bonus” simbols nevar izkrist uz cilindra, uz kura ir

kritoSais ,Wild” simbols, kamér kritoSais ,Wild” simbols ir

aktivs. ,Bonus” simboli nevar izkrist uz cilindriem bezmaksas griezienu
papildspéles laika.

KritoSo ,Wild” simbolu atkartota grieziena laika var tikt aktiviz€ta gan

bezmaksas griezienu papildspéle, gan DZekpota papildspéle.

Atkartoto griezienu laika griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi un likmes ITmeni,
kada ta bija to aktivizéSanas laika.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana papildspéles vai kritoSo ,Wild” simbolu atkartota grieziena laika vienlaikus
izkrituSi tris vai vairaki ,Free Spins” simboli (ar tekstu ,Free Spins”) jebkura pozicija uz
cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papild spéle un spélétajam tiek pieskirti
bezmaksas griezieni atkariba no izkrituSo ,Free Spins” simbolu skaita:

,Free Spins” simboli Laiméto bezmaksas griezienu
skaits

3 5

4 8

5 12

Bezmaksas griezienu papildspéles laika izkrituSais ,Wild” simbols klUst par
~Expanding Wild” simbolu — izpleSoties pa visu cilindru vertikali.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika papildus bezmaksas griezieni nevar tikt
aktivizéti.

Papildspéles laika griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi un likmes ITmeni, kada
ta bija papildspéles aktivizéSanas laika.

Dzekpota papildspéle

Visi griezieni DZekpota papildspéles laika ir bezmaksas.

Ja uz ekrana papildspéles vai kritoso ,Wild” simbolu atkartota grieziena laika
vienlaikus izkritusi tris vai vairaki ,Bonus” simboli (ar monétas attélu) uz
cilindriem, tiek aktivizéta Dzekpota papildspéle.

IzkrituSie ,Bonus” simboli tiek izkartoti virs cilindriem péc nejausibas principa pirms
DzZekpota papildspéles sakSanas.

DzZekpota papildspélé ir 15 neatkarigi cilindri, kuri griezas individuali.
Katram ,Bonus” simbolam ir kreditpunktu laimests pé&c nejauSibas principa
10-200 x likmes limenis.

Papildspéle tiek sakta ar 3 griezieniem. Ja uz grieziena laika uz cilindriem
izkrit ,Bonus” simbols, atlikuSo griezienu skaits atkal tiek iestatits uz 3.



Papildspéles laika uz cilindriem izkrituSais ,Bonus” simbols paliek izkrituSaja vieta lidz
papildspéles beigam.
DzZekpots papildspélé var tikt iegats, ja:
e 5 ,Bonus” simboli ir izkritu8i viena ITnija — tiek laiméts mazais dzZzekpots.
e« 10 ,Bonus” simboli ir izkritusi divas Iinijas — tiek laiméts lielais
dzekpots.
o 15 ,Bonus” simboli ir izkrituSi visas tris Iinijas — tiek laiméts milzigais
dzekpots.
DZekpots var tikt laiméts tikai DZekpota papildspéles laika. DZekpota
papildspéles laika var tikt laiméts tikai viens dzekpots.

Pogas:
Atver informacijas sadalu, kura aprakstita
spéle un tds dazadas sastavdalas.

Pogas zem ,Level” Palielina vai samazina likmes [imeni.

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc
kartas / Beidz automatiskos griezienus.

Auto Play / Stop

A_pa!a_poga zem Sak griezienus / Aptur griezienus.
cilindriem
Max Bet Aktivizé 10.likmes limeni ar izvéléto likmes

kreditpunktu vértibu.
Pogas” zem ,Coin Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu.
Value

Spéles iestatijumi

Lai pieklutu spéles iestatijumiem, janospiez uzgriezna atslégas simbols.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas
beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu,
izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.
Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:
uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, uz
bankas karti.
Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc
transakcijas pieprasiSanas. Pirma Sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku,
[Tdz 10 darba dienam.
lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spélu automatu programmu rezultatad uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav
spé€les laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par
manipuléSanu ar spé€lu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam,
kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas p ar spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku
iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz
kuru nosautit atbildi.
15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz
rakstveida atbildi.

SIA ,Olybet Latvia”

19.03.2021.



