Spélu automatu video speles DOUBLE STACKS noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Double Stacks

Spéles veids Video sloti (spéle paredzéta spélésanai personalos
datoros)

Cilindra veids Kustigie cilindri

Cilindri, linijas 5 cilindri, 3 rindas, 10 izmaksu Iinijas (fiksétas)

Azartspélu automata un spéles razotaja NetEnt Product Services Ltd.

nosaukumu

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.10
Max likmes vértiba (€) 200
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-2

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.10€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Double Stacks funkcija

e Funkcija tiek aktivizéta, kad, cilindram apstajoties,
visi uz ta esoSie simboli ir viena veida.

e Kad s1funkcija ir aktivizéta, aprékinot attieciga
gajiena laimestu, katrs simbols uz cilindra tiek
skaitits par diviem simboliem.

COIN VALUE COINS
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e Bezmaksas gajienu laika uz cilindriem var
paradities ne tikai Cetri lielakos laimestus
nesosie simboli, bet arT Wild simboli, kas var
atklaties ari kolonnu veida.

e Bezmaksas gajienu laika, paradoties diviem vai
vairak Scatter simboliem jebkura vieta uz
cilindriem, tiek laiméti papildu Bezmaksas
gajieni:

o 2 Scatter simboli = 2 Bezmaksas gajieni;

o 3 Scatter simboli = 5 Bezmaksas gajieni;

o 4 Scatter simboli = 15 Bezmaksas
gajieni;

o 5 Scatter simboli = 30 Bezmaksas
gajieni.

e Bezmaksas gajieni tiek izspéléti taja pasa
likmes limen1 un ar tadu pasu monétu vertibu,
ka raunda, kura laika funkcija tika aktivizéta.

e Bezmaksas gajienu beigas kopé€jais laimests no
Bezmaksas gajieniem tiek pievienots citam
jebkura veida laimestam no raunda, kura tika
aktivizeti Bezmaksas gajieni.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam Saja spelé ir (RTP) 96.10%
Laimesta bieZums Saja spéle ir 16.2%

Maksimalais laimests ir 20 000€

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Likmes ieguvumus izmaks3, ja tie ir sakot no kreisa vistalaka cilindra lidz talakajam cilindram
labaja puseé.




e Laimests viena likmeé ir vienads ar vértibu, kas noradita Izmaksu tabul3, to reizinot arlikmes
Tmeni.
e Laimests viena likmé ir vienads ar laimestu monétas, kas reizinats ar monétas vertibu.

e Tiek izmaksats tikai lielakais laimests viena likme.
e Likmes laimestus izmaksa, ja tie ir sakot no kreisa vistalaka cilindra lidz talakajamcilindram

labaja pusé.
e Vienlaicigi laimesti dazadas likmés tiek summeéti.

IZMAKSU TABULA

AIZSTAJ VISUS SIMBOLU
IZNEMOT SCATTER SIMOLU

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélé automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spele likmes augstakaja liment un ar eso$o monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izveélétaja lTmeni.



IZMAKSU LINIJAS (10 fiksétas likmes linijas)

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé)u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu
banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina piek|Gt spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklGdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spéeléet. Spele tiek vienmér saglabata tade| spéléetajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klludas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spéeléetajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bus spelétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)




Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par "sesijas beigam” un spéle klis ”nepieejama,” kameér
spéléetajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle k|us "nepieejama, kamér
spéléetajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles
noteikumus. Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatuiras disfunkcijas gadijuma
visas spéles likmes un izmaksas k|ust tukSas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



