Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Dragon Bonus Baccarat
Karsu spéle
Razotajs: Scientific Games Digital

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

Speles merkis ir salikt divas rokas, no kuram katra ir divas vai tris kartis, ar uzkrato punktu
vertibu péc iesp€jas tuvak 9.

Spéle tiek spéléta, izmantojot standarta 52 karSu kavu (bez dzokeriem). Kartis tiks izdalitas,
izmantojot vairaku kavu kurpi, kura ir 8 pilnas karsu kavas.

Karsu kava tiek sajaukta starp katru spéli.

Ka spelet
Katram spélétajam, veicot likmi, ir $adas iespgjas:
Standarta likmes
e Speletaja likme, kas maksa 1:1.
e Dilera likme, kas maksa 1:1*.
e Neizskirta likme, kas maksa 8:1.
Bonusa likmes

e Dragon Bonus Player likme un Dragon Bonus Banker likme maksa saskana ar vienu
un to pasu izmaksu tabulu.

Ja spélétajs veic likmi uz Spélétaju, dileri vai neizskirtu likmi, spelétajs var veikt likmi art uz
Dragon Bonus Player likmi vai Dragon Bonus Banker likmi. Vairaki laimesti jebkura likmé

tiks pieskaititi kop&jam laimestam.

* Par visiem Banker Bet laimestiem tiek iekaséta 5% komisijas maksa.



Karsu vertibas
Katras karts vértiba ir $ada:

Attelu karsu (karalis, dama, kalps) un 10 vértiba ir nulle.

Duza vertiba ir viens.

Visam parg¢jam kartém ir sava nominalvertiba.

Ja karsu kopgja skaitliska vertiba ir vienada ar desmit vai vairak, tieck nemts véra tikai labas
puses cipars (cipariskais skaits). Piem&ram, kopa 15 tiks skaitits ka 5.

Roku kombinaciju vertibas

Kad abas rokas ir pabeigtas, likmes tiek izskirtas.
IzsekoSanas délis parada iepriek$gjo spelu rezultatus.
Roku kombinaciju izkartojums no augstakas lidz zemakajam ir $ads:

Natural 9

e Divu karSu kombinacija, kuras veértiba ir 9. Dabisko 9 var sasniegt tikai tad, ja pirmo
divu izdalito karSu vértiba ir 9.

Dabisks 8

¢ Divu karSu kombinacija, kuras vértiba ir 8. Dabisko 8 var sasniegt tikai tad, ja pirmo
divu izdalito karSu vertiba ir 8.

9vai 8
e Tris karSu kombinacija, kuras vertiba ir 9 vai 8.
0Iidz 7

e Divu vai tris karSu kombinacija, kuras vértiba ir 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1 vai 0.

Speéletaja un dilera likmes

Ja spélétaja kombinacija ir augstaka par dilera kombinaciju, uzvares spélétaja likme.

Ja dilera kombinacija ir augstaka par sp&létaja kombinaciju, uzvarés dilera likme.
Neiz8kirtaja likmé tiek nemta véra spélétaja kombinacijas kopgja vertiba un dilera
kombinacijas kop€ja vertiba neatkarigi no katras kombinacijas karSu skaita katras kartas
beigas. Neizskirta likme uzvarées, ja spélétaja un dilera roku vértiba bis vienada. Ja rokas nav
vienadas vertibas, neizskirta likme zaude.

Ja gan spélétaja, gan bankiera roku vértiba ir vienada, Spelétaja un Bankiera likmes tiks
virzitas neatkarigi no ta, vai ir veikta likme uz neizskirtu likmi. Dragon bonus likmes tiks
nospiestas tikai uz neizskirtu ar 8 vai 9.

Kad likme tiek “nospiesta”, ta tiek atgriezta spélétajam, kurs izdarfja likmi.



Karsu izdaliSana

Kad visas likmes ir izdartas, kartis tiek izdalitas ar attelu uz augSu, 11dz katra izsp€le kopa ir
divas kartis. Vispirms tiek atrisinata spélétaja kombinacija un p&c tam tiek atrisinata bankiera
kombinacija.

P&c tam tiek ieveroti §adi noteikumi:

Ja spél¢ ir vismaz viena Naturala 8 vai Naturala 9 kombinacija, gan bankiera, gan sp&létaja
kombinacijas automatiski staves.

Speletaja rokai ir jastav, ja rokas vertiba ir no 6 lidz 9, un jatrapa, ja rokas vertiba ir 5 vai
mazaka.

Ja spélétaja roka stav, tad bankiera kombinacija sasniedz 5 vai mazak.

Ja spélétaja roka trapa par pilnu kombinaciju, tad bankiera roka trapa, ievérojot sadus
noteikumus:

Ja bankiera karSu vértiba ir no 0 Iidz 3, tad bankiera kombinacijai tiek izdalita tresa karts, ja
spelétaja rokai izdalita tresa karts ir 1, 2, 3,4, 5,6, 7,9, 10, K, Q vai J.

Ja bankiera karSu kopsumma ir 4, tad bankiera izsp€l€ tiek izdalita tresa karts, ja spelétaja
kombinacijai izdalita tresa karts ir 2, 3, 4, 5, 6 vai 7.

Ja bankiera karSu kopsumma ir 5, tad bankiera izspele tiek izdalita tresa karts, ja spelétaja
kombinacijai izdalita tresa karts ir 4, 5, 6 vai 7.

Ja bankiera kombinacija ir 6, tad bankiera izspéle tiek izdalita tresa karts, ja spéletaja
kombinacijai izdalita tresa karts ir 6 vai 7.

Noteikumi speletaja rokai

Ja spéletaja pirmo divu karSu vértiba ir: | Darbiba:

0,1,2,3,45 Speletajs izvelk papildus karti

6,7 Speletajs stav

8,9 Speletajs un dileris stav




Noteikumi dilera rokai

Ja dilera pirmo divu karSu | Izvilkt papildus karti, kad | Neizvilkt papildus karti,
vertiba ir: spelétaja tresa karts ir: kad spéletaja tresa karts ir:
0,1,2,3 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,J,Q,K 8

4 2,3,4,5,6,7 1,8,9,10,J,Q,K

5 4,56,7 1,2,3,8,9,10J,0,K

6 6,7 1,2,3,4,5,8,9,10,J,Q,K

7 Dileris stav Dileris stav

8 Dileris stav (Naturals) Dileris stav (Naturals)

9 Dileris stav (Naturals) Dileris stav (Naturals)

Dragon Bonus izmaksas

Dragon Bonus sanu likme tiks izmaksata, ja kombinacija uzvarés ar Naturalu 8 vai 9 vai
uzvar ar ne-naturalu kombinaciju ar lielu starpibu.

UzvaroS$a roka Izmaksa

Ne-naturala uzvara ar 9 30:1

Ne-naturala uzvara ar 8 10:1

Ne-naturala uzvara ar 7 6:1

Ne-naturala uzvara ar 6 4:1

Ne-naturala uzvara ar 5 2:1

Ne-naturala uzvara ar 4 1:1

Naturala uzvara 1.1

Naturals neizskirts NOSPIESTS (PUSH)

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles

laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.




Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

23.02.2023



