1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids
Dreamzone
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

,Dreamzone” ir piecu rullu (laimests tiek izmaksats, ja tris vai vairaki vienadi
simboli atrodas blakus viens otram jebkura virziena) sp&lu automats, kura ir sadas
iespgjas:

e “Dream” funkcija
e “Bonus Drops” bonuss spéle

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats, ja trTs vai vairaki vienadi simboli atrodas blakus
viens otram jebkura virziena.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Likmes lielums vienmér ir 100 mongtas.
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

“Dream” funkcijas noteikumi

1. Parasta spéles reZima laika simboli nolaizas no augsas uz leju un ja nav
laimesta, veicot griezienu simboli atkartoti nolaizas no augsas uz leju
atjaunojot visus simbolus.

2. Javeicot griezienu tiek piemérots laimests, tiek aktivizéta “Dream”
funkcija, kuras laika laimg&josie simboli paziid no rulliem piemérojot



laimestu, bet par€jie simboli parvietojas uz tuk§am pozicijam sniedzot
iesp€ju papildus laimestam.

3. “Dream” funkcijas laika sanemtais laimests neaktivizé jaunu “”’Dream”
funkciju.

4. Var savakt maksimums 5 “Dream” funkcijas par vienu kritumu un tas ir
aktivas tikai uz pasreiz€jo kritumu.

5. “Dream” funkcijas laika ir iesp&ja sanemt papildus simbolus ar sekojosam
iespgjam:

° - pievieno uz rulliem Iidz 5 “Wild” simboliem.
“Wild” simbols aizvieto visus simbolus.

° - nonem no rulliem lidz 4 jebkuriem simboliem.

° - palielina mazas vértibas simbola vértibu uz tada
pasa krasa augstas vertibas simbola vertibu.

° - izmaksa laimestu par simboliem, kuri neatrodas

blakus viens otram.
6. “Dream” funkcija turpinas lidz bridim, kamér vairs netiek piemérots laimests.

7. Ja“Dream” funkcijas laika rullis paliek tukss, tiek aktivizéta “Bonus
Drops” bonuss spéle (skat. “Bonus Drops” bonuss spéles noteikumos).

“Bonus Drops” bonuss spéles noteikumi
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1. “Bonus Drops” bonuss spéle sakas ar laimesta reizinataju X2.

2. Tiek dotas tris iespgjas, lai rullis paliktu tukss. Ja rullis paliek tukss, tiek
aktivizets nakamais [imenis ar jaunam “Bonus Drops” trim iespgjam un
laimesta reizinatajs palielinas x2 (laimesta reizinatajam nav
ierobezojumu).

Izmaksu Noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats, ja tris vai vairaki vienadi simboli atrodas blakus



viens otram jebkura virziena.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:
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1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet Ildill iZvEIni.

2. lIzvélieties kopgjo spéles likmi TOtaI bet .

3. Lai lietotu likmju stratégijas izvéli (neobligati), spiediet

Ir pieejamas 4 likmju stratégijas. Izvéloties kadu no tam, automats mainis
jusu speles likmi atkariba no ieprieksgja grieziena rezultata:

e Jumper — likme tiek palielinata par vienu Iimeni p&c katra laimg&josa
grieziena, lidz sasniedz 4.limeni (pamata likme x10). Péc zaudéta
grieziena atgriezas pie pamata likmes.

e Leveller- likme tiek palielinata par 2 limeniem p&c 5 zaudétiem griezieniem,
un atkartoti palielinas lidz 4.[imenim (pamata likme x10) vél péc 5
zaud&tiem griezieniem. P&c laim&ta grieziena atgriezas pie pamata likmes.

e Booster- likme tiek palielinata par 1 Ilimeni p&c katra zaudgta grieziena Iidz
4.lIimenim (pamata likme x10). P&c laiméta grieziena atgriezas pie pamata
likmes.

e Optimizer- likme automatiski tiek pieskanota atlikusai konta bilancei.

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”:

Rulli sak griezties ar jusu izveléto likmi un (neobligati) Jusu izveléto
likmju stratégiju.



Automatiskais vadibas rezims:

AUTO
1. Nospiezot Auto ikonu, Jus varat izvéléties:

e Griezienu skaits - izveélies, Cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas Uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests
atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Trim vai vairakiem vienadiem simboliem jaatrodas blakus viens
otram jebkura virziena.

e Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopgja laimesta mongtas reizinajuma ar
jusu izvéléto monétas vertibu.

e Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR. Palielinot likmi, proporcionali
palielinas liniju izmaksas.
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai, ja tris vai vairaki vienadi simboli atrodas blakus viens
otram jebkura virziena:

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laimeti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjo$o kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu

programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



