SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Easter Surprise” noteikumi
Playtech spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes sp€lu automatu video spéle.

Cilindru un Iiniju skaits: 5 cilindri un 20 spéles Iinijas.

Spéles laimesta procents: 97.05.%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
bankas kartes.

Viena kreditpunkta vértiba: 0.01 EUR, 0.02 EUR ,0.05 EUR , 0.10 EUR, 0.20 EUR.
Minimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkts (0.01 EUR).

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 kreditpunkts (0.01 EUR).
Maksimala likme vienai spéles Iinijai: 10 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 200 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspéle: 10 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Speles apraksts
Kopgja likmju summa visai spélei redzama ,,TOTAL BET” sadala.

Izveleto aktivo liniju summa ir redzama sadala ,,LINES”, likme uz aktivo liniju sadala
»LINE BET”.

EsoSo kreditpunktu daudzums ir redzams sadala ,, CASHIER”.

Ja speletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopgjo pedgjo likmju summu,
visai spélei tiek piedavata iespgja izveleties tikai tik daudz linijas, uz cik iesp&jams uzlikt
maksimalo likmi.

Cilindru aktivizeé$ana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez taustins ,,SPIN” un cilindri sak griezties.
Cilindru apstasanas

Péc 2 — 4 sekundém cilindri automatiski apstajas.
Laimests

Laimestu kombinacijas un tiem atbilstoSo laimesta koeficientu tabula ir redzama
nospiezot uz ekrana sadalu ,,INFO”.



Visas laimgjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi.

Ja cilindriem apstajoties ir izkritusi laimg&joSo simbolu kombinacija, attiecigas linijas
likmi reizina ar laimestu koeficientu.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summgjas.
Laim@to summu var redzét ,, WIN” sadala.

Spelei beidzoties vai vienai tas kartai, taja giitais laimests automatiski summéjas ar
Speletaja riciba esosajiem kreditpunktiem. Aizverot spéles logu ar peles kursoru, visi laimesti
ieskaitas speletaja konta sadala ,,CASHIER”. Lai sanemtu Sos laimestus sava personigaja finansu
iestades konta, speletajam ir jaizvelas naudas transakcijas veids:

parskaitit uz bankas kontu;
bankas karti.

Ir iesp€jams spélet izmantojot arT ASV dolarus un eiro.

Spéles norise

Lai mainitu viena kreditpunkta ve&rtibu janospieZ uz spéles ekrana poga “CLICK TO
CHANGE”. Likmi izvélas ar pogu ,,BET PER LINE”. Aktivo Iiniju daudzumu var izveleties
spiezot uz pogas ,,LINES”, vai klikskinot uz cipariem cilindru abas pusé€s. Izveloties lielaku
Imiju skaitu, tiek aktivizétas linijas, kas atrodas pirms tam. Piem&ram, ja speletajs izvelas spelet
uz 6 Inijam, tad automatiski tiek aktivizetas arT iepriek$gjas 5. Nospiezot “BET MAX” pogu,
tiek aktiviz&tas visas linijas, izvéléta maksimala likme un tiek veikts grieziens.

Kopgja gajiena likme ir vienada ar likmi uz Iiniju reiz izvéleto liniju skaitu.

Tapat griezieni var tikt veikti automatiski. Lai to izdaritu, janospiez “AUTO START”
poga. Spiezot uz + vai — simboliem tiek palielinats vai samazinats automatiski veicamo griezienu
skaits. Lai apturétu bezmaksas griezienus pirms noteikta skaita, janospiez poga “STOP”.

Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu kombinacijas, tad tiek izmaksats
viens, lielakais laimests. Ja viena grieziena laimesti izkrit uz vairakam lijam, tad Sie laimesti
tiek summ@ti un pieskaititi spéletaja kontam.

Laimesti aktiviz€ minéSanas (“GAMBLE”) funkciju péc uzklikskinasanas uz tas. Vairak
informacijas par mingSanu ir pieejama zemak.

Informacijas lapa

Nospiezot pogu “INFO”, tiek atverta sadala, kura ir aprakstita svarigaka informacija par
speli. Nospiezot bultu simbolus labaja apaksgja sturi, tiek dota navigacijas iesp&ja starp dazadam
speles sastavdalam.



Laimestu izmaksu tabula ir redzamas laimesta kombinacijas. Kad ta tiek atvérta pec
laimesta kombinacijas iegiSanas, laimesta kombinacija tiek izcelta un ta mirgo.

“GAMBLE” sadala tiek paskaidrots, ka aktivizet mine$anas funkciju un tas noteikumi.

Nospiezot “Show Paylines” tick atverta sadala, kura paraditas iespgjamas Iiniju
kombinacijas. Lai atgrieztos pie spéles, janospiez poga “Hide Paylines”.

Nospiezot pogu "BACK?”, spéletajs iziet no sadalas “INFO” un tiek atgriezts spele.
Par izmaksam:

Ja simbols veido laimesta kombinacijas uz vairak neka viena cilindra, laimesti tiek
saskaititi un pievienoti kopgjam kreditpunktu skaitam.

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso malgjo cilindru un simboliem jaatrodas uz
secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaicigi paradas uz vienas aktivas liijas, tad par
vertigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam aktivajam linijam izkrit
laimesta kombinacijas, tad tas tiek summé&tas un pievienotas spel&taja bilancei.

Speles papildiezimes

“WILD” simbols

Spele “WILD” jeb aizvietojoSais simbols ir zakis. Tas aizvieto jebkuru citu simbolu
iznemot “SCATTER” un ,,Bonus” simbolus, lai izveidotu iesp&jami vértigakas laimesta
kombinacijas.

Divi vai vairak “WILD” simboli péc kartas sakot ar pirmo cilindru veido laimesta
kombinacijas. Laimests par STm kombinacijam tiek izmaksats tada gadijuma, ja tas ir lielaks par
laimesta kombinacijam, kas tiek veidotas Siem simboliem kopa ar parastajiem simboliem.

“SCATTER?” simbols

Ka “SCATTER?” simbols darbojas simbols uz kura ir rakstits ,,Easter Surprise”. Lai
par Siem simboliem iegltu laimestus, tiem nav jaizkrit noteikta seciba. Ja uz ekrana vienlaicigi
paradas 2 vai vairak $adi simboli, par tiem tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopg&am
kreditpunktu daudzumam. Par Siem simboliem laimests tiek izmaksats pareizinot noteiktu
kreditpunktu skaitu ar kopgjo likmi.



Bezmaksas griezienu papildspele

Tris vai vairak “SCATTER” simboli aktivizé 10 bezmaksas griezienu papildspéli ar
laimestu reizinataju 3. Reizinatajs netiek piemérots, ja papildspélé tiek aktivizéta ,,Bonus”
papildspéle. Lai saktu papildspéli ir janospiez poga “CLICK TO START”.

Papildspeles laika griezieni notiek ar tadu pat likmi un aktivo liniju skaitu, kads tas bija
papildspéles aktivizeéSanas laika. Péc katra laimesta informacija par to paradas “WIN” sadala.
Papildspeles laika iegiitais laimests tiek paradits sadala “FREE GAMES WIN”.
P&c papildspeles beigam, tas laika iegttie laimesti tieck summéti. Sadala “GAME WIN” paradas
laimesti, kas ir iegiiti no grieziena, kas aktivizgja papildsp€li. “FEATURE WIN” parada
laimestus, kas iegiiti bezmaksas griezienu papildspéles laika. “TOTAL WIN” parada papildspéle
iegitito kopgjo laimestu.

Lai atgrieztos pamatspél€ ir janospiez ,,Continue” un jebkur uz spéles ekrana.

Ja uz ekrana papildspéles laika paradas tris vai vairak “SCATTER” simboli, tad tiek
pieskirti vél 10 bezmaksas griezieni.

Papildspele iegutie laimesti tiek pievienoti laimestiem par aktivajam Itnijam un
»SCATTER” simboliem un pievienoti kop&jam kreditpunktu daudzumam.

Ja bezmaksas griezienu papildspéle tiek aktivizéta automatisko griezienu laika, lai to
uzsaktu, janospiez poga “Click to Start”. Kad visas bezmaksas spéles tiek izsp&letas un speletajs
nospiez “Continue”, tiek atsakti automatiskie griezieni.

»Easter Giftd Bonus” papildspele

Ja vienlaicigi uz secigiem cilindriem, sakot ar pirmo cilindru uz aktivas linijas izkrit tris
“Bonus” simboli (grozs ar olam), tiek aktiviz&ta papildspéle. Lai to uzsaktu ir janospiez “Click
to Start”.

Papildspele speletajam ir jaizvelas 3, 4 vai 5 olas no 6, kas atrodas groza. Izvelgto olu
skaits ir atkarigs no bonusu simbolus skaita, kas aktivizgja papildspéli. Par katru izvél&to olu tiek
pieskirts laimests, kas velak tiek summéti. P&c papildspéles beigam, lai atgrieztos pamatspele ir
janospiez “Continue”.

MinéSana

P&c jebkura laimesta iegfisanas tiek aktiviz&ta min€Sanas poga — ,,GAMBLE”. NospieZot
uz to, spéletajam ir iesp&ja likt iegiito laimestu uz miné$anu un palielinat to.

legiitie laimesti pirms min&Sanas tiek paraditi sadala “BANK”. Summu, kas tiks laiméta,
ja tiks uzmingta aizklatas karts masts ir redzama sadala ,,DOUBLE TO”. Tiek paradita aizklata
karts un spéletajam ir jamin, kada krasa ir tas masts — sarkana vai melna nospieZot uz attiecigas
pogas “RED” vai “BLACK”.



Ar katru iegiito laimestu, spélétajam ir iespgja to atkal dubultot lidz laiméta summa ir
vienada vai lielaka par min€Sanas summas limitu. Limits ir paradits “INFQO” sadala, kas veltita
minéSanai.

Lai iegitos laimestus pieskaititu kop&jai sp€létaja bilancei, janospiez poga
“COLLECT?”, péc ka speletajs tiks atgriezts pamatspéle.

Jaatceras: MingSana nav iesp&jama automatisko gajienu laika.

Pogas:

Info Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas dazadas
sastavdalas.
Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu p&c kartas./ Beidz

Auto Start/ Stop . . 8 P
automatiskos griezienus.

+ un — pogas Palielina vai samazina automatisko griezienu skaitu.

Lines Aktivize vel vienu liniju vai uzsak to aktivizéSanu no sakuma.

Bet Per Line Palielina likmi par vienu kreditpunktu.

Bet Max Aktivize visas ltnijas ar maksimalo likmi un veic spéles griezienu.

Spin Sak griezienus.

Gamble Aktivizé mingSanas funkciju, kas sniedz iesp&ju palielinat grieziena
laika iegiito laimestu.

Speles ekrana apaks$gja dala ir redzama kazino konta rikjosla. Taja ir noradita sekojosa
informacija:

Current balance
Speletaja konta stavoklis. Taja ir paraditi lidzekli, kas ir pieejami spelésanai kazino.
Cashier

Nospiezot So pogu, atveras spélétaja konta kases sadala, caur kuru iespgjams veikt
depozitus vai parskaitit naudu uz savu personigo kontu banka, kreditkarti u.tt. Tapat Saja sadala ir
iespgjams apskatit pedgjo transakciju vesturi.

Play for Real Money

ST poga paradas tikai tad, ja spéle notiek virtualas naudas konta vai bezsaistes rezima.
Nospiezot So pogu, spélétajs nonaks realas naudas konta sakumlapa. Ja realas naudas konts jau
bis registréts, tad atversies registracijas lapa.

Menu (uzgriezna atslégas simbols)



Saja sadala ir sakopotas pasas pieprasitakas funkcijas.

Izveloties “History” (funkcija nav pieejama bezsaistes reZima) atversies spéles vestures
logs, kura biis redzama p&dgjo griezienu vesture.

“Options” dod iespgju mainit dazadus spéles uzstadijumus._Seit var iepazities ar §im
iesp&jam.

Poga “Help” atver palidzibas sadalu, kas ir atverta dotaja bridi.

“Online Support” sniedz iesp&ju sazinaties ar klientu atbalsta dienestu, ja tas ir pieejams
tieSsaiste.

Nospiezot pogu “CLOSE”, tiek aizveérta attiecigd spéle un atveras kazino konta
sakumlapa.

Ir iespgja speles pogu nospieSanas uz ekrana vieta, veikt dazas funkcijas ar datora
klaviattiras palidzibu.

Lai veiktu §adas darbibu, janospieZ attiecigais taustins:

TAB Izce] nakamo pogu spéles ekrana.

ENTER Izveleties pogu, kas ir izcelta (tas pats, kas uzklikskinat uz tas)

SPACEBAR Veic spéles griezienu ar izvéleto likmi.

ESC Iziet no speles (funkcija pieejama tikai tai spéles versijai, kas ir
lejupieladeta).

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma

Ja speles uz realu naudu grieziena laika partrukst interneta savienojums, pec ta
atjaunosSanas, jaatver kazino konts un janospiez poga “History”. Tiks paradits pédgja grieziena
rezultats.

Ja interneta savienojums partrukst bezmaksas griezienu laika, spelétajs tiks automatiski
novirzits atpakal pie §is spéles péc tam, kad tiks atjaunots savienojums un biis iesp&ja turpinat
speli.

Ja interneta savienojums partriikst papildspéles laika vai grieziena, kad ta tiek aktivizta,
tad pec savienojuma atjaunoSanas speletajs tiek atgriezts taja pasa spéles dala, kad partrika
savienojums.

Ja interneta savienojums partriikst automatisko griezienu laika, iesaktais grieziens tiks
pabeigts un pargjie griezieni péc savienojuma atjaunoSanas netiks veikti. Lai redz&tu iepriek$gjo
griezienu rezultatu ir jaapskatas sadala “History”.



Ja interneta savienojums partriikst minéSanas laika, péc tam, kad tiek atvérta pirma karts
un péc tam, kad veikta izvéle “DOUBLE” vai “DOUBLE HALF”, péc savienojuma
atjaunoSanas, spele atsaksies no tas pasas vietas, kur ta tiks partraukta.

Ja interneta savienojums partiiks spéles laika, spelgjot uz realu naudu, nepiecieSams
atjaunot interneta savienojumu un ielogoties kazino konta. Tad nospiezot uz sadalas “History”,
bis iespgja redzet pedejo griezienu rezultatu.

Slot spélu automatu veidi

Svarigi: ir starpiba starp likmi uz liniju (“Line Bet”) un kopgjo likmi (“Total Bet”) .
Likme uz liniju parada likmes lielumu uz vienu liniju. Kopgja likme parada, cik kreditpunktu tiek
samaksats par vienu griezienu. Laimesti, kas ir redzami izmaksu tabula uz ekrana, tiek pareizinati
ar kreditpunkta vertibu nevis likmi uz Iniju. Ja laimesta kombinacijas izkrit uz vairakam
aktivajam linijam, tad Sie laimesti tiek saskaititi un pievienoti kop&jam kreditpunktu daudzumam.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spglétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izsp€l€ta pamatspéle un
visas papildspéles, vai spéletajs pats velas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz
savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spéletajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink

pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.
Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles

noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spé€lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tick izmaksati vienas
darba dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek

izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda
bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi uz kuru nostit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.03.2021.



