SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Esmeralda” noteikumi
Playtech spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spéJu automatu video spéle.

Cilindru un liniju skaits: 5 cilindri un 25 spéles linijas.

Spéles laimesta procents: 91,83 %.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var ieskaitit no: sava
bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, bankas kartes.
Minimala likme vienai spéles linijai: 0.01 kreditpunkts.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.01 kreditpunkts.

Maksimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 25 kreditpunkti.

Maksimalais Inijas laimests pamatspélé: 500 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspéle: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts

Spéles ,Esmeralda” meérkis ir ieglt laimesta simbolu kombinacijas, griezot cilindrus.
Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot ,+” un ,-” pogas zem ,Line Bet”.
Aktivas spéles linijas var izvéléties spiezot ,+” un ,,-”"pogas zem ,Lines”. Katrs

klikskis uz ,,+” pogas aktivizeé papildus spéles liniju. Spéles linijas var aktivizét ari ar
numurétajam pogam abas cilindru malas. Aktivizéjot augstaku spéles liniju,

automatiski tiek aktivizétas ari visas zemakas spéles linijas. Pieméram, aktivizéjot
spéles liniju 6, tiek aktivizétas ari spéles linijas 1 lidz 5. NospieZot , Bet Max”, tiek
aktivizetas visas spéles Iinijas, ar izvéléto Inijas likmi un veikts grieziens.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X aktivizétas spéles linijas.
Nospiezot ,Spin”, tiek iegriezti cilindri ar aktivizétajam spéles linijam un izvéléto
kreditpunktu vértibu. Cilindru grieSanas laika poga ,,Spin” mainas uz,Stop”.
NospiezZot ,,Stop”, tiek apstadinati cilindri un paradits grieziena rezultats.

Gajienus var veikt, izmantojot ari ,, Auto Play” funkciju. Parbraucot ar peli par ,Auto Play” pogu,
tiek atverts saraksts ar iespéjam. Automatisko griezienu skaitu var

izvéléties no saraksta. lzveloties ,,Until Feature” iespéju — tiek veikti griezieni, lidz tiek
aktivizeta papildspéle. Auto Play rezima laika poga , Auto Play” mainas

uz ,Stop”. Auto Play rezims beidzas, kad cilindri ir griezti tik reizes, cik sakuma to ir

noteicis spélétajs, vai kad tiek aktivizéta papildspéle (ja bijusi izvéléta , Until Feature”
iespéja), vai kad spélétajs nospiez ,Stop”.

Laimesti tiek aprekinati saskana ar laimestu tabulu. Linijas laimests = linijas likme X



kreditpunkta vertiba. ,Scatter” laimests = kopéja likme X kreditpunkta vértiba. Laimestu
tabulu var atvért, nospiezot pogu , Info”.

Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu kombinacijas, tad tiek izmaksats
viens, lielakais laimests. Ja viena grieziena laimesti izkrit uz vairak am linijam, tad
Sie laimesti tiek summeéti un pieskaititi spelétaja kontam.

Laimesta gadijuma , Win” sadala pakapeniski tiek ieskaitits iegltais laimests. Lai laimestu
ieskaitttu uzreiz, jauzklikskina uz ,,Win”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,Info”, var pieklit pie noradém dazadiem spéles elementiem.

NospieZzot pogas ar bultinu simboliem, iespéjams atvert nakamo/iepriek$éjo sadalu
ar informaciju par laimestu kombinacijam un papildspéléem.

Kad pirma informacijas lapas sadala tiek atvérta péc laimesta kombinacij as

iegusanas, izkritusi laimesta kombinacija ir izcelta un mirgo.

Nospiezot , Exit” var iziet no ,Info” lapas un atgriezties spélé.

Spéles linijas:

Laimestus var iegut tikai par simbolu kombinacijam uz aktivajam spéles linijam.

Ir atSkirtba starp linijas likmi un kopéjo likmi. Linijas likme norada, kada likme ir

izdarita uz konkréto liniju. Kopéja likme norada kada likme ir izdarita kopa uz vienu griezienu.
Laimesti laimestu tabula tiek reizinati ar Iinijas likmi un viena

kreditpunkta vertibu.

Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo cilindru un simboliem jaatrodas
uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas, tad par

vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam aktivajam linijam
izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summeéti un pieskaititi spelétaja
kontam.

Spéles papildiezimes

«Wild” simbols

,Wild” simbols (ar sievietes attélu) aizvieto jebkuru citu simbolu,

iznemot ,Scatter” simbolu pamatspéles laika, lai izveidotu iespéjami vertigakas
laimesta kombinacijas. Bezmaksas griezienu papildspéles laika ,Wild” simbols var
aizvietot art ,Scatter” simbolu, lai izveidotu iespéjami vertigakas laimesta
kombinacijas.

Ja uz ekrana aktiva spéles linija vienlaikus izkrit 3 vai vairaki ,Wild” simboli, tiek




sanemts laimests, kas tiek pievienots kopéjam spélétaja kreditpunktu daudzumam.

zScatter” simbols

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 5, 6 vai 7 ,,Scatter” simboli (ar rozes attélu), tiek pieskirts
papildus laimesta koeficients 2x kopéja likme. Lai par Siem simboliem iegltu laimestus,
tiem nav jaizkrit noteikta seciba.

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 8 - 15 ,,Scatter” simboli pamatspéles laika, tiek

aktivizeti attiecigi 15, 17, 19, 20, 22, 25, 35 vai 70 bezmaksas griezieni. Laimests

tiek reizinats ar kopéjo likmi, ka aprakstits laimestu tabula.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 8 - 15 ,,Scatter” simboli pamatspéles laika, tiek aktivizéti

attiecigi 15, 17, 19, 20, 22, 25, 35 vai 70 bezmaksas griezieni

Ja bezmaksas griezienu papildspélé uz cilindriem izkrit tris lidz pieci ,Wild” simboli, par tiem
tiek izmaksats laimests saskana ar laimestu tabulu. Lai par Siem simboliem iegltu laimestus
papildspéle, tiem nav jaizkrit noteikta seciba.

Par pieciem lidz septiniem ,Scatter” simboliem, ieskaitot ,Wild” simbolus, ja tie aizvieto
,Scatter” simbolus, tiek pieskirts laimests saskana ar laimestu tabulu. Lai

par Siem simboliem iegltu laimestus papildspél€, tiem nav jaizkrit noteikta seciba.

Par astoniem vai vairak , Scatter”simboliem, ieskaitot ,Wild” simbolus, ja tie

aizvieto ,Scatter” simbolus, tiek pieskirti papildus bezmaksas griezieni ka aprakstits ieprieks.
Papildus bezmaksas griezieni bezmaksas griezienu papildspélé var t ikt

aktivizéti neierobezotu reizu skaitu.

Lai saktu bezmaksas griezienus, janospiez ,,Click to Start”.

Papildspéles laika griezieni tiek veikti automatiski ar tadu pat likmi un aktivo

laimesta kombinaciju skaitu, kads tas bija papildspéles aktivizéSanas la ika. Péc katra
grieziena laimests paradas ,Win” lauka. ,Free Games Win” lauka tiek uzradits
kopé€jais bezmaksas griezienu papildspéles laika iegltais laimests.

Kad bezmaksas griezieni ir beigusies, rezultatu tabula ir apkopoti laimesti. ,,Feature win”
parada laimestus, kas ieglti bezmaksas griezienu papildspéles laika. Lai

atgrieztos pamatspélé, janoklikskina jebkura vieta uz ekrana.

Ja bezmaksas griezienu papildspéle tiek aktivizéta automatisko griezienu laika, lai to uzsaktu,
janospiez poga ,Click to Start”. Kad visas bezmaksas spéles ir izspélétas un spélétajs noklikskina
uz ekrana, tiek atsakti automatiskie griezieni .

zDouble” funkcija

,Double” funkcija tiek aktivizéta, ja izveidojusies laimigo simbolu kombinacija un

ieglts laimests. Spélétajam tiek dota iespéja palielinat ieglto laimestu, liekot to uz spéles.
Sakotnéji iegltais laimests tiek uzradits ,,Bank” lauka. Spelétajs var ar So laimestu derét,
nospiezot ,Double” pogu. ,,Double To” lauka tiek uzradits laimests, kuru

iespejams vinneét, uzvarot deribas. Spélétajs var ari derét ar pusi no laimesta un

pusi paturét sev, nospiezot ,,Double Half” pogu., Double Half To” lauka tiek uzradita laimesta
dala, kas paliek spélétajam (,, Bank”). ,Bet” lauka tiek uzradita spélétaja




likme gajiena.

Ja spélétajs nevélas derét ar laimestu, janospiez ,Collect” poga un pédéja grieziena laimests
tiks pievienots spélétaja kontam, un tas atgriezisies atpakal pamatspéle. Ja spélétajs izvélas
derét ar savu laimestu un nospiez attiecigo pogu, tiek atvérta

dalitaja karts — kreisa maléja karts no 5 aizsegtajam kartim. Spéletajs var izvéléties vienu no 4
atlikusajam kartim, noklikskinot uz izveélétas karts. ja spélétajs ir

izveléjies karti ar lielaku punktu vértibu, neka dalitajam, tad spélétajs iegust

laimestu. Ja spéléetaja izveletas karts punktu vertiba ir tada pati ka dalitaja kartij, tad likme

tiek atgriezta spéelétajam. Ja spélétaja izvélétas karts punktu vértiba ir

mazaka neka dalitaja kartij, tad spélétajs zaudé laimestu un ,,Double” funkcija tiek izbeigta.
Katru ieguto laimestu ,,Double” funkcija iespéjams vélreiz likt uz spéles un ar to derét lidz
laimests ,,Bank” lauka ir vienads vai lielaks par ,,Double” funkcijas

limitu. ,,Double” funkcijas limitu iesp&jams apskatit, nospiezot pogu ,,Info”.

,Double” funkcija nav aktiva bezmaksas griezienu papildspéles laika un kamér aktiva ir

»Auto Play” funkcija.

Pogas:
Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas
Info dazadas sastavdalas.
Lines + un — pogas Palielina vai samazina aktivo liniju skaitu

Line Bet + un —

pogas Palielina vai samazina 1 kreditpunkta vértibu

Aktivizé visas linijas ar izvéléto 1 kreditpunkta vértibu

Bet Max . ..
un veic griezienu.

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc kartas./ Beidz

Auto Pla Sto .. .
v/ P automatiskos griezienus.

Palielina cilindru grieSanas atrumu, izslédzot

Turbo Mode oo o o - oo
animacijas. Pieejama tikai pamatspéles laika

Spin / Stop Sak griezienus. / Aptur griezienus

Kazino rikjosla

Spéles ekrana apak$éja un aug$éja mala ir rikjoslas. Sis rikjoslas satur vairakas
izvélnes un pogas, kas lauj mainit klienta iestatijumus vai izmantot dazadas
funkcijas.

Spéles ekrana apakséja dala ir noradita sekojosa informacija:

Current balance - Spéléetaja konta stavoklis. Taja ir paraditi lidzekl]i, kas ir pieejami spélésanai
kazino.

Cashier-NospieZot So pogu, atveras spélétaja konta kases sadala, caur kuru



iespéjams veikt depozitus vai parskaitit naudu uz savu personigo kontu banka,

kreditkarti utt. Tapat $aja sadala ir iespéjams apskatit pédéjo transakciju vésturi.

Pay for Real Money- ST poga paradas tikai ,Fun” vai ,Offline” reima. NospieZot uz
$1s pogas, spélétajs nok|list Real Money konta izveidoSanas lapa. Ja spélétaja m jau
ir Real Money konts, tad tas nok|Gst Pay for Real Money pieslégSanas lapa.

Spéles ekrana aug$éja dala ir noradita sekojosa informacija:

GAMIES - Blakus $ai ikonai ir atras piekluves izvélne. Ar peli parbraucot par jebkuru kategoriju
var aplukot pieejamas spéles Sai kategorija. Spéli var sakt uz tas

noklikskinot.

Menu (uzgriezna atslégas simbols) - Saja sadala ir sakopotas pasas pieprasitakas

funkcijas.

Izvéloties , History” (funkcija nav pieejama bezsaistes rezima) atvérsies spéles véstures

logs, kura bis redzama pédéjo griezienu vésture.

,Options” dod iespéju maintt dazadus spéles uzstadijumus.

Poga ,Help” atver palidzibas sadalu, kas ir atvérta dotaja bridi.

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma

Ja spéles uz realu naudu grieziena laika partrikst interneta savienojums, péc ta

atjaunosanas, jaatver kazino konts un janospiez poga ,History”. Tiks paradits pédéja grieziena
rezultats.

Ja interneta savienojums partrikst bezmaksas griezienu laika, spelétajs tiks

automatiski novirzits atpakal pie $is spéles péc tam, kad tiks atjaunots savienojums un bis
iesp€ja turpinat speli.

Ja interneta savienojums partrukst papildspéles laika vai grieziena, kad ta tiek aktivizéta,

tad péc savienojuma atjaunoSanas spélétajs tiek atgriezts taja pasa spéles dala, kad
partraka savienojums.

Ja interneta savienojums partrikst automatisko griezienu laika, iesaktais grieziens tiks
pabeigts un paréejie griezieni péc savienojuma atjaunosanas netiks veikti.

lepriek$€jo griezienu rezultati ir redzami sadala ,, History”.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli.
Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu,
izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas , Kase”.
Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spelétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.



Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esosajiem spéles
noteikumiem un laiméjoso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav

spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu

programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles

parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, lldz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas
darba dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops
laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvari 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.03.2021.



