Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

European Roulette — Announced Bets
Spéles veids: Rulete
Razotajs: Net Entertainment Malta Services Limited

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR
Maksimala likme 500 EUR

Minimala un Maksimala likme uz atskirigam spéles galda pozicijam uzraditas
tabula Spéles noteikumos.

Spéles norise

Rulete balstita uz nejausibas principa. Spéles mérkis ir pareizi prognozet skaitli,
kas izkritTs ruletes rata grieziena. European Roulette sastav no ruletes rata un
spéles galda. Saja spélé:

1. Spéles ratu kabatinas numurétas no 0 [idz 36.

2. Ir iespgja likt Specialas likmes

3. Iriespgja likt Kaiminu likmes

4. Saglabat Iidz 5 likmju izkartojumiem.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

Ruletes spéles iznakums atkarigs no ta, kur uz Ruletes rata apstasies bumbina. Péc
visu likmju veikSanas, Ruletes rata bumbina tiek iemesta pret€ji rata grieSanas
virzienam. Bumbina iekrit viena no numurétajam rata kabatinam.

IekSejo likmju noteikumi

Ieksgjas likmes ir likmes, =~ Minimala likme Maksimala Likmes apraksts
kad viens spé€lu zetons tiek likme

likts uz viena vai

vairakiem blakus esoSiem

skaitliem uz spelu

galda.Likmes nosaukums

LikmeVienkarss 1 10 Likme uz vienu
skaitlis jebTiesa likme skaitli. Zetons tiek
novietots uz
skaitla.
LikmeVertikali vai 1 20 Likme uz diviem
horizontali blakus esoSi blakus esoSiem

skaitli jebDivi skaitli skaitliem,



Likme Tris péc 1
kartasjeb lela

Likme Stiirisjeb Kvadrats 1

Likme Sesu ciparu 1
Stiirisjeb Linija

Arejo likmju noteikumi

30

40

60

pazistama ari

ka divu

skaitlu likme.
Zetons tiek
novietots uz
Iinijas, kas atdala
skaitlus.

Likme uz trim
skaitliem viena
Iinija, pazistama
ar1 ka tris

skaitlu likme.
Zetons tiek
novietots uz linijas
pirma skaitla
ar&jas Iinijas.
Likme uz Cetriem
blakus esoSiem
skaitliem,
pazistama ar1

ka Cetru

skaitlu likme.
Zetons tiek
novietots izveléto
CetruVienkarso
skaitlucentra.
Likme uz divam
blakus esosam
seSu skaitlu
linijam, kas
pazistama ari

ka seSu skaitlu
linija. Zetons tiek
novietots
virsDuca likmju
Iinijas, lai tas
atrastos starp jusu
izveletajam divam
Itnijam.

Aré&jas likmes ir likmes, kad viens spélu Zetons tiek likts uz vairakiem blakus

esosu skaitlu grupu uz spélu galda.

Likmes Minimala Maksimala
nosaukums likme likme
LikmeKolonna 1 200

Likme Ducis. 1 200

Likmes apraksts

Likme uz divpadsmit skaitliem.
Zetons tiek novietots uz viena
no laukumiem

2to 1.

Likme uz divpadsmit
skaitliem: Aug§€jais

Ducis, Vidgjais

Ducis vaiApaksgjais Ducis.



Zetons tiek novietots uz viena
no Siem

laukumiem:Pirmie 12,0trie 12
vaiTreSie 12.

Likme 18 skaitli 1 500 Likme uz astonpadsmit
skaitliem. Zetons tiek novietots
uz viena no Siem kvadratiem:
Paris, Neparis, Sarkans, Melns,
1-18 vai 19-36.

Specialo likmju noteikumi

Specialas likmes ir likmju grupa, kas vienlaicigi veiktas pie Ruletes galda.
Specialas likmes varat veikt, izmantojot funkciju Special Bets.

Tabula paraditas iesp&jamas Specialas likmes, Zetonu skaits katra Specialaja
likm€ un Zetonu izvietojums:

Specialas likmes Zetonu novietojums Zetonu skaits

nosaukums

Red Splits 9un 12 4

16 un 19
18 un 21
27 un 30
Black Splits 8un 1l 7
10un1l
10 un 13
17un 20
26 un 29
28 un 29
28 un 31
Les Voisins Du Zero 0, 2 un 3 (2 Zetoni) 9
4un’
12un 15
18un 21
19 un 22
25un 28
26 un 29
32un 35
Tiers Du Cylindre 5un8 6
10un 11
13un 16
23 un 24
27 un 30
33 un 36
Orphelin Plein 1 8
6
9
14
17
20
31
34
Finalesen Plein 0 0 4
10
20



30

Specialas likmes Zetonu novietojums Zetonu skaits
nosaukums
Finales en Plein 1 1 4
11
21
31
Finales en Plein 2 2 4
12
22
32
Finales en Plein 3 3 4
13
23
33
Finales en Plein 4 4 4
14
24
34
Finales en Plein 5 5 4
15
25
35
Finales en Plein 6 6 4
16
26
36
Finales en Plein 7 7 3
17
27
Finales en Plein 8 8 3
18
28
Finales en Plein 9 9 3
19
29
Finales Cheval/Plein Oun1il 5
0/1 10un 11
20un 21
30
31
Finales cheval/Plein lun?2 5
1/2 11un 12
21
22
31 un 32
Finales cheval/Plein 2un3 5
2/3 12
Specialas likmes Zetonu novietojums Zetonu skaits
nosaukums
13



22 un 23

32 un 33

Finales cheval/Plein
3/4

Finales cheval/Plein
4/5

Finales cheval/Plein
5/6

Finales cheval/Plein
6/7

Finales cheval/Plein
7/8

Finales cheval/Plein
8/9

Finales cheval/Plein
9/10

Finales cheval/Plein
0/3

Finales cheval/Plein
1/4

Specialas likmes
nosaukums

21un 24

31 and 34

Finales cheval/Plein
2/5

Finales cheval/Plein
3/6

3

4

13 un 14
23un 24
33

34
4unb
14 un 15
24

25

34 un 35
5un6
15

16

25 un 26
35 un 36
6

7

16 un 17
26 un 27
36
7un8
17 un 18
27

28
8un9
18

19

28 un 29
9

10

19 un 20
29 un 30
Oun3
10 un 13
20 un 23
30 un 33
lun4
11un 14
Zetonu novietojums

2unb

12 un 15
22 un 25
32 and 35
3un6

13 un 16
23 un 26

4

Zetonu skaits



33 un 36

Finales cheval/Plein 4un’7 3
4/7 14 un 17

24 un 27
Finales cheval/Plein 5un8 3
5/8 15un 18

25un 28
Finales cheval/Plein 6un9 3
6/9 16 un 19

26 un 29
Finales cheval/Plein 7un10 3
7/10 17 un 20

27 un 30
Finales cheval/Plein 8un1il 3
8/11 18 un 21

28 un 31
Finales cheval/Plein 9un 12 3
9/12 19 un 22

29 un 32

Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likme sastav no TieSas likmes uz kada skaitla un vél no 1 lidz 8 TieSajam

likmém uz Sim skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem. Jusu kop€ja likme

sastav no 3 Iidz 17Tiesajam likmém.

Sakotngjie iestatijumi Kaiminu likmém ir divi skaitli uz katru pusi. Jis varat mainit Sos

iestatljumus nospiezot uz blakus uzrakstam Neighbours attelotiem “+” un “-"

simboliem, kas nosaka cik kaiminus jiis v€laties iestatit lietojot Kaiminu likmes.

Tabula paraditas Kaiminu likmes, ja jis lietojat sakotnéjosKaiminu likmju iestatijumus:
Kaiminu likme uz Zetonu novietojums Zetonu sKaits skaitli

0 0, 3,15, 26 ,32 5
1 1,14, 16,20, 33 5
Kaiminu likme uz Zetonu novietojums Zetonu skaits
skaitli

2 2,4,17,21,25 5
3 0,3,12,26,35 5
4 2,4,15,19,21 5
5 5,10, 16, 23, 24 5
6 6,13,17,27,34 5
7 7,12,18, 28,29 5
8 8,10, 11, 23, 30 5
9 9,14,18,22,31 5
10 5,8,10,23,24 5
11 8,11, 13,30, 36 5
12 3,7,12,28,35 5
13 6,11, 13,27, 36 5
14 1,9,14,20,31 5
15 0,4,15,19, 32 5
16 1,5,16,24,33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18, 22,29 5
19 4,15,19,21,32 5



20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
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32
33
34
35
36

4,20,31,33
,19,21,25
8 22,29,31
, 10, 23, 30
0 16,24, 33
7,21,25,34

3, 27 34,36
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Spéles vadiba
Lai izveletos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz zetoniem.
Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

leksejas un aréjas likmes
Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur vélaties likt likmi tik reizes, cik
izveleétas denominacijas zetonus vélaties uzlikt.

Kaiminu likmes

Kaiminu likmju laukuma simbols atrodas pa kreisi no spé€les laukuma. KlikSkiniet uz
ta lai izsauktu kaiminu likmju tabulu.KlikSkiniet uz skaitla uz tabulas, uz kura
velaties veikt Kaiminu likmi. Likmei atbilstoSie zetoni tiks uzlikti uz spéles galda.

Specialas likmes

Kliskiniet uz pogas Favourite Bets. Paradisies logs kura augseja start ir “’+’
simbols. Kliskiniet uz >+’ simbolu lai izsauktu logu ar Specialam likm&m.
Klikskiniet uz Specialam likmé&m, likmei atbilstoSie Zetoni tiks uzlikti uz spéles

galda.
Likmju likSanas vadibas pogas:

Poga REBET Klikskiniet pogu REBET, lai izvéletos iepricksejas spéles Zetonu
likmi uz tiem pasiem likmes laukiem.Piezime: ST poga ir aktiva tikai tad, ja
nespél€jat nevienu spéli.

Poga DOUBLE Klikskiniet pogu DOUBLE, lai dubultotu jau uzlikto speles Zetonu
likmi uz tiem pasiem likmes laukiem.Piezime: S1poga ir aktiva tikai tad, ja esat uzlicis
vismaz vienu Zetonu.

Poga CLEAR Klikskiniet pogu CLEAR lai atceltu visas likmes.Piezime: St
poga ir aktiva tikai tad, ja nesp€l€jat nevienu spéli.

Poga UNDO
Klikskiniet pogu UNDO lai atceltu pedgjo izdarito likmi.Piezime: ST poga ir aktiva
tikai tad, ja nesp€l€jat nevienu spéli.

Spéles vadibas pogas:

Poga SPIN. Klikskiniet pogu SPIN. lai saktu spéli. Piezime: S1poga ir aktiva
tikai tad, ja nesp€l&jat nevienu spéli.

Mainamie likmju izkartojumi

1. Likmju izkartojumi tiek lietoti uz Ruletes galda veikto likmju

izkartojumu saglabasanai.

2. Funkcija Likmju izkartojumi lauj piemérot likmes vienai spélei vai
Automatiska reZima laika.

3. Rezims Likmju izkartojumi lauj jums saglabat I1dz 5 dazadiem izkartojumiem
4. Spelgjot, jiis varat izmantot vienu vai vairakus Likmju izkartojumus.



5. Lai izveidotu savu likmes izkartojumu, uzlieciet likmes uz v€lamajiem laukiem,
tad spiediet uz pogas Favourite bets .Paradisies Likmju izkartojumu
redig€Sanas

ekrans. lerakstiet nosaukumu un spiediet OK lai saglabatu izkartojumu. Jus varat
saglabat 11dz pieciem likmju izkartojumiem.

6. Lai lietotu ieprieks saglabatu Likmju izkartojumu, klikSkiniet uz pogas
Favourite bets un klikskiniet uz vienu no izkartojuma nosaukumu, kuru vélaties
izmantot. Likmei atbilstoSie Zetoni tiks uzlikti uz spéles galda.

Automatiskais reZims

Sis rezims noteiktu griezienu skaitu veic automatiski, un jums nav
jadarbojas ar programmatiiru.

JUs varat pielagot Automatiska reZima. [zvéles ir $adas:

¢ Griezienu skaits

Pielago, cik reizes péc kartas Automatiskaja reZima griezisies Ruletes rats. Lai
izveletos griezienu nospiediet uz vienu no piedavatiem skaitliem

Sadala Papildus Ilestatijumi (Advanced Settings)

e Partraukt jebkura laimesta gadijuma

Partrauc Automatiska reZima sesiju, ja grieziena laika esat laimgjis.
e Aptureét, ja grieziena laiméto kreditu skaits parsniedz:

Partrauc Automatiska reZima sesiju, ja grieziena laiméto kreditu skaits parsniedz
laucina ievadito jiisu izveleto lielumu.
e Apturét, ja grieziena zaudeto kreditu skaits parsniedz:

Partrauc Automatiska reZzima sesiju, ja grieziena zaudéto kreditu skaits
parsniedz laucina ievadito jusu izvéleto lielumu.
e Partraukt, ja likme zaudgéja tik reizes péc kartas:

Partrauc Automatisko rezima sesiju, ja uzstadita likme zaudgja uzstadito reizu skaitu
péc kartas.
e Partraukt, ja likme vinngja tik reizes péc kartas:

Partrauc Automatisko reZima sesiju, ja uzstadita likme vinngja uzstadito reizu skaitu
péc kartas.

Svarigi:
e Lai saktos Automatiskais reZims, uz Ruletes galda jabut veiktai likmei.
¢ KlikSkinot uz pogu ar griezienu skaitu, jiis sakat Automatiska rezima sesiju.

¢ Pirms Automatiska rezima saksanas, izv€lieties likmes lielumu, jo Automatiskais
reZims izmanto pédgjo likmi.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu,un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet skaitli, uz kurabumbina apstasies.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.



Svarigi: Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Izmaksu Tabula:

Likmes Izmaksa
nosaukums

Tiesa likme 35:1
Divi skaitli 17:1
lela 11:1
Kvadrats 8:1
Linija 5:1
Kolonna 2:1
Ducis 2:1
18 skaitli 1:1
Sarkans/Melns 1:1
Para/Nepara 11

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spé€les logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spelé eso$ajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuleSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, I1dz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



