SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, L.V-1010, tel. 67892975

Spéles ,,European Roulette” noteikumi
Playtech spéles programma

Speles veids: tieSsaistes ruletes video spéle.

Spéles laimesta procents: Sai spélei ir 97.30%.

TieSsaistes videospélé izmantojamie maksaSanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei: 0.01 EUR

Maksimala likme vienai izspélei: 20 EUR

Maksimalais laimests pamatspélé: 700 EUR

Speles apraksts

Spele ir Eiropas ruletes spéles tieSsaistes versija un galvenais mérkis ir uzminét pirms
ruletes iegrieSanas un bumbinas mesanas, uz kura no 36 cipariem iegriezta bumbina apstasies.
Ir arT cipars 0. Visi cipari ir sadaliti melna un sarkana krasa, 0 ir zala krasa. Uzminot uz kura
tiesi cipara bumbina apstasies, spelétaji sanems laimestu atbilstosi veiktajai likmei saskana ar
laimestu koeficientiem, kas ir noraditi izmaksu tabula.

Speletajs var veikt viena vai vairaku veidu likmes, ieskaitot parastas galdu likmes un
1pasas likmes, kas tiek ierobezotas tikai ar galda un likmju veida limitiem. Tiklidz speletajs ir
veicis likmi un veicis gajienu - nospiedis “SPIN”, rulete tiek iegriezta. Bumbina ripo pret&ji
ruletes grieSanas virzienam. Ta apstajas uz nejausi izveletiem cipariem.

Uz cipara, speles galda, uz kura ruletg izkrit bumbina, tiek novietota figtra, ko sauc
par “dolly”. Tapat izkrituSais cipars tiek paradits uz nelielas sadalas ekrana sp€le. Visas
veiktas likmes, kas liktas uz cipariem vai laukiem, kas nav izkritusi, tiek nonemtas no galda.
Ja speletajs ir uzlicis likmi uz cipara uz kura vélak izkrit bumbina, vin$ sanem laimestu
atbilstos§i izmaksu tabulai. I1zmaksu tabula ir redzama peles kursoru novietojot uz lauku ar
noraditu minimalo un maksimalo likmi.

Minimala un maksimala likme ir atkarigas no spélétaja VIP Iimena. Ja izveleta likme
ir zem minimuma, tad uz ekrana paradas pazinojums par tas neatbilstibu. Lai iepazitos ar
likmju limitiem peles kursors ir janovieto uz minimalas un maksimalas likmju zimes.
Laimg&jusas likmes paliek uz galda, tas var nonemt vai atstat uz galda nakamaja izspele.
Olympic-Online var atslégt $o funkciju. Saja gadijuma laim&jusas likmes kopa ar laimestiem
tiek atgrieztas spélétadjam. Pirms spé€les uzsakSanas spélétaji var izveleties likmju limitus,
kuros spéléet.

Piezimes:

e Visas likmju iespgjas un tam atbilsto$as izmaksas ir redzamas Seit.

e Minimalas un maksimalas likmes ir atkarigas no spéletaja VIP limena. Lai iegttu
detalizeétaku informaciju par likmju limitiem ir janospiez minimalas un maksimalas
likmes zime uz spéles ekrana.



Spéles norise

Jaizvelas attiecigas vertibas Zetons, janovieto uz laukiem uz kuriem spéléetajs velas
likt likmi un janospiez poga “SPIN” un jasagaida kad bumbina apstasies uz kada no cipariem.

Ka izveléties Zetonu vertibu?

Lai izveletos Zetonu ar velamo vertibu, ir jauzklikskina uz viena no Zetoniem, kas
atrodas uz sp€les ekrana.

Veikt vienu vai vairakas likmes?

Likmes ir iesp&jams likt ar zetoniem uz vienlaicigi vairakiem uz galda esoSajiem
laukiem.

Piezime: Ja kopgja likme ir lielaka par maksimali iesp&jamo galda likmi vai galda
limitu, vai spéletajam nav pietickams kreditpunktu daudzums, lai veiktu likmi, tad §adas

likmes netiks pienemtas un izvietotas uz galda.

Likmes nonemsSana

Lai nonemtu visas likmes, ir jaizvelas ,, CLEAR BETS”, lai nonemtu vienu Zetonu ir
jauzspiez uz ta ar peles kursora labo pogu. Lai dubultotu izv€l&to likmi ir janospiez
»DOUBLE”.

Ruletes rata iegrieSana

Lai iegrieztu ruletes ratu ir janospiez poga “SPIN”. Summa, kas atbilst veiktajai
likmei pirms ruletes grieziena tick noskaittta no spelétaja kreditpunktiem bilance. Kad rulete
apstajas un bumbina atrodas neliela kabatina ar vienu no cipariem, tad tas ir laimigais cipars.
Uz spéles galda laimiga cipara tiek novietota “dolly”.

Informacija par laimigo ciparu

Laimigais cipars tiek paradits uz 1pasa lauka spéles ekrana, kopa ar informaciju par
likmes veidu un informaciju vai sp€létajs ir ieguvis kadu laimestu. Laimesti tick pievienoti
kopgjam kreditpunktu skaitam. Visas likmes, kas zaudgja tiek nonemtas no galda.

Atkartota spélesana

Lai veiktu nakamo griezienu ar tadu pat likmi, ir janospiez poga “REBET”. Lai
veiktu jaunu likmi ir janospiez poga “CLEAR BETS”, javeic likmes un tad janospiez
“SPIN” poga.

Pogas:

Clear Bets Nonem visas veiktas likmes.

Rebet Veic tadas pat likmes ka ieprieksgja gajiena.
Spin Ruletes rats tiek iegriezts.

Double Dubulto visas uz ruletes galda eso$as likmes

Speles ekrana apaksgja dala ir redzama kazino konta rikjosla. Taja ir noradita
sekojosa informacija:

Current balance

Spelétaja konta stavoklis. Taja ir paraditi lidzekli, kas ir pieejami spelésanai kazino.



Cashier

Nospiezot So pogu, atveras spélétdja konta kases sadala, caur kuru iesp&ams veikt
depozitus vai parskaitit naudu uz savu personigo kontu banka, kreditkarti utt. Tapat Saja
sadala ir iespgjams apskatit ped€jo transakciju vesturi.

Play for Real Money

ST poga paradas tikai tad, ja spéle notiek virtualas naudas konta vai bezsaistes rezima.
Nospiezot $o pogu, spelétajs nonaks realas naudas konta sakumlapa. Ja realas naudas konts
jau bus registréts, tad atversies registracijas lapa.

Menu (uzgriezna atslégas simbols)

Saja sadala ir sakopotas pasas pieprasitakas funkcijas.

Izveloties “History” (funkcija nav pieejama bezsaistes reZima) atversies spéles
vestures logs, kura biis redzama p&dgjo griezienu vesture.

“Options” dod iesp&ju mainit dazadus spéles uzstadijumus.

Poga “Help” atver palidzibas sadalu, kas ir atverta dotaja bridi.

“Online Support” sniedz iesp&ju sazinaties ar klientu atbalsta dienestu, ja tas ir
pieejams tieSsaiste.

Nospiezot pogu “CLOSE?”, tiek aizverta attieciga sp&le un atveras kazino konta
sakumlapa.

Ir iesp&ja speles pogu nospiesanas uz ekrana vieta, veikt dazas funkcijas ar datora
klaviattiras palidzibu.

Lai veiktu §adas darbibu, janospieZ attiecigais taustins:

TAB Izcel nakamo pogu spéles ekrana.

ENTER Izveleties pogu, kas ir izcelta (tas pats, kas uzklikskinat uz tas)

SPACEBAR Veic speles griezienu ar tadu pat likmi ka ieprieksgja izspele.

ESC Iziet no spéles (funkcija pieejama tikai tai spéles versijai, kas ir
lejupieladéta).

Palidz izvEleties Zetonus. Dazadi tastatiiras cipari atbilst dazadas

Ciparu taustini vertibas Zetoniem. Aktivo tastatiiras ciparu skaits ir atkarigs no
izmantojamo Zetonu daudzuma un dazadas spélés var biit
atskirigs.

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma
Ja speles uz realu naudu izsp€les laika partrikst interneta savienojums, pec ta

atjaunoSanas, jaatver kazino konts un janospiez poga “History”. Tiks paradits pédgja
grieziena rezultats.

Speles beigas

Spele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéleta pamatspéle
un visas papildspéles, vai spelétajs vElas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu
uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spé€les logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.



Lai sapemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu sp€létajam ir
jaizmanto viens no $iem naudas transakcijas/parskaitTjuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,
e uz bankas Karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes sp&lé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav sp€les laimests
un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tick izmaksati nekavgjoties pec sples sesijas

beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas
darba dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartspeles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja speletajam pec spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika p&c attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvari 3,

Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika STA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.03.2021.



