
Azartspēles organizētāja nosaukums, juridiskā adrese un tālruņa numurs 

SIA “Olybet Latvia” 

Reģ. Nr. 44103143645 

Kronvalda bulvāris 3, Rīga, LV-1010, tel. 67892975 

Spēles nosaukums un veids 

Extra Chilli Epic Spins 

Tiešssaistes dīlera spēļu šovs 

Ražotājs: Evolution Malta Limited 

Spēles dalības maksa (likme) 

Minimālā likme 0.50 EUR 

Maksimālā likme 100 EUR 

Spēles noteikumi 

“Extra Chilli Epic Spins” ir spēles šovs ar Bezmaksas griezienu un Laimes rata bonusu. 

 

• Iegādājieties spēles raundu, kas sastāv no 5 griezieniem. 

• Spēles pamatlaukums sastāv no 6 ruļļiem un līdz 117 649 izmaksu līnijām. 

 

 

Vispārējie noteikumi 
 

1. Pamatspēle notiek uz spēļu automāta spēles laukuma ar 6 ruļļiem un līdz 117 649 

izmaksu līnijām. 

2. Katra raunda sākuma spēlētājam tiek piešķirti 5 griezieni. 

3. Katra grieziena sakumā parādās kaste, kas vat atklāt vienu no opcijām: 

 

• Tukšumu; 

• Laimesta reizinātāju no x1 līdz x5; 

• Burtu “H”, “O” vai “T”. 

 

4. Ja ir atklāts laimesta reizinātājs, tas tiek piemērots katram nākamajam laimestam 

griezienu sesijas laikā. 

5. Katrs burts, kas ir atklāts spēles raunda laikā, tiek uzkrāts virs spēles laukuma. 

6. Ja kastes vieta parādās “Pinata”, ir iespēja iegūt laimesta reizinātāju no 10x līdz 20x 

vai visus 3 burtus uzreiz. 

7. Uz spēles pamatlaukuma laimīgās kombinācijas veidojas no vismaz 3 vienādiem 

simboliem, kas ir izvietoti uz secīgiem ruļļiem, sākot ar pirmo rulli. 

8. Katrs laimējušais vai simbols ir daļa no reakcijas un tiek aizvietots ar jaunajiem 

simboliem, kas dod iespēju veidot papildus laimīgās kombinācijas. 

9. Reakcijas turpinās līdz uz ruļļiem vairs neparādās laimīgās kombinācijas. 

10. Uz spēles pamatlaukuma var parādīties “Wild” simbols. 

11. “Wild” simboli aizstāj jebkuru simbolu, lai veidotu laimīgās kombinācijas. 

 



Bezmaksas griezieni 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Bezmaksas griezieni tiek aktivizēta, ja viena spēles raunda ietvaros ir uzkrāti visi burti 

“H”, “O” un “T”. 

2. Spēlētājam tiek piešķirti 8 bezmaksas griezieni. 

3. Bezmaksas griezienu laikā uz spēles laukuma var parādīties kastes vai “Pinata”, kas 

var piešķirt papildus laimesta reizinātāju vai atkārtoti aktivizēt bezmaksas griezienus. 

4. Bezmaksas griezieni tiek izspēlēti ar tādu pašu likmi, ar kādu tika aktivizēti. 

5. Kad ir izspēlēti visi bezmaksas griezieni, tiek aktivizēts Laimes rats. 

6. Spēlētajam ir jāizvēlas viena no piedāvātajām krāsām, kas ir attēlotas uz Laimes rata. 

7. Ja Laimes rats apstājas uz sektora ar izvelēto krāsu, spēlētāja tiek piešķirti +2 

bezmaksas griezieni. 

8. Kad papildus piešķirtie bezmaksas griezieni ir izspēlēti, Laimes rats tiek aktivizēts 

atkārtoti un spēlētajam ir jāizvēlas viena no krāsām. 

9. Pareizi uzminētā krāsa piešķir +2 bezmaksas griezienus. 

10. Pēc bezmaksas griezienu, kuri tika piešķirti ar otro Laimes ratu, izspēles, bezmaksas 

griezienu raunds tiek pabeigts un laimests tiek pievienots spēlētājam kontam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Spēles vadība 

Izvēlēties likmi spēles raunda, izmantojot pogu “Bet per raund”  

 

Spiediet uz pogu “Play”, lai uzsāktu spēles raundu  

 

 

Nosacījumi, kuriem iestājoties dalībnieks saņem laimestu, un laimestu lielums 

[arī laimestu attiecība pret dalības maksu (likmi)]. 

 

Izmaksu noteikumi 

 

Nosacījums, lai saņemtu laimestu, ir griezt ruļļus līdz uz tiem attēlotie simboli veidotu laimīgās 

kombinācijas uz aktīvajām izmaksas līnijām. Laimests atkarīgs no izveidotajām laimīgajām 

kombinācijām. 

 

Izmaksu apraksts 

 

Lai parastie simboli veidotu laimīgo kombināciju, jāsakrīt sekojošiem apstākļiem: 

 

• Simboliem jābūt līdzās uz aktīvas izmaksas līnijas. 

• Laimīgās kombinācijas veidojas no kreisās uz labo pusi. Pirmajam kombinācijas 

simbolam jāatrodas uz 1.ruļļa. 

 

Izmaksu koeficienti parādīti attēlos, palielinot likmi proporcionāli mainās izmaksas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Izmaksas Līniju Apraksts. 

 

Laimests tiek izmaksāts tikai par laimīgajām kombinācijām uz aktīvajām izmaksas līnijām 

kreisās puses. 

Līnijas, kas redzamas attēlā, parāda iespējamās izmaksas līniju formas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kārtība, kādā notiek pieteikšanās uz laimestu un kādā to izsniedz 

Lai saņemtu laimestu savā spēļu kontā, ir jāaizver attiecīgās spēles logs un jāveic  

naudas transakcija no konta sadaļas “Kase”. 

Lai saņemtu laimestu uz savu personīgo finanšu iestādes kontu, spēlētājam ir jāizmanto viens 

no šiem naudas transakcijas/pārskaitījuma veidiem: 

• uz bankas kontu ar tiešu maksājumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, 

• uz bankas karti. 

Izmaksātos laimestus, kas ir laimēti saskaņā ar tiešsaistes spēlē esošajiem spēles  

noteikumiem un laimējošo kombināciju tabulu. 

Spēles programmas funkcionāla bojājuma, elektronisku vai manipulēšanas ar spēļu  

automātu programmu rezultātā uz spēles ekrāna tiks parādīta informācija - nav spēles 

laimests un izmaksāts netiek. 

Sarežģītāku bojājumu gadījumā vai šaubu gadījumā par manipulēšanu ar spēļu  

programmām, laimesta izmaksas tiek veiktas pēc tam, kad tiek veikta spēles pārbaude un 

darbinieki ir pārliecinājušies par iepriekšminēto apstākļu neesamību. 

Termiņš, līdz kuram azartspēles dalībnieks var pieteikties uz laimestu 

Laimesti, kas nepārsniedz 720 euro tiek izmaksāti nekavējoties pēc spēles sesijas beigām. 

Laimesti no 720 euro līdz 14300 euro tiek izmaksāti 24 stundu laikā. Laimesti, kuri pārsniedz 

14300 euro izmaksā azartspēles noteikumos apstiprinātā kārtībā ne vēlāk kā 30 dienu laikā un 

ne vairāk kā divos maksājumos. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pretenziju izskatīšanas kārtība 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad 15 dienu 

laikā pēc attiecīgās spēles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:  

Kronvalda bulvāris 3, Rīga, LV-1010), norādot adresi, uz kuru nosūtīt atbildi. 

15 dienu laikā SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.  

 

SIA “Olybet Latvia” 

 

10.05.2023 


