Spélu automatu video spéles EYE OF THE DRAGON noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Eye of the Dragon

Spéles veids

Spélu automats. Spéle ir paredzéta spélésanai
izmantojot gan skarienjutigas mobilas ierices —
viedtalrunus, planSetdatorus, kuri darbojas uz iOS,
Android vai Windows platformas, gan personalo
datoru.

Cilidr/rulli, Inijas

5 cilindri, 3 rindas, 10 Iinijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Novomatic Interactive

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

40

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spéle — Eye of the Dragon

Eye of the Dragon spéles mérkis ir novietot viena [nija
piecus identiskus simbolus uz lidz pat desmit izmaksu
[nijam, kas novietotas no kreisas uz labo pusi.
Sarkanmatainas cinttajas simbols pieskir vislielakos
laimestus. Plka acs ir Scatter simbols.

Turklat tas darbojas ka Wild simbols, kas var aizstat citus
simbolus un palielinat iespéjas ieglt laimestu.




Papildu opcija — Bezmaksas spéles ar Ipa3o parvértibu

simbolu

e Tris vai vairaki Scatter simboli uz ekrana izsauc desmit
Bezmaksas spéles ar Ipaso parvértibu simbolu.

e Bezmaksas spéles sakuma péc nejausibas principa tiek
izvéléts viens Ipasais parvértibu simbols.

e Bezmaksas spélu laikd Tpa3ais simbols izplesas, lai uz
cilindra nosegtu visas tris pozicijas, un tiek izmaksats par
jebkuru poziciju uz izspélétajam linijam.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.12%
Laimestu biezums (%) - aptuveni 29%

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACTJUMI

e Tikai vienadu simbolu kombinacijas nodroSina laimestu.

e Visas izmaksas attiecas uz kombinacijam no kreisas uz labo pusi, iznemot Scatter
simbolus.

e Visas liniju kombinacijas sakas no vistalaka kreisa cilindra.

e Visi laimesti attiecas uz aktivajam izmaksas Iinijam, iznemot Scatter simbolus.

e Visas liniju kombinacijas ir izvietotas uz blakusesos$ajiem cilindriem.

e Scatter simboli izmaksa jebkura pozicija uz ekrana.

e Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas izmaksas linijas laimests.

e |zkaistto simbolu laimesti tiek pievienoti liniju laimestiem.

e Ja kredits ir mazaks par minimalo likmi, atlikusais kredits tiks izmantots, lai iegrieztu
ratu, kas pieskirs spéli par minimalo likmi, ja bulta apstasies zalaja sektora.

e Bezmaksas spélu laika var laimét papildu bezmaksas spéles.

e Bezmaksas spéles tiek izspélétas ar esoSajam likmém un linijam.

e Darbibas traucéjumu gadijuma visas izmaksas un papildu spéles tiek anulétas.

IZMAKSU LINIJAS




IZMAKSU TABULA

SIMBOLS 5x 4x 3x 2x |INIJA SCATTER [PASA FUNKCIA

200 20 2 X Aizvieto citus simbolus

un aizsak papildu funkcijas

5000 1000 100 10 X

O 2000 400 40 5 X
~ | 750 100 30 5 X
>
- 750 100 30 5 X
}\L K 150 40 5 X

jSo 100 25 5 X

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas , Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spéléetajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Péc spélétaja luguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noradttu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu



laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



