1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Finn's Golden Tavern Spélu
Automatu spéle
Razotajs: Net Entertainment Malta Services Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 500 EUR

4. Spéles norise

,, Finn's Golden Tavern® ir 5x5 sp&lu ramja, grupu izmaksu
principa, kura ir §adas iespgjas:
e Ahoy Mongétas
Aizstajejsimbols (“Wild”)
Bezmaksas griezienu lades simbols
Diira sitiens
NejauSa monéta
Bezmaksas griezieni

Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Mong¢tas vértiba ir 0.01 eur lidz 50.00 eur.
2. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Ahoy Monétu noteikumi

1. Katram monétas simbolam tiek pieSkirta veértiba un katra sakritiba no 3. vai
vairakiem mong&tas simboliem izmaksa summu no visam monétu sakritibam.



Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. Laimesti ar “Wild” simboliem var $kérsoties vai parklaties uz
vienas rindas vai kolonnas.
2. “Wild” simbols neparadas sakotngja grieziena/kritiena.

Bezmaksas griezienu lades simbola noteikumi

1. Apaksgja kreisaja vieta uz rulliem vienmér saksies ar
Bezmaksas griezienu simbolu.

2. Bezmaksas griezienu simbols var progresét uz centru, kamer
paradas laimesti un atlikusie simboli piedalisies lavina.

3. Bezmaksas griezieni tiek aktiviz&ti, ja bezmaksas griezienu
simbols ir centra pozicija, kad vairs nav laimgjosu
kombinaciju un visas lavinas ir pabeigtas.

Diires sitiena noteikumi

1. Pamatspéles laika, veicot griezienu bez laimesta, p&c nejausibas principa var
tikt aktivizeta dures sitiena spéle, kas parbidis monétas simbolu tada veida,
ka tiks veidots laimests.

2. Diira sitiena spéle var tikt aktivizeta, ja ir vismaz viens paris no diviem
horizontaliem vai vertikaliem blakus monétas simboliem uz spéles lauka, un
ir treSais mong&tas simbols uz spéles lauka, kuram nav blakus monétas



simbols ne horizontali, ne vertikali.

3. Kad ir aktivizéta spéle, viens monétas simbols mainas pozicijas ar vienu no
zemam izmaksas simboliem, lai izveidotu 3. sekojo$os horizontalus monétas
simbolus.

Nejausas monétas noteikumi

1. P&c visam laimigajam kombinacijam un/vai lavinam var tikt
aktivizeta nejausas mongétas spéle.

2. P&c nejausas monétas aktivizacijas, vai nu 1. vai 2. zema
laimesta simboli tiek izveleti p&c nejausibas principa - vai nu
centra pozicija vai simbolu cilpa, kas ir apkart, un tiek
parversti par monétas simbolu.

3. Mongtu vertiba tiek izvéléta péc nejausibas principa.

Bezmaksas griezienu noteikumi

1. Jabezmaksas griezienu lades simbols p&c visiem
laimestiem un lavinam ir centra pozicija, tiek aktivizéta
bezmaksas griezienu spéle ar 5. bezmaksas griezieniem.

2. Bezmaksas griezieni funkcioné lidzigi pamatspélei, iznemot
papildus reizinataju metru, kas var palielinat laimestu izmaksas.

3. Reizinataju metrs palielinas pa vienu soli, par katru “Wild”
simbolu, kas tieck generéts lavinas laika.

4. Par katriem 5. soliem metra, reizinatajs palielinas par 1, un
jauns reizinatajs tiek pieme&rots uz visiem sekojosiem
laimestiem prieks atlikusas bezmaksas griezienu sesijas.

5. Kad tiek uzsakti bezmaksas griezieni, reizinatajs sakas ar 1.



Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongé&tas veértibu, lietojiet “COIN VALUE”
izvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas Spin.

/i

Rulli sak griezties ar jasu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

3. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvéléties:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits).
Izvélies, cik reizes péc kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas
Iestatijumi). Jus varat izvél&ties vienu no iesp€jam,
kad apturét Automatisko rezimu:

= Jebkura laimesta gadijuma.

= Jatiek iegtiti Bezmaksas griezieni.

= Jakada grieziena laimests parsniedz. ..
= Jajusu kredits palielinas par ...

= Jajusu kredits samazinas par ...

4. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem
laimestu, un laimestu lielums [ari laimestu attieciba
pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu

kopgjo laim&to monétu skaitu uz aktivas izmaksas Iinijas, tabula uzraditais
skaitlis jareizina ar moné&tu likmi uz izmaksas Iinijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvélétas vértibas monétai. Laimé&to
kreditu skaitu aprékina, reizinot kop&jo laim&to monétu skaitu ar jisu izvéleto
mongétas vertibu.



Izmaksu apraksts
Regularo 1zmaksu Apraksts

3 vai vairak blakusesosi simboli pa vertikali vai horizontali jebkur uz
spéles laukuma veido laim&josu kombinaciju:

Izmaksas atkariba no simbolu skaita kombinacija paraditas 1zmaksu att&los:

Symbol Payout Values

5 €0.50 5 €0.50 5 €0.50
Lk €0.05 L €0.05 Lk €0.05 L €0.05
3 €0.01 3 €0.01 3 €0.01 3 €0.01

5. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu



automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav
spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSmingto apstaklu neesamibu.

6. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec
spéles sesijas beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek
izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro
izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

7. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



