Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

First Person Bacaratt
Karsu spele
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

,First Person Baccarat® speles mérkis ir uzminét, vai pasa spelétaja vai bankiera karsu
kopgja vertiba biis tuvaka 9.

Visparéjie noteikumi

1.

o ok

,First Person Baccarat® spele ar astonam standarta 52 karSu kavam. P&c katras karSu
sajaukSanas pirmas kartis atmet. KarSu vertibas ir §adas:

e DiuZiem ir 1 punkta vériba.
e Kartis no 2 11dz 9 atbilst to noraditajai vertibai.
e Desmitnieku, kalpu, karalu un damu vertiba ir 0 punkti.

Bakara svarigas ir tikai karSu punktu vertibas, mastiem (erceni, piki, kreici vai
karavi) nav nozimes.

Lai sanemtu kartis, spelétajam jaliek likme uz savu (Player) vai bankiera (Banker)
uzvaru raunda ar karSu kop@&jo vertibu, kas tuvaka 9. Spélétajs savu likmi var likt
ar1

uz to, ka spéles raunds beigsies ar neizskirtu (Tie) — gadijuma, ja spélétaja un
bankiera kopéja karSu vertiba ir vienada.

Gan spéletajam, gan bankierim izdala divas kartis.

Bakara tiek izdalitas divas karSu rokas: viena spélétajam un viena bankierim.

Ja spélétaja un bankiera kartim ir vienada vertiba, raunds noslédzas ar

neizskirtu. Uzvar likmes, kas liktas uz neizskirtu, un likmes, kas izdaritas uz
speletaju un bankieri, tiek atgrieztas.

Katras rokas vértiba tiek aprékinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vértiba
parsniedz 10. Piem&ram, rokas, ko veido 7 un 9, vértiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 =
6). Tapat — karts ar bilditi plus devitnieka vertiba bis 9.

Ja spéletajs vai bankieris sanem sakotngjo divu karSu roku ar vértibu 8 vai 9
(,,dabigs* 8 vai 9), papildu kartis netiks izdalitas.



9. Ja speletaja un bankiera sakotn&jo divu karSu roku veértibas ir 0-7, tiek nemts véra
,tresas karts noteikums®, lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams
izdalit treSo karti. Spelétajam vienmer ir pirmais gajiens.

Spélétaja roka:

Spélétaja sakotnéja divu karsu roka]

0-1-2-3-4-5 Spélétajs velk treso karti.
6-7 Spélétajs gaida.

8-9 (,,dabiga“ roka) Nevienam netiek izdalita tresa karts.

Bankiera roka:

Bankiera Spéeletaja tredas izvilktas karts vertiba
sakotnéja Nav
divu karSu  tretas

roka karts
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10. Ja speletaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kop&jo vértibu 3, 4 vai 5 ir
javelk karts, bet bankierim ar kop€jo roku 6 ta ir jaatstaj. Uzvar tas, kura roka ir
péc iespé€jas tuvaka 9.



Spéles vadiba

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jlisu pasreiz€jam konta
atlikumam.

0@ & @ @ G 1o

Kad esat izvelgjies €ipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikSkinot/pieskaroties
atbilsto$ajai likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikskinat/pieskarieties
likmes pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas par izvéléta ¢ipa vertibu vai ar lidz
maksimalajam limitam, kas noteikts izv€letajai likmei. Kad esat izdarTjis likmi Iidz
maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un virs jiisu likmes
paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Kad esat izdarijis derigu likmi, noklikSkiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu karSu
izdali.

Kad esat izdarjis jebkadu likmi, klist pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais
limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabit pietiekamam konta
atlikumam.

x2

Poga ATKARTOT lauj atkartot visas iepriek3gja raunda izdaritas likmes. ST poga ir pieejama
péc katra spéles raunda.

Poga ATSAUKT atsauc p&dgjo izdarito likmi.



3,

Red Envelope funkcija

Nejausajas spelu kartas jums tiks pasniegta Tpasa sarkana aploksnes davana, kas
palielina izmaksas vertibas uz neizskirtu, P para vai B para likmju vietam. Ja jiisu
likme uzvar un ta sakrit ar nejausi izv€léto Red Envelope likmes vietu, jisu izmaksa
tiks palielinata.

Palielinatas nejausas izmaksas vértibas tick generétas katrai likmes vietai $ados
diapazonos:

LIKME MAKSA

Neizskirts 8 — 88:1
Pparis 11-88:1
Bparis 11-88:1

Ja kada no jusu likmém klaist par Sarkanas aploksnes likmi, tas izmaksu varat skatit
attieciga raunda véstures detala (kolonna atziméta ar sarkano aploksnes ikonu).

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Izmaksu noteikumi

Speles ,,First Person Baccarat® mérkis ir uzmingét, vai pasa spélétaja vai bankiera
karsu kopgja vertiba biis tuvaka 9.

Izmaksas paraditas attéla



LIKME LAIMESTS
Player 1:1
0,95:1
(tiek ieturéta 5% komisijas maksa)
Banker
- {5 |
0,5:1, kad bankieris uzvar ar 6
E 8:1
P Pair 11l
B Pair 11:1
Viens paris: 25:1
Divi pari: 200:1
Either Pair 5:1
Super 6 15:1

Perfect Pair

Kar3u roku attiecibas

»Nedabiga” roka uzvar ar 9 punktiem, 30:1
»Nedabiga” roka uzvar ar 8 punktiem, 10:1
»Nedabiga” roka uzvar ar 7 punktiem, 6:1
»Nedabiga” roka uzvar ar 6 punktiem, 4:1
»Nedabiga“ roka uzvar ar 5 punktiem, 2:1
»Nedabiga® roka uzvar ar 4 punktiem, 1:1
»,Dabiga“ uzvara, 1:1

»Dabigs” neizskirts, likmes tiek atgrieztas

P Bonus/B
Bonus

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim€&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.08.2022.



