LIVE spéles First Person Craps noteikumi

1. A:zartspélu organizétaja nosaukumes, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Craps

Spéles veids LIVE galda spéle, paredzéta spélésanai skarienjutigas
mobilas ierices (mob. telefons, plansete) un personalos
datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia

nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0,50

Max likmes vértiba (€) 5000

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registréetam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0,50 €, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

Spéles merkis

“First Person Craps” ir izklaidéjoSa un aizraujosa laimes spéle, ko spélé ar diviem parastiem
metamajiem kauliniem ar vértibam no 1 lidz 6. Spéles mérkis ir uzminét abu kaulinu punktu kopskaitu
atkariba no atlasitajam likmém.

Spéles noteikumi

Pie Craps galda ir pieejams plass likmju klasts: katram likmes veidam ir atskirigs laimesta izmaksas
koeficients un uzvaras nosacijumi, ka ari uz kauliniem jauzmet atskirigs punktu kopskaits. Dazu likmju
iznakums tiek izlemts péc viena metiena, savukart citu — tikai péc vairakiem metieniem.

Spéle notiek divos posmos: Come Out metienu posma un Point metienu posma. Likmes var izdarit
abos spéles posmos. Katra metiena kaulinu metéjs met kaulinus pret sienu galda pretéja pusé. Rezultatu
parada, kad abi kaulini ir piezeméjusies uz galda.

Ja nakamais metiens bus Come Out metiens, lietotaja saskarné paradisies aplitis, uz kura rakstits
OFF, vai ON, ja nakamais metiens bius Point metiens. To ir derigi zinat, jo pieejamas likmes ir atkarigas no
spéles posma.
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Spéles gaita sakas ar Come Out metienu (OFF) ar Pass Line vai Don't Pass pamatlikmém. Ja abu
kaulinu punktu kopskaits ir 7 vai 11, jusu Pass Line likme uzvar. Ja kaulinu punktu kopskaits ir 2 vai 3, jusu
Don't Pass likme uzvar, savukart, ja kopsumma ir 12, Don't Pass likmes iznakums ir neizskirts, tiek atgrieztas
jasu likmes un spéle tiek pabeigta. Jebkura gadijuma likmes iznakums ir izlemts, un sakas jauns Come Out
metiens.

Ja tiek uzmests jebkurs cits punktu kopskaits (4, 5, 6, 8, 9 vai 10), to déveé par Point. Teksts aplitT
mainas uz ON, un aplitis likmju reZgi tiek novietots [ldzas uzmestajam punktu kopskaitam vai izcelts. Spéle
paliks Point metienu posma, Iidz tiks uzmests punktu kopskaits 7 vai tiks vélreiz uzmests tads pats Point
skaitlis.

Pretstata citam likmém, ko var izdarit jebkura metienu posma, likmes Pass Line vai Don't Pass ir
pieejamas tikai Come Out metienu posma (apliti rakstits OFF). Ja pievienojaties spélei Point metienu posma,
varat piedalities metien3, izdarot likmes uz Come vai Don't Come. Sis likmes ir lidzigas Pass Line un Don'tt
Pass likmém, iznemot to, ka ieglsiet jaunu uzmesto punktu skaitli, kas tiks atziméts ar jlsu Cipiem.

Neatkarigi no spéles posma likmes drikst izdarit jebkura bridi likmju izdariSanas perioda pirms
nakama kaulinu metiena.

Péc tam noklikskiniet/pieskarieties pogai ,,MEST*, lai mestu kaulinus.
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Likmju veidi
Spélée Craps visas likmes ir sagrupétas divas kategorijas: Vairaku metienu likmes un Viena metiena
likmes, kur katra likme ir neatkariga likme ar individualu laimesta izmaksas koeficientu.

Vairaku metienu likme

So likmju iznakumu nevar izlemt péc pirma metiena. Tas paliek uz galda, I1dz tiek uzmests punktu
kopskaits 7 vai tads pats izvelétais vai izlemtais Point skaitlis.

A. Pass Line — s likme ir pieejama tikai Come Out metienu posma. JUs uzvarat, ja abu kaulinu




punktu kopskaits ir 7 vai 11, un zaudgéjat, ja punktu kopskaits ir 2, 3 vai 12. JUs uzvarat Point metien3, ja uz
abiem kauliniem tiek uzmests tads pats Point skaitlis ka pirms 7.

B. Don't Pass — §1 likme ir pieejama tikai Come Out metienu posma (apliti rakstits OFF). Jus
uzvarat Come Out metiena, ja abu kaulinu punktu kopskaits ir 2 vai 3, un iznakums ir neizskirts, ja tiek
uzmests 12 (jus sanemat atpakal savu likmi). Ja uz abiem kauliniem uzmet 7 vai 11, jus zaudéjat. JUs uzvarat
Point metiena, ja uz abiem kauliniem tiek uzmests 7, pirms tiek uzmests tads pats Point skaitlis.

C. Come — §i likme ir pieejama tikai Point metienu posma (apliti rakstits ON). Saja metienu
posma varat izdarit tik Come likmju, cik vélaties. Come likmes uzvar, ja tiek uzmests 7 vai 11, un zaudeg, ja
tiek uzmests punktu kopskaits 2, 3 vai 12. Ja tiek uzmests jebkurs cits punktu kopskaits (4, 5, 6, 8, 9 vai 10),
jusu Cipi tiek parbiditi uzmesta skait|a apakséja, kreisaja stlri, lai atzimétu Point skaitli. JUs uzvarat, ja pirms
7 vélreiz tiek uzmests tads pats Point skaitlis.

D. Don't Come — &1 likme ir pieejama tikai Point metienu posma (apliti rakstits ON). Saja metienu
posma varat izdarit tik Don't Come likmiju, cik vélaties. Don't Come likmes uzvar, ja tiek uzmests 2 vai 3, un
iznakums ir neizskirts, ja tiek uzmests 12 (jus sanemat atpakal savu likmi). Ja uz abiem kauliniem uzmet 7 vai
11, jus zaudejat. Ja tiek uzmests jebkurs cits punktu kopskaits (4, 5, 6, 8, 9 vai 10), jusu Cipi tiek parbiditi
uzmesta punktu kopskaita augseja, kreisaja sturi, lai atzimétu Point skaitli. JUs uzvarat, ja uzmetat punktu
kopskaitu 7 pirms Point skait]a atkartotas uzmesanas.

E. Take Odds — 31 likme ir pieejama tikai Pass Line vai Come likmém, kam ir izlemts Point skaitlis.
Lidzas likmei paradisies likmes pozicijas aplitis, kas nozimé, ka varat izdarit So likmi. To déve par ,Take
Odds*“, jo izmaksa izlemta Point skaitla faktisko laimesta koeficientu attieciba pret 7. St likme uzvar kopa ar
Pass Line vai Come likmi. Maksimala ,0dds” likme ir atkariga no likmju limitos noradita reizinataja, un to
attiecigi sareizina ar jusu izdarito Pass Line vai Come likmi.

F. Lay Odds — i likme ir pieejama tikai Don't Pass vai Don't Come likmém, kam ir izlemts Point
skaitlis. Lidzas likmei paradisies likmes pozicijas aplitis, kas nozimé, ka varat izdarit So likmi. Ari par So likmi
izmaksa faktisko laimesta koeficientu attieciba pret izlemto Point skaitli, un ta uzvar kopa ar Don't Pass vai
Don't Come likmi. Maksimala ,,0dds“ likme ir atkariga no likmju limitos noradita reizinataja, un to attiecigi
sareizina ar jusu izdarito Don’t Pass vai Don't Come likmi.

G. Place to Win (Uzvarés) — jus izdarat likmi uz to, ka 4, 5, 6, 8, 9 vai 10 tiks uzmests pirms 7.
Atlasiet skaitli, kas, jusuprat, tiks uzmests, un izdariet likmi atbilstoSaja likmes pozicija, kas apziméta ar
LWIN“ (,UZVARES"). JUs uzvarat, ja $is skaitlis tiek uzmests pirms 7.

H. Place to Lose (Zaudés) — jus izdarat likmi uz to, ka 7 tiks uzmests pirms 4, 5, 6, 8, 9 vai 10.
Atlasiet skaitli, kurs, jusuprat, zaudés, un izdariet likmi atbilstosaja likmes pozicija, kas apziméta ar ,,LOSE“
(,ZAUDES"). JUs uzvarat, ja 7 tiek uzmests pirms 31 skaitla.

l. Hardways — izdariet likmi uz jebkuru vai visiem Hardways pariem (2un 2,3 un3,4un4un5
un 5). Jas uzvarat, ja tiek uzmests precizs paris. Sis likmes zaudé, ja tiek uzmesta jebkura kombinacija ar
punktu kopskaitu 7 vai viegla kombinacija (kas nav paris). Pieméram, likme uz Hardways 4 uzvar, ja uz
kauliniem ir 2 un 2, bet zaudé, ja uz kauliniem ir 3 un 1 (vai jebkura kombinacija ar punktu kopskaitu 7).
Varat izdarit likmi uz visiem Hard skaitliem, likmju rezgi noklikskinot uz/pieskaroties ,HARDWAYS"“. Likmes
tiks izdarttas, ja ir pietiekams konta atlikums un nav sasniegts maksimalais likmju limits.

Viena metiena likme

Katra viena metiena likme ir deriga tikai vienam metienam, un tas iznakums tiek izlemts péc katra
metiena. Viena metiena likmes vienmeér var izdarit Come Out un Point metienu posma. Varat izdarit visas
viena metiena likmes, likmju rezgi noklikskinot uz/pieskaroties ,,ONE ROLL”. Likmes tiks izdaritas, ja ir
pietiekams konta atlikums un nav sasniegts maksimalais likmju limits.

J. Field — 81 likme attiecas uz jebkuru punktu kopskaitu 2, 3, 4,9, 10, 11, 12. Laimestu izmaksa ar
koeficientu 1:1, iznemot punktu kopskaitu 2 un 12, kuru laimestus izmaksa ar koeficientu 2:1.

K. Seven — §1 likme attiecas uz jebkuru uzmesto kombinaciju ar rezultatu 7 (1 un 6, 2 un 5 utt.).



L. Craps — $1 likme attiecas uz jebkuriem Craps skaitliem ar punktu kopskaitu 2, 3 vai 12.
M. Crap 2 —izdariet likmes uz precizu punktu kopskaitu 2.
N. Crap 3 —izdariet likmi uz precizu punktu kopskaitu 3.
0. Crap 12 —izdariet likmi uz precizu punktu kopskaitu 12.
P. Eleven —izdariet likmi uz precizu punktu kopskaitu 11.
Q. C - E —3silikme attiecas uz jebkuru Craps punktu kopskaitu (2, 3 un 12) un likmi uz Eleven (11).
Ja tiek uzmesti jebkuri Craps skaitli, laimestu izmaksa ar koeficientu 3:1, bet ja tiek uzmests 11, laimestu
izmaksa ar koeficientu 7:1.

Mani skaitli

Spéléjot spéli, ir redzams visu iespéjamo divu kaulinu metienu rezultatu saraksts (punktu kopskaits:
2-12). lzdarot likmi, tiks ieziméts attiecigais kaulinu punktu kopskaits, kas nepiecieSams, lai uzvarétu 3aja
likmes pozicija. Tiks paraditi ari iespéjamie laimesti vai zaudéjumi katram kaulinu punktu kopskaita
variantam.

Protames, ja basiet izdarijusi likmi vairakas likmju pozicijas, tabula ,,Mani skaitli tiks nepartraukti
atjauninati un apkopoti iespéjamie laimestu izmaksas un zaudéjumu koeficienti kaulinu punktu kopskaitam,
uz kuru ir liktas vairakas likmes.

Varat izdartt likmi arT tieSi no tabulas ,,Mani skaitli“. Novietojot peli virs konkréta skaitla, tiks izceltas
attiecigas likmju pozicijas likmju rezgi. Noklikskiniet uz St skaitla, ja vélaties izdartt likmi uz visam
iezimétajam likmju pozicijam.

Skaitli, kas tabula ,Mani skaitli” ieziméti dzeltena krasa, apzimé pédéjo uzvarejuso rezultatu. Tas tiks
atjauninats, tiklidz paradisies nakama metiena rezultats.

Izslegt likmes

JUs varat izslegt ,Place to Win”, ,Place to Lose” un , Hardways” likmju pozicijas uzliktas likmes, lai
nakamajos metienos tam nebltu iznakuma. To var izdarit spéles ,Come Out” metienu posma vai
nakamajam metienam neatkarigi no spéles posma taja bridi. Lai izslégtu likmes, dodieties uz Craps izvélni un
Jlzslégt likmes” sadala atlasiet ,,COME OUT LAIKA” vai , TIKAl NAKAMAJAM METIENAM”.

Atlasot ,,COME OUT LAIKA”, izslégtam likmém nebus iznakuma, kamér spéle ir ,Come Out” metienu
posma (apliti rakstits ,,OFF”), neatkarigi no nepiecieSamo metienu skaita. Kad spéle pariet ,,Point” metienu
posma (apliti rakstits ,,ON”), izslégtas likmes atkal tiek aktivizétas.

Atlasot , TIKAI NAKAMAJAM METIENAM”, izslégtam likmém nakama metiena laika nebis iznakuma
neatkarigi no spéles posma. Péc nakama metiena izslégtas likmes atkal tiks aktivizétas.

Izsleégtu likmju gadijuma jls joprojam varat likt jaunas likmes jebkura likmju pozicija. Likmes jebkura
likmes pozicija, iznemot ,,Place to Win”, ,Place to Lose” un ,,Hardways”, tiks izspéléetas ka parasti, savukart
papildu likmes ,Place to Win”, ,,Place to Lose” un ,Hardways” likmju pozicijas tiks izslégtas atbilstosi jlsu
atlasitajam , Izslégt likmes” iestatijumam.

Ja izslegsiet likmes likmju likSanas laika, likmes bas izslégtas taja pasa spéles raunda. Ja izslégsiet
likmes péc likmju likSanas laika beigam, likmes bus izslégtas nakamaja raunda.

Paturét uzvarejusas likmes
Funkcija ,Paturéet uzvarejusas likmes” lauj jums pielagot likmju izdariSanas procesu pie Craps galda.
Lai to ieslégtu vai izslégtu, noklikskiniet/pieskarieties Craps izvélnes pogai.



. Ja funkcija ,Paturét uzvaréjusas likmes” ir IESLEGTA, uzvaréjusi likme nakamaja metiena tiks
automatiski novietota taja pasa likmes pozicija. Ja notiek atvieno$anas un savienojums ar spéli tiek
atjaunots, Sis iestatijums paliek aktivs.

o Ja funkcija ,Paturét uzvaréjusas likmes” ir IZSLEGTA, sakotnéja likme, kas atradas
uzvaréjusaja likmes pozicija, tiks pieskaitita jusu konta atlikumam.

Vieglais rezims

Izméginiet vieglo reZimu — tas pats aizraujosSais Craps, tacu mazak likmju veidu.

Varat parslégt vieglo reZzimu jebkura bridi, ja ir izdaritas tikai likmes ,,Uzvarés” un , Viena metiena
likmes“.

Vieglais rezZims neietekmé RTP.

Metienu vésture
Loga ,Metienu vésture” ekrana augSpusé redzami pédéjo metienu rezultati. Jaunakie metienu
rezultati ir attéloti ka kaulini, savukart citi — ka kaulinu punktu kopsummas.

™ 10 6 8 9 2 10 8 8 10 8 8

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalitbas maksu (likmi)]:

Likmju izdarisana
Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus, kuri var ik pa
laikam maintties. Atveriet sadalu ,, Likmju limiti“, lai parbaudrttu jasu pasreizéjos limitus.

First Person Craps € 0.50-5,000

Lai piedalitos spelg, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat
apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU jusu ekrana.

KOMTA ATLIKUMS

€ 100,000

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram &ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie
Cipi, kuru nominalvértibu sedz jusu pasreiz€jais konta atlikums.

ololokel-] |

Kad esat izvélgjusies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jas noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jlsu likmes
vértiba palielinas par izveléta ¢ipa vértibu vai ari lldz maksimalajam limitam, kas noteikts izveélétajai
likmei. Kad esat izdarijis likmi lldz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un
virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Likmju likSanas laika varat nonemt vai parvietot dazas likmes no vienas likmju pozicijas uz citu.

Lai nonemtu likmi, noklikskiniet/pieskarieties tai, velciet un atlaidiet arpus likmju rezga.



Lai parvietotu likmi, noklikskiniet/pieskarieties tai un velciet to uz vélamo likmes poziciju. Ja vilksiet
likmi, bet neatlaidisiet to vai méginasiet uzlikt to uz nepieejamas likmes pozicijas, jusu darbiba tiks
atcelta, un likme atgriezisies sakotnégja pozicija.

Nonemt un parvietot var jebkuru likmi, iznemot likmes ,Pass Line” un ,,Come” pozicijas, kad ir noteikti
to attiecigie punkti.

Turklat likmes var parvietot un pievienot esosam likmeém. Vienigas likmes, kuras nevar palielinat, ir
»,Don't Pass” un ,Don't Come”, kad ir noteikti to attiecigie punkti.

Péc tam, kad esat izdarijusi derigu likmi, noklikskiniet/pieskarieties pogai ,,MEST*, lai mestu kaulinus.

Poga ATKARTOT lauj atkartot visas iepriek3éja spéles raunda likmes. Neizlemtas likmes neietekmé
funkciju ATKARTOT, tacu, ja uzliksiet jaunu &ipu uz jebkuras likmes pozicijas, poga ATKARTOT $aja
spéles raunda nebus pieejama.

" ATKARTOT

Kad esat izdarijis jebkadu likmi, klGst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, Iidz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietiekamam konta atlikumam.

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.

o
)

JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

[ KOPEJA LIKME

€ 500

Laimesti
JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

LIKME | LAIMESTS |
Pass Line / Don't Pass 1:1
Come / Don't Come 11
Take Odds Pass Line / Come .

; 2:1
4 vai 10 .

. 3:2
5vai 9 65
6vai 8 ’
Lay Odds Don't Pass / Don't Come 1.2
4 vai 10 2:3
5vai 9 5:6




LIKME | LAIMESTS |

6 vai 8

Uzvarés 4 vai 10 9:5
Uzvarés 5vai 9 75
Uzvarés 6 vai 8 7:6
Zaudeés 4 vai 10 5:11
Zaudés 5 vai 9 5:8
Zaudés 6 vai 8 4:5
Hard 4 vai 10 7:1
Hard 6 vai 8 9:1

VIENA METIENA LIKMES

Field

3,4,9,10, 11 o
2vail2

Seven 4:1
Craps 71
Crap 2 30:1
Crap 3 15:1
Crap 12 30:1
Eleven 15:1
g, 3I,E12 31
11

Spéles izmaksa

Optimalais teorétiskas spéles izmaksas (RTP) procents ir 99,17%, balstoties uz Don't Pass un Don't Come
likmi, ja Don't Pass/Don't Come likme ir vienada ar Odds likmi un abas vai nu uzvar vai zaudé.

RTP diapazons ir no 83,33% — 99,17%.

Ladzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespéjamos laimestus
$aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spéelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstak|u neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briZza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spelétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosuttt atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.



