LIVE spéles FIRST PERSON DRAGON TIGER noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Dragon Tiger

Spéles veids Video slots (galda spéle) paredzéts spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons, plansete)
un personalos datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia
nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 1

Max likmes vértiba (€) 15000

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabit registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
o Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 1€, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

“First Person Dragon Tiger” ir unikala, vienkarsa un dinamiska spéle, ko varat spélét sava tempa.
lzdariet likmes un noklik$kiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai jums tiktu izdalitas kartis. Ja vélaties,
varat vispirms pieprasit vairakas bezmaksas rokas un vérot spéles tendences, kas palidzés prognozét
turpmako raundu rezultatus. Noklikskiniet/pieskarieties pogai ,+1“, un jums tiks izdalita bezmaksas
roka.

Spéles mérkis ir uzminét, vai augstaku karti izvilks un Iidz ar to uzvarés pukis (Dragon) vai tigeris
(Tiger). Varat ar1 likt likmes uz to, vai pikim un tigerim izdalitas kartis bus vienadas, kas nozime
neizskirtu (Tie).

Spéles noteikumi

»,Dragon Tiger” meérkis ir prognozeét, kura no kartim — puka vai tigera — uzvarés, vai art bis neizskirts.
e Kartis tiek izdalitas no karsu izdales kastes ar 8 kavam (dZokeri nav ieklauti)

e Lieciet likmi uz plka, tigera vai neizskirta, vai ari neizskirta masta

¢ Viena atklata karts tiek izdalita PUkim un Tigerim

e Karsu vértibas no zemakas uz augstako: duzis ar vértibu 1 ir zemakais, tam seko 2 un ta talak, bet
karalis ir augstaka karts (A— 2—3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q—K)




e Ja puka un tigera kartim ir vienadas vértibas un tam ir ari viens masts, ko sauc par neizskirtu masta,
tiek atgriezta puse no jusu galvenas likmes (ptka/tigera likmes) un uzvaras laimests ir 50:1

e Augstaka karts uzvar, un laimests ir 1:1

 Neizskirta gadijuma puse no jasu galvenas likmes (puka/tigera likmes) tiek atgriezta, bet uzvaras
laimests ir 11:1

Likmju izdariSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Atveriet sadalu , Likmju limiti“, lai parbauditu jdsu pasreizéjos limitus.

First Person Dragon Tiger € 1 - 3000

Lai piedalitos spelg, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spetu nosegt savas likmes. JUs varat
apskatit savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU jasu ekrana.

KONTA ATLIKUMS

€ 100,000

CIPU DISPLEJS Jauj jums izvéléties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts izmantot
Cipus tikai ar nominalvértibu, kas atbilst jlisu pasreizéjam konta atlikumam.
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Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jas noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jasu likmes
vértiba palielinas par izvéléta Cipa vertibu vai arT lidz maksimalajam limitam, kas noteikts izvélétajai
likmei. Kad esat izdarijis likmi "dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un
virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Kad esat izdarijis likmi, noklik$kiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu kar3u izdali.

Kad esat izdarijis jebkadu likmi, klGst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, Iidz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietiekamam konta atlikumam.
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Poga ATKARTOT |auj atkartot visas iepriek$éja spéles raunda izdaritas likmes. Si poga ir pieejama péc
katra spéles raunda.

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.

JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to



izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kopé&jo summu.

. KOPEJA LIKME
tl.t € 500

Skana
NospieZot pogu SKANA, tiks izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas. Nemiet véra, ka, nomainot galdus,
skana tiks automatiski ieslégta.
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Spélu vésture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus spélu raundus, kuros esat piedalijies, ka

art So raundu rezultatus.

JUs varat parskatit savu iepriekSéjo spélu aktivitati, apskatot jasu:
o KONTA VESTURI — parada jusu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.
e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.
lemaksas un izmaksas
Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

Atbildiga spélésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piek|at lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. St lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartsp€lu lietosanu, un taja
pastastits, ka noteikt ierobeZzojumus savam spélu sesijam.

AtvienoS$anas politika

Ja atvieno$anas notiek péc tam, kad likme ir izdarita, tacu pirms noklik§kinata/nospiesta poga IZDALIT
TAGAD, jusu likme tiks atgriezta péc savienojuma atjaunosanas.

Ja savienojums tiek zaudéts péc tam, kad noklik$kinata/nospiesta poga IZDALIT TAGAD Iémuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta péc savienojuma atjaunos$anas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks lemums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.

Karsu jauksana
Kartis tiks sajauktas, kad izdalita kavas sadalitajkarts vai esat izvélgjies notirit visus celus.




Kad bisiet noklikskinajis/pieskaries Sai pogai, visi celi tiks notiriti un kartis tiks sajauktas.
Lai atrak atgrieztos spélg, izlaidiet karsu jauksanas animaciju. Noklikskiniet/pieskarieties pogai IZLAIST.

IZLAIST

Sadaliet kavu, parvietojot sarkano sadalitajkarti virs kavas.
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SADALIT KAVU

Vairak spélu
Pogu , Spéléet Live” var izveléties jebkura laika jebkura ,First Person Dragon Tiger” spélé.

2 Spélét Live

Noklikskinot/pieskaroties pogai ,,Spélét Live”, nonaksiet pie , Live Dragon Tiger” galda, kur varésiet
baudit neatkartojamu tiessaistes kazino.

Rezultats

»,PuUka vai tigera uzvaru sérijas un tendences, izmantojot konkrétu karSu izdales kasti (,,kurpi“), tiek
registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek$&jo raundu rezultdtu un citu statistikas lielumu
atteélojumi, kas attiecas uz pasreizéjo karsu izdales kasti, var jums palidzét prognozét nakamo raundu
rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo katra iepriek$&ja raunda rezultatus,
savukart Lielas acs cel$ (Big Eye Road), Mazais celS (Small Road) un Tarakanu celsS (Cockroach Road)
attélo spéles modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmeér tiek dzesta, sakot izmantot jaunu karsu izdales kasti..

PERLU CELS

Katra $tina PERLU CELA atspogulo iepriek$éja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda rezultats ir
registréts augseja kreisaja sturi. Nolasiet kolonnu lidz pasai lejai; péc tam saciet no augsas nolasit pa



labi blakus esoSo kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa iekrasota Stina apzime bankiera
uzvaru. Zila krasa iekrasota Slina apzimé spélétaja uzvaru. Zala krasa iekrasota Sina apzimé neizskirtu.
Sarkans punkts Stnas augséja kreisaja stlrt nozimé, ka bankierim bija paris. Zils punkts $tinas apakséja
labaja stlri Stnas nozimé, ka spélétajam bija paris.

JUs varat maintt ,pérlu cela” attélojumu no anglu valodas uz vienkarSotu kinieSu valodu vai ari
rezultatu rezZimu, noklikskinot/pieskaroties jebkura vieta.
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LIELAIS CELS

LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts aug3éja kreisaja star.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina spélétaja uzvaru seérija,
vai otradi.

Sana ar sarkanu kontdiru apzimé bankiera uzvaru. Stna ar zilu kontiiru apzimé spélétaja uzvaru.
Neizskirts tiek registréts ka zala linija cauri iepriek$éja raunda $Unai. Ja pirmais raunds beidzas ar
neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap lniju paradisies sarkana vai zila kontlra, tiklidz
spélétajs vai bankieris uzvarés raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu skaitu.
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ATVASINATIE CELI

Istiem ,Dragon Tiger” entuziastiem ir ieklauts arT, Lielas acs cel$“ (Big Eye Road), ,,Mazais cel3” (Small
Road) un ,Tarakanu cel$“ (Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus, kas atvasinami no LIELAJA
CELA iepriek$ registrétajiem rezultdtiem. ,Lielas acs cel$” izmanto aplu kontiras, ,Mazais cel3”
izmanto pilditus aplus, bet ,Tarakanu cel$” izmanto Skérssvitras. Tomér Sajos atvasinatajos celos
sarkana un dzeltena krasa neatbilst pika un tigera uzvaram, un nav iespéjams noteikt neizskirtus.
Atvasinatajos celos sarkani ieraksti nozimé atkartoSanos, savukart dzelteni ieraksti apzimeée
neparedzamaku, ,nemierigaku” karsu izdales kasti..
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Atvasinatie celi nesakas lidz ar pasu karsu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko pirmajai rokai
LIELA CELA otraja, tre$aja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais cel$, péc katra raunda tiek
pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA



Pamatojoties uz pasreizéjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita Sada statistika:
# — [idz Sim pabeigto raundu skaits.

Pukis — pUka uzvaru skaits Iidz Sim.

Tigeris — tigera uzvaru skaits lidz Sim.

Neizskirts — neizskirtu raundu skaits lidz §im
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CELU PARBAUDES TABULA

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris atvasinatajiem celiem, ja nakamo
raundu uzvarés pukis vai tigeris. Klikskiniet uz paka (D) vai tigera (T) pogas, lai redzétu ikonu, kas tiks
pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvarés pukis vai tigeris.
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.
LIKME LAIMESTS
PUKIS 1:1
TIGERIS 1:1

NEIZSKIRTS  11:1

NEIZSKIRTS
MASTA

50:1

Lidzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespéjamos laimestus
$aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

Optimalais teorétiskas spéles izmaksas procents:

* Galvena likme (PUKIS/TIGERIS) — 96,27%
* NEIZSKIRTS — 89,64%
 NEIZSKIRTS MASTA — 86,02%

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu kont3, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:



Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA , Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



