Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Fishing Trawler
Spélu automatu spéle
Razotajs: G Gaming Limited

Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

,Fishing Trawler* ir piecu rullu un 243 izmaksu liniju sp€lu automatu spéle, kura ir Sadas
iespgjas:

e “Fishing” funkcija
e “Big Bonus Hunt” funkcija
e “Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
e “Bonus Buy” opcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Fishing” funkcijas noteikumi

1. “Fishing” funkcija ir pieejama gan pamatspéles, gan bezmaksas griezienu

- laika.
'."j?r@il 2. Gan pamatspéles, ga bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma ar
O paradities zivju simboli ar naudas vertibu.
3. Naudas vertiba uz zivju simboliem ir atkariga no likmes apméra.
4. P&c nejasibas principa, jebkura pamatspéles grieziena laika var paradities akis.
5. Ja akis krit uz to pasu poziciju, kur atrodas zivs simbols, sp&létajam tiek
izmaksata veértiba, kas ir noradita uz zivs simbola.
6. Bezmaksas griezienu laika akis ir virs katra rulla.
7. Katru reizi, kad akis krit uz vienu poziciju ar zivs simbolu, ta reizinatajs palielinas par +1.
8. Ja akis ar reizinataju bezmaksas griezienu laika ki1t uz vienu poziciju ar zivs
simbolu, zivs simbola vértibai tiek pieme&rots reizinatajs un kopgjais laimests tiek
izmaksats speletajam.

“Big Bonus Hunt” funkcijas noteikumi

1. Kad 31 funkcija ir aktiva, “Bonus” simboli retak paradas uz spéles laukuma, ka
Sl rezultata ir gritak aktivizet bezmaksas griezienus.
SRS 2. Ja ar aktivu “Big Bonus Hunt” funkciju uz spéles laukuma paradas 3, 4 vai 5
“Bonus” simboli, tiek pieskirts maksialais bezmaksas griezienu skaits: 27, 36 vai
45 bezmaksas griezieni attiecigi.
3. Aktivas “Big Bonus Hunt” funkcijas laika nav iesp&jams izmantot “Bonus Buy”
opciju.
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“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi
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1. “Bonus” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. Kad uz spéles laukuma paradas 3 un vairak “Bonus” simboli, katrs no tiem atklaj
kadu skaitli un So skatlu summa ir pieskirto bezmaskas griezienu skaits.
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3. Bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma var paradities &858 simbols.

4. Kad uz spéles laukuma paradas simbols, tas savas visu zivju simbolu
vertibas un pieméro tam visu aku reizinataju vertibas.

5. Jabezmaksas griezienu laika kads no rulliem tiek pilniba aizpildits ar zivju
simboliem, tiek aktivizéta “Feeding Fenzy” funkcija.



6. Péc “Feeding Fenzy” funkcijas aktivizéSanas, nakamo 3 griezienu laika uz §1
rulla paradas tikai zivju simboli, lai palielinatu aku reizinatajus.
7. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmes vertibu, ar kuru tika aktivizeti.

“Bonus Buy” opcijas noteikumi
1. Spéletajam ir iesp&ja iegadaties bezmaksas griezienu bonusa spéli par cenu

100x no likmes apméra.
2. Darbojas visi minétie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras

aktivas izmaksas Iinijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itnijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
Itnijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

N

Speéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:
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1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni

2. KlikSkiniet uz “Spin” . Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Lai aktivizétu automatisko reZimu, spiediet ."‘ un rulli saks
griezties automatiska reZima. Izvélieties jums vélamos
iestatijumus:

e Number of autoplays (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas
rulli griezisies Automatiskaja reZima.

e Loss limit - Ja bilance samazinas par...

e Single win limit - Ja viena uzvara parsniedz...

e Stop on feature win — apstaties, ja ir laimé&ti bezmaksas griezieni.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]



Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam
kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar
likmi 0.60 Eur. Palielinot likmi, proporcionali palielinas Itniju izmaksas:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam. Laimigas Iinijas veidojas no vismaz 3 vienadiem simboliem, kas ir izvietoti
uz secigiem rulliem, sakot ar 1.rulli.
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.07.2022.



