Spélu automatu video spéles French Roulette noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums French Roulette

Spéles veids Galda spéle (spéle paredzéta spélésanai personalos
datoros un mobilas ierices)

Azartsp€élu automata un spéles razotaja Evolution Gaming

nosaukumu

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 5

Max likmes vértiba (€) 1000

4. Kartiba, kada dalitbnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.

e Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz 5.00, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise

»,French Roulette” spéles merkis ir prognozét skaitli, uz kura apstasies bumbina, izdarot vienu
vai vairakas likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz francu ruletes rata ir skaitli no 1 lidz 36, ka ari viena
0 (nulle).

Pec tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta ruletes rata. Beigas
bumbina apstasies kada no rata numurétajam kabatam. JUs laiméjat, ja esat izdarijis likmi, kas nosedz
So konkréto skaitli.

Likmju veidi

Pie ruletes galda jus varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt vienu
skaitli vai noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava laimesta attieciba.

Likmes, kas tiek izdaritas uz likmju zonas numurétajam vietam vai uz linijam starp tam, sauc
par iekséjam likmem, savukart likmes, kas izdaritas uz ipasSiem lodziniem zem un blakus galvenajam
rezgim, sauc par aréjam likmem.



6. leksejas likmes

e ,Straight Up“ jeb vienkarsa likme — novietojiet jlsu Cipu uz jebkura atseviska skaitla (tostarp
nulles).

e ,Split” jeb dalita likme — novietojiet Cipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem, vai nu
vertikala vai horizontala virziena.

e ,Street”jeb ielas likme — novietojiet Cipu jebkuras skaitlu virknes beigas. ,Street” likme nosedz
tris skaitlus.

e ,Corner”jeb stlra likme — novietojiet Cipu stari (centrala krustoSanas vieta), kur satiekas cetri
skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skait|us.

e Line”jeb linijas likme — novietojiet Cipu divu rindu gala, divu rindu krustoSanas vieta. Linijas
likme nosedz visus skaitlus abas rindas, kopa sesus skait|us.

7. Argjas likmes

e Kolonnas likme — novietojiet Cipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas apziméti ar ,2 to 1“
un nosedz visus 12 skait|us $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz nulli.

e Duca likme — novietojiet Cipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar , 1st 12“, ,2nd 12“ vai
»3rd 12, lai nosegtu 12 skait|us blakus lodzinam.

e Sarkans/Melns — novietojiet ¢ipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18 sarkanos vai 18
melnos skaitlus Neviena no $im likmém neattiecas uz nulli.

e Paris/Neparis — novietojiet Cipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18 nepara
numurus. Neviena no $Sim likmém neattiecas uz nulli.

e 1-18/19-36 — novietojiet Cipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18 skaitju
kopu. Neviena no Sim likmém neattiecas uz nulli.

8. Kaimini

Uzklikskiniet/pieskarieties pogai KAIMINU LIKMES, lai apskatitu Tpasu ovalu vai trases formas likmju
zonu, kas lauj vienkarsak uzlikt kaiminu likmes un citas specialas likmes.

Noklikskiniet/pieskarieties Sai pogai, lai aizvertu/atkartoti atvértu So funkciju.

Katra likme attiecas uz atskirigu skaitlu kopu un piedava dazadu laimestu attiecibu. Likmju pozicijas
tiks iezimétas.
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Katra likme attiecas uz atskirigu skaitlu kopu un piedava dazadu laimestu attiecibu. Likmju pozicijas
tiks iezimétas.



Tiers du Cylindre

e Silikme kopuma aptver 12 skait|us, ieklaujot 27, 33 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes
rata mala, kura atrodas pretéji nullei.
e 6 Cipi tiek novietoti sadi:

1 Cips uz 5/8 ,,Split” likmi;

1 &ps uz 10/11 ,Split“ likmi;
1 &ips uz 13/16 ,Split” likmi;
1 &ps uz 23/24 ,Split* likmi;
1 &ips uz 27/30 ,Split” likmi;
1 Cips uz 33/36 ,,Split” likmi.
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Orphelins a Cheval

e Silikme aptver kopuma 8 skaitlus divos ruletes rata segmentos, ko neaptver iepriek$ minétas
likmes voisins du zero un tiers du cylindre.
e 5 Cipi tiek novietoti Sadi:

1 ¢ips uz 1 (,,Straight Up“ likme);
1 Cips uz 6/9 ,,Split” likmi;

1 Cips uz 14/17 ,,Split” likmi;

1 Cips uz 17/20 ,,Split” likmi;

1 &ips uz 31/34 ,Split” likmi.
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Voisins du Zero

e Silikme kopuma aptver 17 skaitlus, ieklaujot 22, 25 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes
rata mala, kura ieklauj nulli.
e 9 Cipi tiek novietoti Sadi:

2 ¢ipiuz 0/2/3 ,,Street” likmi;

1 Cips uz 4/7 ,,Split” likmi;

1 Cips uz 12/15 ,,Split“ likmi;

1 Cips uz 18/21 ,,Split” likmi;

1 Cips uz 19/22 ,,Split“ likmi;

2 Cipi uz 25/26/28/29 ,,Corner” likmi;
1 Cips uz 32/35 ,,Split” likmi.
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Jeu Zero

e Silikme aptver nulli un 6 skaitJus nulles tuvuma uz ruletes rata: 12, 35, 3, 26, 0, 32 un 15.
e 4 ¢ipi tiek novietoti Sadi:

o 1 ¢cipsuz0/3 ,Split” likmi;
o 1 cipsuz12/15,Split” likmi;



o 1 ¢ipsuz 26 (,Straight Up“ likme);
o 1 ¢ipsuz 32/35 ,Split” likmi.

Kaiminu likme nosedz konkrétu skaitli, ka art citus skaitlus, kas atrodas ta tieSa tuvuma uz ruletes rata.
Lai novietotu kaiminu likmi, noklikskiniet/pieskarieties konkrétam skaitlim trases formas likmju zona.
Cips tiks novietots uz izvéléta skaitla un skaitliem, kas atrodas tam blakus labaja un kreisaja pusé.
Uzklikskiniet/pieskarieties aplveida ,-“ vai ,+“ pogai, lai palielinatu vai samazinatu kaiminu kopu pa
labi un pa kreisi no izvéléta skaitla.

9. lecienttas un specialas likmes

Papildu funkcija , lecienitas likmes” lauj jums saglabat iecientto likmi vai dazadu likmju roku, lai tas
bGtu értak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda. JUs varat saglabat un redigét
sarakstu ar Iidz 15 iecienttajam likmém ar dazadiem nosaukumiem.

SAGLABAT IECIENITO LIKMI

w

Lai atvértu iecienito likmju izvélni, noklikikiniet/pieskarieties pogai IECIENITAS LIKMES. Vélreiz
noklikskiniet/pieskarties pogai, lai aizvértu So funkciju.

Kad esat izdarijis savu iecienito likmi vai likmju roku uz ruletes galda, noklikskiniet/pieskarieties saitei
SAGLABAT PEDEJO LIKMI iecienito likmju izvélné. Sai likmei tiks piedavats nokluséjuma nosaukums,
tacu jus varat ievadit vieglak atpazistamu nosaukumu. Péc tam jis varat saglabat un pievienot $o likmi
jasu iecienito likmju sarakstam, noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot taustinu
Enter.
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IZDARIT IECIENITO LIKMI

Ja vélaties izdartt kadu no iecienttajam likmém ruletes likmju izdariSanas laika, atveriet iecienito likmju
izvelni, lai apskatitu visu ieprieks saglabato likmju sarakstu. Tas tiks sarindotas hronologiska seciba,
sakot ar pirmo saglabato iecienito likmi. Jus varat uzvirzit kursoru virs jebkuras likmes saraksta, lai
apskatitu, ka Ccipi tiks novietoti uz ruletes galda. Uzklikskiniet/pieskarieties vélamas likmes
nosaukumam, lai uzliktu to uz galda. Js varat ar pavairot (divkarsot, triskarsot, ¢etrkarsot...) jebkuras
iecienttas likmes summu, noklikskinot/pieskaroties tas nosaukumam vairak neka vienu reizi.

IECIENTTAS LIKMES PARSAUKSANA VAI DZESANA



Kad ir atvérta iecienito likmju izvélne, jis varat noklikdkinat/pieskarties pogai REDIGET, lai dzéstu vai
parsauktu jebkuru likmi saraksta.

Parsauciet jebkuru likmi saraksta, vispirms noklikskinot/pieskaroties pelékajam tekstlodzinam, kas
ieskauj tas pasreizéjo nosaukumu. Péc tam jUs varat ievadit jaunu nosaukumu un saglabat to,
noklikskinot/pieskaroties pogai SAGLABAT vai nospieZot tastattras taustinu Enter.

Dzésiet jebkuru likmi, kuru nevélaties paturét iecienito likmju saraksta, noklikskinot/pieskaroties tas
attiecigajai pogai DZEST.

Kad esat beidzis redigét jasu iecienito likmju sarakstu, noklikdkiniet/pieskarieties pogai SAGLABAT
iecienito likmju izvélnes aug$éja labaja stari vai ari noklikskiniet/pieskarieties pogai IECIENITAS
LIKMES.

SPECIALAS LIKMES
lecientto likmju otraja cilné jus varat vieglak izdarit Finale en plein un Finale a cheval likmes.
Finale en Plein

e Finale en plein 0 — 4 Cipu likme nosedz 0+10+20+30, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 1 -4 Cipu likme nosedz 1+11+21+31, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 2 — 4 Cipu likme nosedz 2+12+22+32, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 3 — 4 Cipu likme nosedz 3+13+23+33, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 4 — 4 Cipu likme nosedz 4+14+24+34, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 5 —4 Cipu likme nosedz 5+15+25+35, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 6 — 4 Cipu likme nosedz 6+16+26+36, katru ar vienu Cipu;
e Finale en plein 7 — 3 Cipu likme nosedz 7+17+27, katru ar vienu Cipu;

e Finale en plein 8 — 3 Cipu likme nosedz 8+18+28, katru ar vienu Cipu;

e Finale en plein 9 — 3 Cipu likme nosedz 9+19+29, katru ar vienu Cipu.

Finale a Cheval

e Finale a cheval 0/3 — 4 ¢ipu likme nosedz 0/3+10/13+20/23+30/33, katru ar vienu Cipu;
e Finale acheval 1/4 — 4 Cipu likme nosedz 1/4+11/14+21/24+31/34, katru ar vienu Cipu;
e Finale acheval 2/5 — 4 Cipu likme nosedz 2/5+12/15+22/25+32/35, katru ar vienu Cipu;
e Finale a cheval 3/6 — 4 Cipu likme nosedz 3/6+13/16+23/26+33/36, katru ar vienu Cipu;



e Finale acheval 4/7 — 4 Cipu likme nosedz 4/7+14/17+24/27+34, katru ar vienu Cipu;
e Finale acheval 5/8 — 4 Cipu likme nosedz 5/8+15/18+25/28+35, katru ar vienu Cipu;
e Finale a cheval 6/9 — 4 Cipu likme nosedz 6/9+16/19+26/29+36, katru ar vienu Cipu;
e Finale a cheval 7/10 — 3 Cipu likme nosedz 7/10+17/20+27/30, katru ar vienu Cipu;
e Finale acheval 8/11 — 3 Cipu likme nosedz 8/11+18/21+28/31, katru ar vienu Cipu;
e Finale acheval 9/12 — 3 Cipu likme nosedz 9/12+19/22+29/32, katru ar vienu Cipu.

10. Pilnas likmes
Pilna likme uzliek visas ieksejas likmes uz konkrétu skaitli.
Pieméram, pilna likme uz skaitli 36 novietos 18 Cipus, lai to pilntba nosegtu turpmak paraditaja veida:
1 Cips uz vienkarso jeb Straight-up likmi uz 36, 2 ¢ipi uz katras no dalitajam jeb Split likmém 33/36 un
35/36, 3 Cipi uz Street likmes 34/35/36, 4 Cipi uz 32/33/35/36 stiura jeb Corner likmes un 6 Cipi uz
linijas jeb Line likmes 31/32/33/34/35/36.

11. Laimigie skaitli un jaunakie rezultati

LAIMIGO SKAITLU ekrana redzami pédéjie laimigie skaitli spélu kartas, kuras piedalijaties.

Jusu jaunakie rezultati
Uzklik3kiniet/ pieskarieties pogai ,,JUSU JAUNAKIE REZULTATI”, un bis redzama tabula ar laimigajiem
skaitliem Iidz pat 500 pedejas jlsu izspéleétajas sp€lu kartas. lzmantojiet bidamo pogu, lai mainitu

apskatamo spélu raundu skaitu.

Novietojot kursoru virs jebkuras statistikas diagrammas dalas, tiek ieziméta pozicija uz likmju galda,
kura tiktu novietots Cips. Vienkarsi noklikskiniet/pieskarieties likmei, lai novietotu Cipu.

12. Laimesti
JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

IEKSEJAS LIKMES

LIKMES VEIDS | LAIMESTS

Straight Up 35:1

Split 17:1

Street 11:1




LIKMES VEIDS | LAIMESTS

Corner 8:1

Line 5:1

AREJAS LIKMES

LIKMES VEIDS | LAIMESTS
Kolonna 2:1
Ducis 2:1
Sarkans/Melns 1:1
Paris/Neparis 1:1
1-18/19-36 1:1

Darbibas traucéjumi anulé visus laimestus un spéles.

13. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstak|u neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

14. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne véelak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

15. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-



1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

16. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spéléetajs mégina piek|at spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums park|Gdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spélét. Spéle tiek vienmeér saglabata tade| spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP kltdas, noildzes vai servera klidas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klaGdu” un, kameér
speletajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle kllst pieejama, spéle joprojam bus spelétajam
“nepieejama.”
Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klUs “nepieejama,” kameér
spéeletajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out
Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klus "nepieejama, kameér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegit, izlasot spéles noteikumus.
Spéeléetajs it Tpasi tiek informeéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas kl|Ust tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



