Spélu automatu video spéles FROM DUSK TILL DAWN noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

From Dusk Till Dawn

Spéles veids

Spélu automats. Spéle ir paredzéta spélésanai
izmantojot gan skarienjutigas mobilas ierices —
viedtalrunus, planSetdatorus, kuri darbojas uz iOS,
Android vai Windows platformas, gan personalo
datoru.

Cilidr/rulli, Inijas

5 cilindri, 4 rindas, 50 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Novomatic Interactive

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.50

Max likmes vértiba (€)

50

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabUt registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.50, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spéle — From Dusk Till Dawn

JUsu merkis ir iegt uzgriezt piecus identiskus simbolus
viena no 50 izmaksu linijam. Laimestu kombinacijas,
kuras sakas uz pirma rulla kreisaja pusé un stiepjas pari
visiem rulliem lidz pedeéjam rullim labaja puse, nedrikst
partraukt neviens cits simbols. Spélé aizstajejsimbols
WILD aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot simbolu
SCATTER. Tadejadi tas var palidzét pabeigt uzvaras
kombinacijas. Jebkura vieta uz rulliem uzgriezot tris

simbolus SCATTER, tiks izsaukta papildspéle TWISTER




WHEEL. Turklat tas nav viss — jebkuras pamata spéles
grieziena laika jus varat izsaukt vienu no tris mini
papildspéelem!
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Papildu opcija — On the run

Spiezam gazi grida! Péc katra grieziena galvenaja spélée
par spéles ekranu parbrauks automasina, un ta péc
nejausibas principa noteiktu skaitu simbolu parvertis
par aizstajéjsimboliem WILD. Laimestus saskaita péc
tam, kad automasina ir parbraukusi pari ekranam un

attiecigi simboli ir partapusi par aizstajéjsimboliem
WILD.

Papildu opcija — Everybody be cool

Sanemiet papildus griezienus! NejauSu pamata spéles
griezienu laika visi simboli uz rulliem ar personazu
(Ricija, Keitas, DZeikoba) attéliem partaps par
simboliem ar Sita attéelu.
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Papildu opcija — Cash Explosion

levérojami palieliniet pieejamos laimestus! Katru reizi,
kad pamata spéles kopéjais laimests ir vienads vai
parsniedz kopé€jo likmi, ir iespé&jams izmantot
papildspéli CASH EXPLOSION, lai palielinatu potencialo
laimestu. Reizinatajs var bt robezas no x5 lidz x25.
Pieaugosa dzekpota laimestiem reizinataju nepieméro.




DANCING
BONUS

10 FREE GAMES

* DANCING WILD

HOLD & SPIN
* FULL SCREEN BONUS

Papildu opcija — Twister Wheel

Uz rulliem uzgrieZot tris simbolus SCATTER, tiks
izsaukta papildspéle TWISTER WHEEL. Laiméjiet papildu
kreditu un/vai vienu no papildspélém, iegrieZot
papildspéles TWISTER WHEEL ratu. Ja rats apstasies uz
kredita laimesta, jus sanemsiet attiecigo vértibu, un visi
kredita laimesta segmenti palielinasies nakamajam
griezienam (iznemot pédeéjo griezienu). Ja rats apstasies
uz segmenta PICK A BONUS vai tris kreditu balvam
viena rinda, spélétajam papildspele TWISTER WHEEL
bls beigusies. Ja rats apstasies uz segmenta PICK A
BONUS, spélétajs var izveléties starp papildspélém
DANCING (10 bezmaksas spéles) un MUGSHOT (iespéja
HOLD & SPIN). Reala rata apstasanas varbatiba var
atskirties no tas grafiska attélojuma.

Papildu opcija — Dancing Bonus ar 10 Bezmaksas
spelem

Bezmaksas spéles tiek spélétas ar izsaukto likmi un
rindam.

o Aizstajejsimbols DANCING. Bezmaksas spélu laika
aizstajéjsimbols DANCING ar vampira Santanico
Pandemonium attélu var aizstat jebkuru citu
simbolu. Bezmaksas spéleém pieméro citu izmaksu
tabulu. Noraugieties ka vampirs klejo nakti! Katrs
aizstajejsimbola DANCING grieziens var mainit ta
izmeéru un atrasanas vietu uz rulliem. Tas var
aptvert laukumu no 2 lidz 12 simboliem — uz 2., 3.

un 4. rulla — un aizstat jebkuru citu simbolu.

e Funkcija XTRA STACK. Katru reizi, kad uz 1. un 5.
rulla izplst liesmas, Sie rulli patop par simboliem
XTRA STACKS, un Saja gadijuma visas vietas uz rulla
paradas viens un tas pats simbols. Simboli XTRA
STACKS tiek izveléti péc nejausibas principa.




Papildu opcija — Mugshot Bonus

Sakotnéji jums pieskir 3 bezmaksas spéles. Uz katra no
15 rulliem var paradities viens no $adiem cetriem
simboliem: Sets, Ricijs, CHANGE vai LEVEL UP. Katru
reizi, kad uz rulliem apstajas simbols ar Ricija vai Seta
attélu, spelétajam pieskir laimestu, simbols sava vieta
paliek atlikuso bezmaksas spélu laiku, un bezmaksas
spélu skaits tiek atiestatits uz vértibu ,,3”. Kad simbols
CHANGE apstajas, visi aizturétie simboli ar Ricija attélu
partop par simboliem ar Seta attélu. Simbols LEVEL UP
simbols $aja papildspélé palielina laimesta limeni. Visi
laimesti uz vietu nemainijusajiem simboliem ar Seta un
Ri¢ija attélu, pieaug. Spéelétajam ir pieejami lidz 5
dazadi balvu limeni, tadéjadi laimesta atjauninasana ir
iespéjama lidz pat 4 reizém. Papildspéle MUGSHOT
beidzas, kad spélétajam vairs nav palikusas bezmaksas
spéles, vai tiek iegtts bonuss FULL SCREEN. FULL
SCREEN spélétajam pieskir 5000x lielaku likmi par
rindas likmi! Laimesti tiek noteikti péc tam, kad
beigusies papildspéle MUGSHOT.

Papildu opcija — Jackpot

Spelé dzekpotus DUSK un DAWN ir iespéjams laimét
péc jebkuras iegadatas spéles. Par katru dZzekpotu
spéletajam pieskir dalu no saderétas summas.
Palielinot kopé€jo likmi tiek palielinats atrums, ar kuru
dZzekpoti sasniedz to karts nemsanas (HIT) vértibu.
DUSK dZekpotam ir pamata laimests, kas ir 500 reizes
lielaks par minimalo likmi. DZzekpotam DAWN ir pamata
laimests, kas ir 20 000 reizes lielaks par minimalo likmi.
Sos dZekpotus izmaksa papildus simbolam SCATTER un
izmaksu rindam.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95%

Laimestu biezums (%) - aptuveni 35%




LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Laimestus pieskir tikai par viena simbola kombinacijam.

Laimestus pieskir tikai par simbolu kombinacijam, kas stiepjas virziena no kreisas uz labo
pusi, iznemot simbolus SCATTER.

Visas laiméjusas likmju rindas sakas no galéja kreisa rulla.

Laimestus izmaksa par kombinacijam uz blakus esoSiem rulliem, iznemot izkaisttos
simbolus SCATTER.

Laimestus pieskir par izvélétajam rindam, iznemot simbolus SCATTER.

Laimestu par simboliem SCATTER izmaksa neatkarigi no ta, kura vieta uz ekrana tie
atrodas.

Izmaksa tikai lielako laimestu par katru attiecigo rindu un par katru simboluSCATTER
kombinaciju.

Rindu laimestus reizina ar likmi, kas veikta par attiecigo rindu.

Laimestus par simboliem SCATTER reizina ar kop€jo likmi.

Laimesti par simboliem SCATTER un rindam summeéjas.

IZMAKSU TABULA GALVENAJA SPELE

SIMBOLS 5x 4x 3x 2x [|INIJA SCATTER TPASA FUNKCUA

Wild 250 100 10 5 X Aizstaj paréjos simbolus, iznemot Scatter
Seth 250 100 10 5 X

Richie 100 &0 10 5 X

Kate 100 50 10 5 X

Jacob 100 50 10 5 X

Auto 60 30 10 X

Celazime 60 30 10 X

A 50 25 5 X

K 50 25 5 X

Q 40 20 5 X

J 40 20 5 X

10 40 20 S X

Scatter X Uz 1,3,5.cilindra aizsak Twister Wheel bonusu

Visas izmaksas ir uzraditas kreditpunktos. Visas noraditas izmaksas ir par vienu kredttlikmi.



IZMAKSU TABULA DANCING BONUS SPELE

SIMBOLS 5x  4x 3x 2x LINUA ScCATTER TPASA FUNKCUJA
Razor Charlie 100 20 10 X
Cuska 50 16 8 X
Viskijs 40 12 6 X
Metamie kaulini 20 10 4 X
Domino 20 10 4 X
Ercs 10 6 2 X
Pikis 10 6 2 x
Kreics 10 6 2 X
Karavs 10 6 2 X
Santanico Pandemonium X Dancing Wild / Aizstaj citus simbolus/ Dazadi lielumi: 2x1, 2x2, 2x3, 3x3, 3x4

Visas izmaksas ir uzraditas kreditpunktos. Visas noraditas izmaksas ir par vienu kredTttlikmi.

IZMAKSU LINIJAS

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spéletajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Péc spélétaja luguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



