Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Funk Master
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 200 EUR

Speles norise

,,Funk Master* ir astonu rullu un 8 rindu sp&lu automats, kurs§ darbojas ar "Cluster
Pays" mehaniku. Spéle piedava sekojosas iespéjas:

e “Dancing Wild” simboli

e Reizinatajsimboli

e “Dancing Wild hotspot”

e “Avalanche” jeb lavinas funkcija

e Bezmaksas griezieni ar paplasinoSiem rulliem

e “Buy feature”, jeb bezmaksas griezienu pirkSanas funkcija.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéle tiek izsp€léta ar simbolu kopam un ar dazadam likmes vértibam. 6 vai
vairak vienadi simboli, kas atrodas blakus un ir kopa, sniedz laimestu. Simbols ir dala
no vienadu simbolu kopas, ja simbols atrodas horizontali vai vertikali blakus tam
pasam simbolam. Vairakas viena simbola kopas, kas neatrodas viena otrai blakus,
maksa ka atseviskas kopas. Laimestu nesoSas kombinacijas un izmaksas tiek
aprekinatas atbilstoSi izmaksu tabulai. Simbolu izmaksu vertibas, kas paraditas
izmaksu tabula, ir dinamiskas un mainas atbilstosi atlasitajai likmes vertibai. Kopas
laimests ir vienada ar vertibu, kas ir noradita izmaksu tabula, reizinot to ar jebkuru
piem&rojamu reizinataju. Tiek izmaksata tikai augstakais laimests par vienu kopu.
Vairakas vienlaicigas atsevisku kopu uzvaras tiek apvienotas.



Avalanche™ jeb lavinas funkcija

e Simboli sakrit pozicijas uz rulliem, nevis griezas.

e Laimestu nesoSa kopa uzsak lavinas funkciju.

e Visi simboli, kuri atrodas laimestu neso$as kombinacijas, iznemot Dancing
Wild simbolus, uzspragst un paziid, atstajot vietu otrajai simbolu lavinai.

e Lavinas turpinas, Iidz nerodas jauni laimesti.

Dancing Wild simboli

e Dancing Wild simboli var paradities jebkur uz rulliem, galvenas spéles laika.
e Bezmaksas griezienu norises laika, Dancing Wild simboli var tikt pieskirti un
paradities uz rulliem tikai tad, kad visas Dancing Wild Hotspot pozicijas ir

atslégtas.

e Dancing Wild simbols, kas kltst par dalu no laimestu nesosas simbolu kopas,
nepaziid no rulliem pirms lavinas. Ta vieta, ja iesp&jams, tas p&c nejausibas
principa parvietojas uz vienu no pozicijam, kas atrodas horizontali, vertikali
vai diagonali blakus sakotngjai pozicijai, un kas kluva par tuksu poziciju p&c
laimestu nesosas kopas pazusanas.

e Pé&c tam, kad Dancing Wild simbols parvietojas, lavinas funkcija tiek
aktivizeta.

e Dancing Wild simboli paliek savas pozicijas, un nekustas kopa ar citiem
simboliem, lavinas funkcijas laika.

e Dancing Wild simboli aizstaj visus simbolus, iznemot reizinatajsimbolus.

e Dancing Wild simboli, aizstajot, izmaksa augstako iesp&jamo, laimestu nesoso
kombinaciju ieks kopas, atbilstosi izmaksu tabulai.

e Dancing Wild simbols var bt dala no vairakam laimestu neso§am kopam, ja
kopas atrodas vertikali vai horizotali blakus.

e Dancing Wild simboli sniedz laimestu tikai kombinacija ar citiem simboliem.

Dancing Wilds Hotspot

e (Galvenas spéles laika, katra grieziena sakuma, Dancing Wilds Hotspot tiek péc
nejausibas principa novietots uz rulliem, izcelot 2x2 kvadratu laucinu.

e Bezmaksas griezienu laika, Dancing Wilds Hotspot tiek péc nejausibas
principa novietots uz rulliem, izcelot 3x3 kvadratu laucinu.

e Dancing Wilds Hotspot pozicijas paliek iesaldétas, 11dz tas klust par dalu no
laimestu nesosas simbolu kopas.

e Qalvenas spéles laika, atslédzot visas Dancing Wilds Hotspot pozicijas vienas
spéles raunda laika pieskir 1 Dancing Wild simbolu. Visas Dancing Wild
Hotspot pozicijas, kuras nav atslégtas vienas spéles raunda laika, kltst
iesaldétas atkal.

e Bezmaksas griezienu laika, atslédzot visas Dancing Wilds Hotspot pozicijas,
pieskir 2 Dancing Wilds simboliem un novieto jaunu Dancing Wilds Hotspot
uz rulliem. Atslégtas Dancing Wilds Hotspot pozicijas nepaliek iesaldétas
atkal, p&c katra grieziena.

e Pieskirtie Dancing Wilds simboli nejausi paradas uz vienas no tukSajam
Dancing Wilds Hotspot pozcicijam.



Ja visas Dancing Wilds Hotspot pozicijas ir aiznemtas, pieskirtie Dancing
Wild simboli p&c nejausibas principa aizvieto vienu no regularajiem
simboliem uz Dancing Wilds Hotspot.

Ja visas Dancing Wilds Hotspot pozicijas ir jau aiznemtas ar Dancing Wild
simboliem, pieskirtie Dancing Wild simboli p&c nejausibas principa paradas
uz vienas no tukSajam pozicijam vai aizvieto vienu no regularajiem
simboliem, kas ir vistuvak Dancing Wilds Hotspot.

Bezmaksas griezienu laika, atslédzot visas Dancing Wild Hotspot pozicijas,
liek rulliem izplesties par 1 rindu augSup. Maksimalais rindu skaits ir 12.
Bezmaksas griezienu laika, p&c rullu izpleSanas Iidz 12 rindam, neparadas
neviens Dancing Wilds Hotspot 11dz bezmaksas griezienu beigam.

Galvenas spéles laika, Dancing Wilds Hotspot tiek nonemts no rulliem, pirms
nakosa grieziena sakuma. Bezmaksas griezienu laika, Dancing Wilds Hotspot
tiek nonemts no rulliem, p&c tam, kad visas ta pozicijas ir atslégtas.

Reizinatajsimboli var paradities jebkura vieta, gan galvenas spéles laika, gan
bezmaksas griezienu laika.

Reizinatajsimboli netiek uzskatiti par laimestu nesosas simbolu kopas dalu.
Reizinatajsimboli, kuri paradas uz rulliem galvenas spéles laika vai bezmaksas
griezienu laika, reizina kopg€jo grieziena laimestu ar reizinatajsimbola vertibu:
X2, X3, X5, vai x10.

Ja divi vai vairak reizinatajsimboli paradas uz rulliem viena grieziena laika,
galvenas spéles laika vai bezmaksas griezienu laika, kopgja laimesta vértiba
tiek reizinata ar reizinatajsimbolu veérttbu summu.

Bezmaksas griezieni

3 vai vairak Dancing Wild simboli, kas paradas uz rulliem galvenas spéles
laika, pieskir 6 bezmaksas griezienus. Bezmaksas griezieni sakas péc lavinas
funkcijas beigam.

Dancing Wilds simboli no spéles raunda, kura tika aktivizéti bezmaksas
griezieni, saglaba savas pozicijas uz rulliem uz bezmaksas griezienu sakumu,
l1dz tie klust par dalu no laimestu nesoSas simbolu kopas.

Sakotngjais spéles laukuma lielums, bezmaksas griezienu laika, ir rindas un 8
rulli.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmes vertibu, kada tika
pielietota spéles raunda, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni beidzas, kad bezmaksas griezienu skaititajs sasniedz 0.
Bezmaksas griezienu beigas, kop&jais bezmaksas griezienu laimests tiek
pievienots laimestiem no ta sp&les raunda, kas aktivizgja bezmaksas
griezienus.

Bezmaksas griezienu beigas, spéle atgriezas uz spéles raundu un izkartojumu,
kas aktiviz&ja bezmaksas griezienus.

Buy Feature, jeb bezmaksas griezienu pirkS§anas funkcija

Bezmaksas griezieni var tikt aktivizeéti izmantojot pirkSanas funkciju.



e Bezmaksas griezienu cena ir 125 reizes lielaka par likmes vertibu.
e Kad bezmaksas griezieni tiek aktivizeti ar pirkSanas funkciju, tiek izspéléts
viens galvenas spéles raunds, kur§ garanteé 6 bezmaksas griezienus.

Sis spéles vidgjais RTP ir 96.04%.
Sis spéles vidgjais RTP, izmantojot Buy Feature ir 96.02%.
Piezime: Spéles vésture vienmer rada RTP bez aktivizétas Buy Feature.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro 11dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



