Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Funky Time
Tiessaistes dilera spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10000 EUR

Spéeles noteikumi

“Funky Time” spéle tiek sp&léta ar vertikalo Naudas ratu, kuru uzgriez automatiski.

Visparéjie noteikumi

e Rats tiek sadalits 64. vienadas dalas, kas ir atdaliti ar kniepadatu.

e Jarats apstajas uz jiisu izveleta numura vai specialas pozicijas, jius laiméjat.

e Katra rata grieziena laika nejausi izvelétam pozicijam var tikt pieskirti papildus
reizinataji.

e Veiciet likmi uz to poziciju, kur péc jisu domam apstadinasies rats: 1, uz viena no 12
burtiem (PLAY, FUNK, TIME), “Bar”, “Stay’n Alive”, “Disco” vai “VIP Disco”.

e Dileris uzgriez ratu.

e Kad rats tuvojas apstadinasanai, laimiga dala tiek noteikta ar elastigu raditaju uz
rata augsas.

e Visas likmes tiek izmaksatas péc viena pamata, kur visi koeficienti tiek
atspoguloti izmaksu tabula.



Spéles vadiba

7 PLACE YOUR BETS

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits atlikusais
laiks likmju likSanai.

Lai izveletos speles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Izvélieties Zetona vértibu:

M= ALL LETTERS M= ALL BONUSES

=)
Lai nonemtu likmi, spiediet uz . pogu un péc tam uz spéles lauka.
Lai dubultotu jau uzlikto likmi, Iietojieth pogu.

Q7
Lai izveéletos ieprieksgjas speles zetonu likmi, spiediet . pogu.

Lai uzsaktu automatisko spélés rezimu, veiciet likmi uz likmju laukuma un tad nospiediet




Specialo laimes rata poziciju nosacijumi

Uz Laimes rata atrodas 28 pozicija ar skaitli 1, 24 pozicijas ar burtiem, 3 specialas “Disco”
pozicijas, 6 specialas “Bar” pozicijas, 2 speciala “Stayin’ Alive” pozicijas un 1 speciala
“Disco VIP” pozicijas.

1.

2.

“Disco” un “VIP Disco” specialas pozicijas:

Ja laimes rats apstajas uz vienas no §Im pozicijam, tiek aktivizéta “Disco” vai
“VIP Disco” bonusa spéle;

Uz ekrana paradas spé€les laukums ar 37 pozicijam “Disco” bonusa spéle un 63
pozicijam “VIP Disco” bonusa spéle;

Uz katras pozicijas ir att€lots likmes reizinatajs vai “X”;

Speles vaditajs grieZ plati, uz kuras ir noraditas bultinas;

P&c plates apstasanas, personazs uz spéles laukuma parvietojas par vienu
poziciju bultinas noraditaja virziena;

Ja personazs apstajas uz pozicijas ar reizinataju, tas tiek pievienots

kop&jam likmes reizinatajam,;

Ja personazs apstajas uz pozicijas ar “X”, nejausi izvel&ti reizinataji uz speles
laukuma tiek dubultoti;

Bonusa spéle beidzas, kad personaza nakamais solis ir arpus spéles

laukuma;

Bonusa spéles beigas uzkratais reizinatajs tiek piemerots likmei, kas tika veikta
uz “Disco” vai “VIP Disco” segmentu.

Speletajs var piedalities bonusa spéle tikai ja tika veikta likme uz attiecigo
specialo poziciju.

“Bar” speciala pozicija:

Lai piedalitos “Bar” bonusa spéle, spélétajam ir javeic likme uz So
poziciju;

Ja laimes rats ir apstajies uz “Bar” specialas pozicijas, tiek aktivizéta “Bar”
bonusa spéle;



Speletajam ir jaizvelas viena no 3 piedavatajam glazém;

Bonusa spéles sakuma katrai glazei tiek piemérots sakotngjs likmes
reizinatajs no 2x lidz 20x;

Vienai no glazém péc nejausibas principa tiek pieskirts reizinatajs no 2x lidz
5x, kas sareizina glazes sakotngjo vertibu;

Bonusa spéles beigas spelétaja likmei tiek piemeérots sakotngji izveletas
glazes reizinatajs;

Speletajs var piedalities bonusa spélg tikai ja tika veikta likme uz attiecigo
specialo poziciju.

3. “Stayin’ Alive” speciala pozicija:

Lai piedalitos “Stayin’ Alive” bonusa spélg, spélétajam ir javeic likme uz o
poziciju;

Ja laimes rats ir apstajies uz “Stayin’ Alive” specialas pozicijas, tiek aktivizéta
“Stayin’ Alive” bonusa spéle;

Bonusa spéles sakuma spélétajam ir jaizvelas viena no trim piedavatajam
bumbinam;

Virs spéles laukuma paradas 3 krasu tabulas ar reizinatajiem,;

Katras krasas tabula attélo attiecigas krasas bumbinas reizinataju;

Katra tabula ir 20 Itmeni ar likmju reizinatajiem no 5x Iidz 1000x;

Bonusa spélei ir 90 bumbinas specialaja aparata un 4 dzivibas;

Ja izkrit bumbina ar skaitli 1 vai 2, attiecigas krasas reizinataji virzas par vienu
vai diviem soliem uz augsu;

Ja izkr1t melna bumbina, tiek zaud@ta viena dziviba;

Bonusa spéle beidzas, kad ir zaud@tas visas dzivibas;

Bonusa spéles beigas sasniegtais reizinatajs tiek piemérots likmei, kas tika veikta
uz “Stayin’ Alive” segmentu.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Laimests tiek izmaksats, ja spéles rats apstajas uz spelétaja izveletas pozicijas.



Izmaksu noteikumi

Izmaksas paraditas attéla

Bet Spot Payout
1 1-50:1
Letter (P,L,A,Y,F, U N,K, T,I, M, or E) 25-1250:1
Bar bonus

Stayin' Alive bonus

Up to € 500,000

Disco bonus
VIP Disco bonus

Bonusa sp€lu izmaksas ir atkarigas no bonusa spéles iznakuma un spélétaja veiktas likmes
apmera.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

21.06.2023



