Spélu automatu video spéles GEMIX noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Gemix

Spéles veids Kaskades veida spélu automats, kas paredzéts
spélésanai skarienjutigas mobilas ierices (mob.
telefons, plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas 7x7 reigis
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.50

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jablt registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz 0.50€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

“Kristalu ladina” papildiespéja

Kristalu ladins

Tiek uzladéts laiméjot.
Kristalu ladins tiek aktivizéts
péc laimesta 20 simboliem.

Laiméjiet ar 40 simboliem, lai
savai spélei izmantofu
superuziadi un visus laimestus
reizinatu ar 3!
(

e Visi spéles raunda laika gutie laimesti palielina kristalu ladina skaititaja raditajus. Kad
kristalu ladina skaititajs ir pilntba uzladéts un kaskazu vairs nav, tiek aktivizéts kristalu ladina
efekts, izraisot vienu no Siem efektiem:




(‘* \ TIOVAS  Viens simbols eksplodé, iznicinot un transforméjot
s SPRADZIENS! blakus esosSos simbolus!

£5, )\ KRISTALL Meris ir viens simbols. Visi atbilstigie simboki
“+°/ SAVITUIMS! tiek saviti ar citiem simboliem!

” A

STARS! simbeoli tiek transforméti par citiem simboliem!

‘l_ CAISIMAS  Viens simbols izSauj gaismas starus. Trapitie

> 4

‘f ) ZUBURAIHAISW stiiru simboli tiek savienoti ar 7uburaine
ZIBENS)  Zibeni. Visi trapitie simboli fiek transforméti par

~ vienu no stiira simboliem!

‘\

Superuzlade;

Lalmellet ar 40 val valrak simbollem, pirms kristalu ladins sasnledz
lusu speles raunda superuziadi!

Visi laimesti tiek reizinati ar. 3!

Zuburainais zibens: divi savstarpéji pretéji stiiru simboli iz8auj elektrisko loku, kas

trapa simboliem. Sie simboli tiek transforméti par vienu no stira simboliem.

e Gaismas_stars: no kada simbola uz reiga gaismas stari izSaujas vertikali un
horizontali. Visi skartas kolonnas un rindas simboli tiek transforméti par citiem
simboliem.

e Kristalu savijums: uz reZga tiek atlasits kads simbols. Atlasitais simbols un visi
atbilstigie simboli tiek saviti ar citiem simboliem.

e Novas spradziens: uz reZga tiek atlasits kads simbols, un tas eksplodé. Si liela
spradziena rezultata no spéles tiek nonemti blakus esoSie simboli. Péc tam
spradziens ievelk un izveido simbolu kodolu. So kodolu veido tads pats simbols.
Spéle péc efekta turpinas normali, laujot kristalu ladinu skaititajam uzladét vairak
efektu, iespéjams, veidojot papildu laimestus!

e Spele var k|Gt superuzladéta. Kad kristalu ladina skaititajs ir pilntba uzladéts, spéli var
superuzladet, laiméjot ar papildu simboliem. Ja jums izdodas laimét ar pietiekami daudziem
simboliem un pilntba superuzladét kristalu ladina skaititaju, pirms beidzas kaskades, jusu
iegltie laimesti, ka arT visi papildu laimesti péc st efekta St spéles raunda laika tiek reizinati
ar 3! Superuzladi var aktivizét tikai vienreiz katra spéles raunda.

“Pasaules bonuss ” bonusa spéle

Gemix ietver dazadas pasaules. Katrai pasaulei tiek pieskirtas tris dazadas shémas. Tobrid aktiva
shéma tiek paradita ekrana. Lai kadu shému notiritu, jums jaieglst laimesti noraditajas rezga
pozicijas. Notirot kadu shému, tiek aktivizéta ta briza pasaules nakama shéma. Ja jus kada
pasaulé notirat tris shémas, tad sasniedzat nakamo pasauli un sanemat pasaules bonusu.
Pasaules bonuss tiek palielinats ar jebkuru laimestu spéles raunda laika.



Pasaules shema

Nofiriet shemas,
laimejot visas
noraditajas pozcijas.

Par imeni uz augsu dazadas pasaules, nofirot shemas!

laiméjiei, lai palielinatu pasaules bonusa summu.
Nofirot pasauli, tiek' pieskirts pasaules bonuss!

Bonuss pieaug par 10% proporcionali simbola laimestam.

e Katrai pasaulei ir unikals “wild” simbols, kas var paradities nelaimétajos spéles raundos. Sie
“wild” simboli aizvieto visus paréjos simbolus, lai palidzétu aptvert laiméjusas kombinacijas.
Sie “wild” simboli tiek nonemti, ja tie ir daja no laimesta kombinacijas.

e Oglracu pasaule: “Wild” simboli nokrit no augsas un piezeméjas dazadas pozicijas uz
rezga, aizstajot parastos simbolus. Var paradities lidz 10 “wild” simboliem.

e PrinceSu pasaule: tiek panemts malas simbols, lai tas darbotos ka sakumpunkts.
Simbols tiek parvérsts par “wild” simbolu. Péc tam “wild” simbols izplesas uz blakus
esoSajiem simboliem, lidz sasniedz vienu no rezga malas simboliem.

e Burvja pasaule: dazadas pozicijas uz rezga var paradities lidz 8 pielipoSiem “wild”.
PielipoSie “wild” simboli nenokrit, kad tiek nonemti simboli, kuri atrodas zem tiem;
tie netiek nonemti ari tad, ja ir dala no laimesta kombinacijas. Pieliposie “wild”
paliek vieta viena spéles raunda laika vai lidz kristala ladina aktivizéSanai.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.83%
Laimesta biezums — vidéjs (6/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — 451 350€

LAIMESTA SAN EMSANAS NOSACIIUMI
e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivasizmaksas
[Tnijas.



e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Simboli iekrit rezgl, veidojot laimigas kombinacijas.

e Laimests ir ieglts, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie saskaras horizontali
un/vai vertikali.

e Laimejusie simboli tiek nonemti, un iekrit jauni simboli, lai aizpilditu rezgi.

e Speéle turpinas kaskades veida, lidz vairs nevar izveidot jaunas laimestu kombinacijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kameér jas
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Laimests ir ieglts, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie saskaras horizontali
un/vai vertikali.

e Izmaksas ar likmi 0.50€ paraditas attéla (palielinot likmi, proporcionali mainas ariizmaksas):

L=

15+ €100000

12+ €20000

10+ €4000

€2500 ‘

€1500 €750 €400 €250 €50

€1000 €500 €300 €150, €40

€700 €350 €200 €120 €30

€350 €250 €150 €100 €20
Lalmest tlek legutl, ]a_5 val vairak atblisfigie slmbou saskaras horizontall un/val'

“vertikall.
Laimejusie simboll tiek nonemtl_ Simboll nokrit leja, lal alzpliditu tukSumus.

“Wiild?
simboli

aizvieto citus
simbolus

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija



no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



