Spélu automatu video spéles GENIE’S PALACE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Genie’s Palace

Spéles veids Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas 5 rulli, 3 rindas, 25 izmaksas celi
Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.25

Max likmes vértiba (€) 75

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.25€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Wild Train funkcija

e Kad uz rulliem paradas Burvju lampa (Magic Lamp) (kopa 3 simboli) ar vismaz vienu
,Dargakmenu kopu” (Wild Jewel Cluster) simbolu, tiek aktivizéta Wild Train funkcija.

e Peéc laimesta kombinaciju pieskirSsanas ,,Lampa” pavirzas par vienu poziciju, parklajot
jebkuru ,,Dargakmenu kopu” vai ,Monétu” simbolu. Visi simboli, kas veido ,,Lampu”, virzas
pa to pasu celu, saglabajot secigas blakus esos$as pozicijas uz rulliem. Kad ,,Burvju lampas”
simbola ,,galva” sasniedz un parklajas ar ,,Dargakmenu kopas” vai ,Monétas” simbolu, Sis
simbols tiek savakts. Sis process atkartojas, lidz visas ,,Dargakmenu kopas” un ,,Monétas” ir
savaktas.

e Katrs ,,Dargakmenu kopas” simbols palielina to poziciju skaitu, kuras ir parklajusi ,,Burvju
lampa”.Kustibas laika péc vajadzibas tiek pievienoti vai nonemti papildu ,,Burvju lampas”
simboli, lai vienmeér ,,Burvju lampas” simbolu parklatais poziciju skaits bitu vienads ar 3 +
kop€jais ,,Dargakmenu kopas” simbolu skaits, kas savakts funkcijas laika.

e Katrs savaktais ,,Moneétas” simbols nakamaja atkartotaja grieziena vai bezmaksas spélée
novieto 3 lidz 7 ,,Cepures” nejausas pozicijas uz rulliem, kurus neaiznem ,,Burvju lampa”.




e Pécvisu ,Dargakmenu kopu” un ,,Monétu” simbolu savaksanas tiek pieskirts atkartots
grieziens. Katra atkartota grieziena laika visi ,,Burvju lampas” simboli paliek fikséti esosajas
pozicijas uz rulliem. Atkartoti griezieni tiek spéléti uz dazadiem rulliem. Atkartotie griezieni
turpinas lidz bridim, kad tiek aktivizéts bezmaksas sp€Ju bonuss vai lidz bridim, kad
atkartota grieziena laika netiek savakts neviens ,Dargakmenu kopas” vai ,,Monétas”
simbols.

e ,Burvjulampas” un ,Monétas” ir wild, un aizstaj visus simbolus, iznemot viens otru.

e Wild Train funkcijas mérkiem ,,Burvju lampas” un ,Monétu” simboli neaizstaj, Dargakmenu
kopas” simbolu.

e ,Monétas” pamatspéles laika uz rulliem neparadas.

e ,Monétas” paradas uz 1., 2., 3. un 4. rulla atkartotu griezienu laika.

e ,Monétas” paradas uz 1., 2. un 3. rulla bezmaksas spéles bonusa laika.

e ,Burvju lampas” simboli pamatspéles laika paradas tikai uz 5. rulla.

e ,Burvju lampas” simboli neparadas uz rulliem atkartotu griezienu vai bezmaksasspéles
bonusa laika.

Bezmaksas spéles

e Wild Train funkcijas laika, savacot 5 vai vairak ,,Dargakmenu kopas”, sakas bezmaksas spéles
bonuss.

e Bezmaksas spélu bonusa tiek izmantoti dazadi rulli.

e Bezmaksas spéles automatiski tiek spélétas ar vienadu likmes (Bet) reizinataju ka spélei, kas
uzsaka bezmaksas spéles bonusu.

e Visi,Burvju lampas” simboli tiek parnesti no atkartota grieziena, kas uzsaka bezmaksas
spéles bonusu, un katra bezmaksas spéles grieziena laika tie saglabajas fikséti sava
pasreiz€ja pozicija uz rulliem.

e Katram bezmaksas spéles griezienam péc laimesta kombinaciju pieskirSanas ,Burvju
lampas” simboli pavirzas par vienu poziciju, parklajot jebkuru ,,Dargakmenu kopas” vai
,Monétu” simbolu. Visi simboli, kas veido ,,Burvju lampu”, virzas pa to pasu celu, saglabajot
secigas blakus esosas pozicijas uz rulliem. Kad ,,Burvju lampas” simbola ,,galva” sasniedz un
parklajas ar ,,Dargakmenu kopas” vai ,,Monétas” simbolu, is simbols tiek savakts. Sis
process atkartojas, lidz visas ,Dargakmenu kopas” un ,,Monétas” ir savaktas.

e Katrs ,,Dargakmenu kopas” simbols palielina to poziciju skaitu, kuras ir parklajusi ,,Burvju
lampa”. Kustibas laika péc vajadzibas tiek pievienoti vai nonemti papildu ,,Burvju lampas”
simboli, lai vienmeér ,,Burvju lampas” simbolu parklatais poziciju skaits batu vienads ar 3+
kop€jais ,,Dargakmenu kopas” simbolu skaits, kas savakts bezmaksas spéles bonusa un Wild
Train funkcijas, kas to uzsaka, laika.

e Katrs savaktais ,Monétas” simbols nakamaja atkartotaja grieziena vai bezmaksas spélé
novieto 3 lidz 7 ,,Cepures” nejausas pozicijas uz rulliem, kurus neaiznem ,,Burvjulampa”.

e Katrs savaktais ,Dargakmenu kopas” un ,,Monétu” simbols pieskir vienu bezmaksas spéli.

e Bezmaksas spéles bonuss beidzas, kad paliek 0 bezmaksas spéles.



DZekpota funkcija

e Savacot 12 vai vairak ,,Dargakmenu kopas“ bezmaksas spéles bonusa un Wild Train
funkcijas, kas to uzsaka, laika, tiek pieskirta apbrinojama summa, kas parsniedz Jlisu kopéjo
likmi 2000 reizes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 150 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Visi 5 rulli vienmer ir spéle.

e Linijas laimesti (Win) paradisies uz spélétajam linijam.

e Linijas laimestu (Win) simboliem japaradas uz blakus eso$ajiem rulliem, sakot ar kreiso pusi.
e Tiek izmaksats tikai katras linijas lielakais laimests (Win).

e Liniju laimesti (Wins) tiek reizinati ar likmju (Bet) reizinataju.

e Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atzimeéti ka valGta.

IZMAKSU TABULA

PAMATA SPELE BONUSA SPELE
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris



3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosuttt atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet
Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



