Spélu automatu video spéles GODDESS RISING noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Goddess Rising

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéets spelésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilidri/rulli, Imijas

5 cilindri, 3 rindas, 40 izmaksu [inijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Greentube Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

1

Max likmes vértiba (€)

10

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz €1, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spele

e Spéles meérkis ir panakt, lai viena no 40 laimigajam
[Tnijam izkrit 5 vienadi simboli virziena no kreisas uz
labo pusi.

e Gramata ir SCATTER simbols, kas aizvietos visus
spéles simbolus, kurs péc nejausibas principa var
aktivizet DZzekpota opcija.

e 3 vai vairak BONUSA Scatter simboli aktivize 12
bezmaksas spéles.




Aizstajejsimbola Wild noteikumi

Wild simbols aizvieto visus simbolus, iznemot
BONUSA Scatter simbolu.

Bezmaksas griezienu laika 1, 2 vai 3 Wild simboli
pievieno papildus 1, 3 vai 5 Bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezienu laika Wild simbols paradas
tikai uz 2, 3 un 4 rulla.

Paradoties vismaz 1 Wild simbolam pastav iespé€ja,
ka péc nejausibas principa tiek aktivizéta DZekpota
opcija.

Bezmaksas griezieni

Bezmaksas griezienu laika “Wild” simbols izplesas.
Katrs “Wild” simbols aktivizé simbola uzlabosanu.

Simbola uzlabo$ana vienmeér tiek uzsakta ar violetu
spalvu simbolu.
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Bezmaksas spélu laika funkcija var izkrist atkartoti.
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Dzekpots

Kad DZekpota opcija tiek aktivizéta, uz ekrana tiek
atspoguloti 12 monétas.

Pieskarieties monétam, lai atvértu dargakmeni.
Atrodiet 3 identiskus dargakmenus, lai laimétu
atbilstosu Dzekpotu un pabeigtu DZzekpota opciju.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95.00%

Maksimalais laimests — 64 000€




Laimesta biezums ~34% , spéléjot 40 linijas

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas, iznemot SCATTER.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER, kas maksa
izmaksa laimestu jebkura virziena.

Tiek izmaksats tikai lielakais aktivas izmaksas Iinijas laimests.

Liniju laimesti tiek reizinati ar liniju kreditu likmi dalits ar 50 kreditiem.

SCATTER laimesti tiek reizinati ar liniju kop€&jo likmi dalits ar 50 kreditiem.

SCATTER laimesti tiek pieskaititi kop€jiem laimestiem.

Bezmaksas spéles tiek spélétas ar esoSo likmes vértibu.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Izmaksas paraditas par likmi 0.50€ . Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

3 or more scattered
trigger 12 Free Games

IZMAKSU LINIJAS

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopé€ja laiméto kreditu skaita reizinajumu arjasu
izvéletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas:



7. Kartiba, kada notiek pieteik§8anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€létajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briZza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



