Spélu automatu video speles GOLDEN GRIMOIRE noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Golden Grimoire

Spéles veids

Video sloti (spéle paredzéta spélésanai personalos
datoros)

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 4 rindas, 40 izmaksu Iinijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.20
Max likmes vértiba (€) 400
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-2

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Wild simbols

e "Wild” simbols aizvieto visus simbolus, iznemot

“Scatter” un Mystery simbolu.

e “Wild” simbols var paradities tikai ka Mystery

simbola parvertibu rezultats.

e Ja Mystery simbols parveidojas “Wild” simbola, tad
visi simboli kas ir starp Mystery simbolu un simbolu
no tas pasas rindas galéjo kreisas puses, tiks
parveidoti “Wild” simbolos, neskatoties uz simbolu
kas ir uz pirma rulla.




Mystery simbols

e Mystery simbols paradas uz 3, 4 un 5 rulla.

e Kad viens vai vairaki Mystery simboli paradas, viens
no vidéjiem, zemiem vai “Wild” simboliem tiks
izveléts péc nejausibas principa, un visi Mystery
simboli tiks parversti taja simbola.

e Ja parveidotais Mystery simbols sakrit ar simbolu no
tas pasas rindas galéjo kreisas puses simbolu, tad visi
simboli, kas starp tiem atrodas, tiks parveidoti par
tadu pasu simbolu.

e Ja Mystery simbols parveidojas “Wild” simbola, tad
visi simboli kas ir starp Mystery simbolu un simbolu
no tas pasas rindas galéjo kreisas puses, tiks
parveidoti “Wild” simbolos, neskatoties uz simbolu
kas ir uz pirma rulla.

Lipigas Mystery simbols

e Lipigie Mystery simboli var paradites tikai Bezmaksas
griezienu laika uz 2,3,4 un 5 rulla.

e Lipigie Mystery simboli darbojas gluzi ka Mystery
simboli pamatspélé. Vieniga atskiriba - lipigais
Mystery simbols, nok|Ustot uz rulla, tiek nofikséts
viena pozicija lidz Bezmaksas griezienu beigam.

e Arkatru griezienu Lipigais Mistery simbols
parveidojas un klast par citu simbolu.

e Lipigais Mystery simbols var parveidoties jebkura no
videjiem, mazajiem simboliem, vai ari “Wild”
simboliem.

Bezmaksas gajieni

e 3 “Scatter” simboli, kas var paraditiesuz 1,3 un 5
rulla, aktivizé 8 Bezmaksas griezienus.

e Bezmaksas griezienu laika Mystery simbols tiek
aizstats ar Lipigo Mystery simbolu, kas paradas uz 2,
3,4 un 5 rulla.




6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopé€ja teorétiska izmaksa spélétajam Saja spélé ir (RTP) 96.44%
Laimesta biezums $aja spélé ir 20.71%
Maksimalais laimests ir 80 000€

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas [inijas jaatrodas
blakus.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabat attélotam uz pirma rulla.

e Lai parvérstu monétas kredttos, izmantojiet sekojoSo formulu: Monétu skaits x monétas vértiba=
daudzums kreditos.

o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélé automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

IZMAKSU LINIJAS (40 likmes linijas)

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam kreisas
puses.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jlsu izvéléto monétu
skaitu.



e Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas lniju formas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé)u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz dalibnieka noradttu kontu
banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne véelak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutTt atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spéléetajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parkltdu. Tad spélétajs varielogoties
vélreiz un sakt spélét. Spéle tiek vienmeér saglabata tadeél spéléetajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.



HTTP klldas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klddu” un, kamér
spéléetajs neieladeé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bis spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par “sesijas beigam” un spéle klids “nepieejama,” kamer
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klus “nepieejama, kamér
spéeléetajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles
noteikumus. Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmaturas disfunkcijas gadijuma
visas spéles likmes un izmaksas klust tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



