Spélu automatu video spéles GRAND GALORE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Grand Galore

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjatigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Iinijas

6 kolonnas, 4 rindas (var izplesties [1dz 10), visi
celi var bat laimigie (I1dz pat
1 000 000).

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

ELKAB Studios AB

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

100

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registréetam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

e Spéles ,Grand Galore” mérkis ir iegit laimesta simbolu kombinacijas, griezot

cilindrus.

e Speéléjot speli uz skarienjatigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles
ekrana var atskirties no noteikumos aprakstita.
e Spelétajs var spelet ar konkretu, izvelétu likmi, vai izveéléties 1 no 4 likmes

s ee =

1. Optimizer - likme tiek aprékinata automatiski ka noteikts procents (1%,
2%, 5% vai 10%) no spélétaja konta bilances.

2. Leveller —likme tiek palielinata par 2 limeniem péc 5 secigiem
neveiksmigiem griezieniem un vél par 2 limeniem péc nakamajiem 5
secigiem neveiksmigiem griezieniem. Péc veiksmiga grieziena likme atgriezas

pamatlikmes [Tmeni.




3. Booster - likme tiek palielinata par 1 [imeni péc katra neveiksmiga
grieziena, I1dz sasniegts 4.limenis virs pamatlikmes. Péc veiksmiga
grieziena likme atgrieZas pamatlikmes liment.

4. Jumper - likme tiek palielinata par 1 Iimeni péc katra ieguta laime sta, lidz
sasniegts 4.limenis virs pamatlikmes. Péc neveiksmiga grieziena likme

atgriezas pamatlikmes [imeni.

Nospiezot pogu ar bultinu simboliem ekrana labaja apakséja star, tiek iegriezti
cilindri ar izvéleto kreditpunktu vértibu.

Gajienus var veikt, izmantojot ari ,Autoplay” funkciju.

Turot nospiestu pogu ar bultinu simboliem ekrana labaja apaks$éja stari (pogu, ar
kuru artiegriez cilindrus un veic gajienu), atveras saraksts ar iespéjam.
Automatisko gajienu skaitu var izvéléties no saraksta, noklik§kinot uz vélama
automatisko gajienu skaita. Laimesti tiek aprekinati saskana ar laimestu tabulu.

Laimesta kombinacija = likme X kreditpunkta veértiba.

Laimestu tabulu var atvért, nospiezot pogu ar tris svitru simbolu ekrana kreisaja

augséja starr.

WILD simboli

Aizstajejsimbols aizstaj visus spéles simbolus, iznemot
“Scatter”.

Lai aizstajéjsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas
starp vienadiem spéles simboliem.

lzmaksatas tiek tikai lielakais iespé&jamais laimests no
katras kombinacijas, kas ietver aizstajéjsimbolu.

Katra uzvarosa kombinacija aktivizé “Expanded Reels”
papildgriezienu, kas paplasSina spéles laukumu
uzvaros$as kombinacijas rullos par vienu rindu un veic
atkartotu griezienu pievienotajas un uzvarosas
kombinacijas simbolu pozicijas.

Ja ari papildgrieziena laika tiek ieglta uzvarosa
kombinacija, funckija tiek izpildita atkartoti.

Maksimali ieglstamais rindu skaits ir 10 (lidz pat 1
000 000 izmaksu linijas).

Ja papildgrieziena iesaistitas simbolu pozicijas ir viena
zem otras, tajas tiks iegati vienadi simboli.

Tapat papildgrieziena laika var sinhronizéties visas
iesaistitas simbolu pozicijas, kas laus ieglt vienadus
simbolus.




Bezmaksas griezieni

Tris vai vairak “Scatter” simboli aktivizé bezmaksas
griezienu bonusu.

Spélétajam, atkariba no iegito “Scatter” simbolu,
skaita tiek pieskirti 10-25 griezieni ar “Grand Synced
Respin” papildgriezieniem.

Katra piekta laimiga kombinacija bonusa laika aktivizé
“Grand Synced Respin” papildgriezienus, kas papildina
rindu skaitu.

Pirmais papildgrieziens paplasina ceturto rulli, otrais
ceturto un piekto, kamér nakosie vienlaicigi
paplasinas ceturto, piekto un sesto rulli.

Bonusa laika iespéjams iegut papildu griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu grieziena
vértibu ka spéléts lidz tam.

Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegutais laimests
tiek pievienots kopéjai bilancei.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96%
Maksimalais laimests — 10 000 x likmes vértiba

Laimesta biezums: ~22.9%

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas linijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabat attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

[Tnijas.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas jaatrodas

blakus.

IZMAKSU TABULA

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabat lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.




e Vismaz vienam no simboliem jabat attélotam uz pirma rulla.
e Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta
rulla.

Regularas lzmaksas ar min. likmes vertibu paraditas attela:

IZMAKSU LINIJAS

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspeles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:



Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



