Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Hell Bars
Spelu automatu spéle
Razotajs: Synot W, a.s.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Hell Bars” ir 3 rullu, 3 rindu un 27 izmaksas liniju spélu automatu spéle, kura ir $adas
iespgjas:

e “Wild” aizstajéjsimbols;
e “Mystery” papildiesp€ja;
e “Gamble” papildiespgja.

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par vienu laimigo kombinaciju (tikai par lielako) uz
katras aktivas izmaksu linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
e Interaktiva sp€lu automata klidas atcel visas sp€les un izmaksas.



Visparejie noteikumi

Spéle notiek uz 27 izmaksas Iinijam.

Spéeles merkis ir iegiit p&c iespgjas vairak vienadus simbolus katra no rulliem.
Likmes lielums uz katru izmaksas iesp&ju var biit [idz 100 Eur.

Interaktiva sp&lu automata kliidas atcel visas spéles izmaksas.
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“’Mystery’’ MYkT!I!V simbolu;
2. Lai aizstajejsimbols pilditu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas
starp vienadiem spé€les simboliem;
3. Izmaksats tiek tikai lielakais iesp€jamais laimests no katras kombinacijas, kas ietver
aizstajejsimbolu.

aizstaj visus spéles simbolus, iznemot

“’Mystery’’ papildiespéjas noteikumi

1. Tris “Mystery” simboli pieskir nejauSu laimestu 4x 1idz 400x veértiba no izdaritas
likmes;

Gamble funkcijas noteikumi

1. P&c katra veiksmiga grieziena spélétajam ir iesp€ja risket ar savu laimestu, lai to
palielinatu vai zaudétu, izmantojot “Gamble”
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Nospiezot “Halve” , Speletajs riske ar pusi no laimétas summas.

3. Speletajam jaizvelas karts krasa (sarkans/melns), pareizas izvéles gadijuma laimests
tiek dubultots.

4. Ja min€jums ir nepareizs, spelétajs zaude visu laimestu, vai atgiist ieprieks ar
“Halve” apdro$inato summu.

5. Maksimali iegiistama summa “Gamble” funkcijas laika ir 55 000 eiro, maksimalais

ming&jumu skaits — 5.
COLLECT

6. “Gamble” speli var partraukt, nospiezot “Collect” pogu.

funkciju.
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Speéles vadiba

Lai speéletu, rikojieties Sadi:

BET IN EUR

020 «
1. Lai palielinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet ""Bet
izv€lni, izmantojot pogas “+” un “-” , kas atrodas blakus rullu iegrieSanas pogai.

2. Klikskinot uz ikonas "'Spin"* -

Automatiskais vadibas reiims

Nospiezot auto spéles, ikonu var@siet izve€lgties, cik reizes pec kartas

rulli griezisies Automatiskaja spéles reZima.

, rulli tiks iegriezti.

®

Automatiskos griezienus var apturét nospiezot uz pogas “STOP” k

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, laimesta lielums un
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)

Nosactjums, lai klients sanemtu laimestu, ir piedalities spél€ par realu naudu un griezt spéles
rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu laim&joSu kombinacijas uz aktivajam izmaksas
linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimgjosam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam. Laiméto kreditu summu aprékina, saskaitot visu laim&juSo liniju laimestus.

Izmaksu apraksts

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
Simboliem jabiit I1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.
Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra vai tresa rulla:
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Izmaksas Liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Linijas, kas redzamas attgla, parada iesp&jamo izmaksas liniju formas.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekav€joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

10.05.2023



