1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Heroes' Gathering
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Relax Gaming Limited

3. Speéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

,Heroes' Gathering* ir piecu rullu un 20 izmaksas [iniju sp€lu automats, kura ir
sadas iespgjas:

* Aizstajejsimbols (“Wild”)

+ Bonusa simbols

* Galda speles pamat opcija

* Galda spéles mini opcija

Svarigi:

« Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
« Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
« Bonusa spé€les laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
« Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi




1. “Wild” simbols aizvieto visus simbolus uz rulliem prieks
izmaksas Iiniju laimestiem.

Bonusa simbola noteikumi

1. Bonusa simbols aktivizé bonusa spéli.

Galda spéles pamatopcijas noteikumi

1. Galda speles pamat opcija tiek aktivizéta paradoties 3. Bonusa
simboliem uz 1.,3 un 5. rulla.

2. Opcijas laika speletajs tiek apbalvots ar griezieniem, kamer viens
no trim amuletiem netiks aizpildits.

3. 3. amuleti var tikt atrasti blakus sp€les laukumam, katrs atbilst simbola
grupai:

» Zelts — Atbilst ar 3. personaziem kuriem ir zelta apmale.
* Sudrabs — Atbilst ar 3. lietam kuriem ir sudraba apmale.
» Bronza — Atbilst ar 3. bronzas moné&tam.

4. Katram amuletam ir balvas pods pievienots pie ta, kas uzkrajas ar
laimigiem simboliem atbilsto$a simbolu grupai.

5. Balvas poda apbalvota summa ir divreiz lielaka par Iinijas laimestiem.

6. Amuleti tiek aizpilditi, kad kegli atbilstosi amuletam tiek savakti.



11.

12.

13.
14.

Kegli tiek savakti ar bandinieku, kas kustas apkart uz spelu laukuma
apnemot rullu laukumu.

Katru reizi, kad ritena simbols paradas uz 3. rulla tas veidos skaitli no
1 Iidz 6 un bandinieks kust&sies atbilstosi.
NolaiSanas vietas, kas atbilst amuletam, savac vienu tapu.

. NolaiSanas uz tukSa laukuma nenotiks savaksana, un noséSanas viena

no trim stiira pozicijam (iznemot starta poziciju) pieskirs vienu no
izlases balvam:

Visi tapas, kas savakti uz amuletiem, tiek nonemti, vertibas paliek
nemainigas.

* Visiem podiem tiek pievienota 5 reizes lielaka likme.

* Visiem podiem pievienota 10 reizes lielaka likme.

* Viena no podiem pievienos 20 reizes lielums.

+ 100x likmes lielums tiks pievienots viena no podiem.
Dodoties pilna cikla garuma, visi nonemtie tapas tiks nonemti, un
balvu podi netiks mainiti.

Nosédusies uz starta pozicijas, visi balvu fondi tiks dubultoti.

Kad ir savakti tris tapas vienam no amuletiem, funkcija beidzas, un
speletajam tiek pieskirta atbilstosa balvu kase papildus visam linijas
uzvaram, kas tiek pieskirtas grieSanas laika.

Galda spéles mini opcijas noteikumi

.

4.

oo

St funkcija tiek aktivizéta, nolaizot divus Bonusa simbolus uz jebkura
no 1., 3. un 5. rulla.

Kad funkcija ir aktivizeta, spel€ ir tris dazadi amuleti.

Tiklidz bandinieks pariet uz vienu no zelta, sudraba vai bronzas
podiem, tas kliis par vienigo aktiviz€jamo podu §is spéles laika.
Tiklidz bandinieks nolaizas uz pirmas flizes, visas citas aktivas
flizes tiks aizstatas ar $o izvéli.

Bandinieka kustibu izlemj ritena simbols, kas nolaiZas uz 3. rulla.
Kad ritenis piezemgjas, tas darbojas ka “Wild” simbols un pagriezis
skaitli no viena l1dz seSiem, kas attiecigi kustinas bandinieku
pulkstenraditaja virziena.



7. Savacot 3. gabalus, kas attiecas uz atbilstoSo amuletu, tiks pasniegta
balva un bonusa kartas beigas.
8. Gabalu vaksana amuletam tiek veikta, nolaizoties uz attiecigas flizes
ar spéles bandinieku.
9. Amuleti ir saistiti ar dazadam simbolu grupam, ka pamat opcija.
10. Ja laimests tiek sasniegts ar jebkuru simbolu, tas tiek ieskaitits
kopgja laimesta, un divreiz lielaka summa nonak attiecigaja katla,
ja tas ir aktivs.
11. NolaiSanas viena no trim stiira pozicijam aktiviz€s sadas funkcijas:
* Pirmais stiiris ieskaita visus aktivos podus ar 5x likm&m katra.
» Otraja stur tiks ieskaititi visi aktivie podi ar 10x likmju lielumu
katra.
» TreSaja sturt tiks ieskaititi visi aktivie podi ar 50x likmém katra.
12. Dodoties pilna cikla garuma, visi nonemtie tapas tiks nonemti, un
balvu podi netiks mainiti.
13. Nos&dusies uz starta pozicijas, visi balvu fondi tiks dubultoti.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju
no katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas Iinijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “Bet” izvélni.

2. KlikSkiniet uz ikonas “Spin”.

9,

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

3. Nospiezot Auto ikonu, Jiis varat izvéléties:



o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). Izvélies, cik
reizes pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz kadu
summu bilance var samazinaties.

o Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies,
l1dz kadai maksimalai summai par vienu griezienu bilance
var palielinaties.

6. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus [idz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
* Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta
vai piekta rulla.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas par likmi 0.10
EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas izmaksas:




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam kreisas puses.

Laim&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jisu izveleto
mongétu skaitu.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, Idz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



