Spélu automatu video spéles HITMAN noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Hitman

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spelésanai
skarienjltigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilidri/rulli, lnijas

5 cilindri, 3 rindas, 15 izmaksu Iinijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Microgaming Software Systems Limited

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.01

Max likmes vértiba (€)

75.00

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabUt registrétam olybet.lv

o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

apmers).

5. Spéles norise:

Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz €0.01, kas ir vienas minimalas likmes

/72 HITMAN SN Bonusa Spéles ,,Embléma“ noteikumi
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Bonusa spéli ,,Embléma“ sak tris simboli ,,Embléma“,
kas izkaisiti jebkur uz pirma, otra un tresa rulla.

Lai saktu bonusa spéli ,,Embléma“, simbols, Agents
47" neaizstaj simbolu ,,Embléma“.

Bonusa spéles ,,Emblema“ laika jus ieglstat nejausa
apmeéra laimestus.

Bonusa spéles laika jums jaizveélas viena no
emblémam, lai atklatu ieglto laimestu.

Bonusa spéles nejausie laimesti tiek reizinati ar
monétu likmi katra izmaksu [inija ar aktivo izmaksas
[Tniju skaitu.




Bonusa spéles ,,Ligums” noteikumi

Bonusa spéli ,, Ligums“ sak tris ,Mini PC” simboli, kas
izkaisTti jebkur uz pirma, otra un tresa rulla.

Lai saktu bonusa spéli , Ligums”, simbols , Agents47“
neaizstaj simbolu ,,Mini PC“.

Bonusa spéles , Ligums” laika jus iegustat nejausa
apmeéra laimestus un ta reizinatajus.

Bonusa spéles ,Ligums” laika jums jaizvélas mérkis,
lai atklatu iespéjamo nejausa apmeéra bonusa
laimestu. Péc tam izvélieties ieroci, lai atklatu bonusa
laimesta reizinataju.

Bonusa spéles nejausie laimesti tiek reizinati ar
monétu likmi katra izmaksas linija ar aktivo izmaksas
[Tniju skaitu.

Bonusa spéles ,,Bezmaksas griezieni” noteikumi

Bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni” sak tris vaivairak
simboli ,18 Brivie Griezieni“, kas izkaistti jebkur uz
rulliem.

Lai saktu bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni”,
simbols ,,Agents 47“ neaizstaj simbolu ,, 18 Brivie
Griezieni”.

Lai veidotu laimigo izkaisito kombinaciju bonusa
spéles ,Bezmaksas Griezieni“ laika, simbols ,Agents
47 var aizstat jebkuru simbolu.

JUs iegustat astonpadsmit bezmaksas griezienus.
Bonusa spélé ,,Bezmaksas Griezieni“ visi parasto
griezienu laimesti tiek dubultoti.

Bezmaksas griezienu laimesti tiek pieskaititi izmaksas
[Tniju laimestiem.

Visas likmes un izmaksas linijas bezmaksas griezienos
ir tadas pasas ka grieziena, kas saka spéli ,Bezmaksas
Griezieni”.

Bonusa spéles ,,Bezmaksas Griezieni“ laika jus
nevarat laimeét papildus bezmaksas griezienus.
»,Bezmaksas Griezienu” laika var tikt saktas gan
bonusa spéle ,Embléma*“, gan bonusa spéle
,Ligums”.

Laimesti tiek automatiski saskaititi bonusa spéles
beigas.




Aizstdjéejsimbolu noteikumi

e ,Agents 47” ir regulars un paplasinoss
aizstajéjsimbols.

e Tas ir ka parasts aizstajéjsimbols, kas aizstaj citus
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

e Turklat, tam piemit paplasinos$a ipasiba, kas dod
iespéju aizstat citus simbolus uz atlikusajiem rulliem,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

e Tacu tas neaizpildis visas pozicijas uz rulla, ja uz
izmaksu linijam nav nevienas laimigas simbolu
kombinacijas.

Simbols ,,Agents 47“ neaizstaj simbolu ,Embléma*“,
lai saktu bonusa spéli ,,Embléma“.

e Simbols ,Agents 47“ neaizstaj simbolu ,,Mini PC“, lai
saktu bonusa spéli ,,Ligums”“.

e Simbols ,Agents 47“ neaizstaj simbolu , 18 Brivie
Griezieni”, lai saktu bonusa spéli ”"Bezmaksas
Griezieni”.

e Simbols ,Agents 47” parastas spéles laika, paradas
tikai uz otra, tresa un ceturta rulla.

Izkaisito simbolu noteikumi

e _Embléma“, ,Mini PC“ un ,18 Brivie Griezieni“ir
izkaisttie simboli.

e Laiiegutu laimestu, izkaisitajiem simboliem nav
jaatrodas uz aktivas izmaksas Ilinijas.

o Nevienai izkliedéto simbolu kombinacijai nav
izmaksas.

e Bonusa spéli ,,Embléema*“ sak tris simboli
»Emblémas”, kas izkaistti jebkur uz pirma, otra un
tresa rulla.

e Bonusa spéli , Ligums” sak tris simboli ,Mini PC“, kas
izkaistti jebkur uz tresa, ceturta un piekta rulla.

e Bonusa spéli ,,Bezmaksas Griezieni” sak tris vai vairak
simboli ,, 18 Brivie Griezieni”, kas izkaisiti jebkur uz
rulliem.

e Lai veidotu laimigas kombinacijas vai saktu bonusa
spéles, simbols ,Agents 47“ neaizstaj nevienu
izkaistto simbolu.

o 8. Izkaistto bonusa spélu laimesti tiek pieskaititi
izmaksas liniju laimestiem.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:




Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95.72%
Maksimalais laimests — 270 000 monétas

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
[Tnijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

e Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoSo formulu:

e Moneétu skaits x monétas vertiba = daudzums kreditos

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spelu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga,
LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata
pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



