1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Ho Ho Tower
Spélu Automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50 EUR

4. Spéles norise

,,Ho Ho Tower* ir piecu rullu, 99 fiks€tu izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir sadas
iespgjas:

o Mistiskais simbols

o Bonusa simbols

e “Debess ritena” bonusa

spéle Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

o Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Spele notiek uz 99 fiksétam izmaksas Imnijam
2. Likmes lielums vienmér ir 100 monétas.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Mistiska simbolu noteikumi

L
Eolnd BONIS
=

BONUS GRm

1. Mistiskais simbols atklaj citu simbolu taja bridi kad rulli ir apstadinati.
2. Atklatais bonusa simbols tiek skaitits, ka 5 Bonusa simboli.

Bonusa simbola noteikumi

BONUS GRIME

2
+] EXTRA LIFE

BOANe

+2 EXTRNA LIVES

1. Tris bonusa simboli aktivizé “Debess ritena” bonusa spéli.
2. Cetri bonusa simboli pievieno papildus vienu “Dzivi” un pieci bonusa
simboli pievieno papildus divas “Dzivibas”.

“Debess ritena” bonusa spéles noteikumi




1. “Debess ritena” bonusa spéle ir pieejami 3 dazadi riteni un limena
pacelSanas opcija palidz sasniegt virsotni.

2. Bonusa spéle tiek pabeigta kad izkrit tuksa dala uz ritena un vairs

nepaliek papildus “Dzivibas”.

Papildus “Dziviba” tiek izmantota kad izkrit tuksa dala uz
ritena un uzreiz tiek uzsakts jauns grieziens uz ritena.

S1 opcija aktivizé tiilitgjo pareju uz nakogo riteni, nodroginot
iesp&ju uz lielakiem laimestiem.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras akttvas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:
Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet izvelni.

TOTHL BET

Izvelieties kop€jo spéles likmi:

Lai lietotu likmju stratégijas izvéli (neobligati), spiediet Strategijas izveles ikonu:



Select strategy

Ir pieejamas 3 likmju stratégijas. Izvéloties kadu no tam, automats mainis jasu
spéles likmi atkariba no ieprieksgja grieziena rezultata:

Jumper — likme tiek palielinata par vienu Iimeni péc katra laimgjosa grieziena,
l1dz sasniedz 4.1tmeni (pamata likme x10). P&c zaud@ta grieziena atgriezas pie
pamata likmes.

» J BETTING
TOTAL BETY STRATEGIES

Jumper

Raises bet 1 level after
every winning round, until
reaching 4 levels above
base bet (e.g. to 10 times
base bet).

Resets after a loss.

Leveller- likme tiek palielinata par 2 Iimeniem péc 5 zaud&tiem griezieniem, un
atkartoti palielinas 11dz 4.Iimenim (pamata likme x10) vél péc 5 zaudetiem
griezieniem. P&c laimé&ta grieziena atgriezas pie pamata likmes

» J BETTING
TOTAL BET STRATEGIES

€ 010 € 1.00

Raises bet 2 levels after 5
consecutive losses. A
repetition increases the
bet 2 more levels (e.g. to
10 times base bet).

Resets after a win.

Booster- likme tiek palielinata par 11imeni p&c katra zaudéta grieziena lidz 4.limenim
(pamata likme x10). P&c laiméta grieziena atgriezas pie pamata likmes.



» J BETTING
TOTHL BETY STRATEGIES

€ 010 € 1.00

Raises bet 1 level after a
loss, until reaching 4 levels
above base bet (e.g. to 10
times base bet).

Resets after a win.

Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” :

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi un (neobligati) jusu izveleto likmju
strat€giju.

s Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests 1zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu
kopgjo laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina
ar likmi uz izmaksas Iinijas.

Laimeéto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vertibas. Laim&to kreditu
skaitu aprekina, reizinot kopgjo laimé&to kredttu skaitu ar juasu izvéleto likmes
vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
o Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas 1zmaksas monétas paraditas 1zmaksu attélos.



Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas linijam no
kreisas puses.

Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vairak blakusesoSiem rulliem veido izmaksu.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla:

e 99 \Vﬂys TO WIN

. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



