Spéelu automatu video speles HONEY RUSH noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Honey Rush

Spéles veids Spélu automats, kas paredzéts spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas 5 rulli, 3 rindas, 576 izmaksu linijas
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.20

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

DRONE COLONY DRONE COLONY DRONE COLONY QUEEN COLONY
+1 STICKY WiLD + 1 STICKY WiLD +1 STICKY WILD

e Uzladéjot SteigSanas metru tiek aktivizéti papildus opcijas.
e Pastav 4 uzladesanas limeni:
1.ltmenis: Dronu kolonija + 1 Sticky Wild simbols.
2.I'menis: Dronu kolonija + 1 Sticky Wild simbols.
3.Iimenis: Dronu kolonija + 1 Sticky Wild simbols.
4.Iimenis: Karalienes kolonija.




Sticky Wild simboli

e Reizina laimestus lidz pat x27.

e Visi atteéla noradities WIId simboli aizvieto paréjos simbolus.

e Kad Sticky Wild simbols ir dala no laimigas grupas, tas kustésies uz blakus tukSo poziciju
pirms jauni simboli nokritis.

Koloniju noteikumi

e Kloné centralo simbolu, veidojot jauno grupu.

e Spéle turpinas normali péc efekta:

e Drons: Aktivizejas ar SteigSanas metru. Minimalais grupas izmérs: 7.

e Stradnieks: lespéja aktivizét veicot griezienu bez laimesta. Minimalais grupas izmérs: 7-15.
e Karaliene: Aktivizéjas ar SteigSanas metru. Minimalais grupas izmérs: 20-37.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96.50%
Laimesta bieZzums: augsts (10/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — Iidz pat 9000 x likmes vértiba

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
[Tnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kameér jus
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

e Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piektarulla.



e Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas.

e Laimeéto kreditu skaitu aprékina, reizinot kopéjo laiméto kreditu skaitu ar jasu izvéléto
likmes vertibu.

o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabat Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabat attélotam uz pirma rulla.
e Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta
rulla.
Regularas lzmaksas paraditas attéla:
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IZMAKSU LINIJAS

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopé€ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu izvélétas
likmes lieluma.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu
gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad
tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu
neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



