Spélu automatu video spéles HOT & CASH noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Hot & Cash

Spéles veids

Video Slots (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés uz iOS, Android vai Windows
platformas un personalos datoros).

Cilindri/rulli, Iinijas

5 cilindri, 20 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

EGT Interactive Ltd.

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

40

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabut registréetam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Wild simbols ar izplesanas

papildfunkciju
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Scatter simbols

e Aizstajejsimbols ar izplesanas papildfunkciju var
paradities tikai uz 2.,3.un 4.rulla.

e Paradoties Sim aizstajejsimbolam, tas parvers
par aizstajéjsimboliem pa labi un pa kreisi
blakusesosos simbolus.

e lzveidotie aizstajejsimboli aizvieto jebkuru
simbolu, iznemot izkaisito simbolu.

e Ja uz rulliem attéloti tris vai vairak simboli, tie
veido laimigo izkaisito simbolu kombinaciju.

o Netiek aizstats ar aizstajéjsimbolu.

e lzkaisitie laimesti tiek aprekinati, reizinot
izkaisito simbolu kombinacijas izmaksu ar
kopé€jo likmes vértibu.

e lzkaisito simbolu laimesti tiek pieskaititi




parastajiem laimestiem. Gadijuma, ja tiek
uzgriezts gan izkaisitais, gan parastais laimests,
jus sanemat laimestu par abiem, jo izkaisitajam
simbolam nav jaatrodas uz secigiem rulliem, lai
iegltu laimestu

Riska spéle

Pienemot, ka ir izveidojusies veiksmiga kombinacija un Riska spéles poga ir aktiva, spélétajs no
spéles galvena ekrana var piekl|ut Riska spéles ekranam. Spéles meérkis ir pareizi uzminét uz leju
pagrieztas karts krasu.
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GAMBLE AMOUNT,

Uzraksts “Riska apmeérs” (Gamble amount) parada apmeéru, kuru spélétajs vélas dubultot.
Uzraksts “Riske, lai laimétu” (Gamble to win) parada apmeéru, kuru spélétajs varétu laimét, ja
uzminétu pareizo karts krasu.

Izvélei tiek piedavatas divas pogas “Melna” vai “Sarkana”.

e Kad tiek izdarita izvéle starp “Melnu” vai “Sarkanu” serverim tiek nodota informacija par
precizo atbildi. Karts tiek atklata. Ja spélétajs ir uzmingjis krasu, ta pabidas uz augsu un
saglabajas vesturé. Tiek paradita jauna uz leju pagriezta karts. Véstures sadala tiek
atteélotas pedejas 5 spélétaja sesijas kartis.

e Summas laukos “Riska apmeérs” un “Riské, lai laimétu” tiek dubultotas. Summa no lauka
“Riska apmers” tiek vizualizéta lauka “Laimests”.

e Skaits, kas attélots lauka “Atlikusie riska méginajumi: X”, tiek samazinats parvienu
méginajumu.

e Ja spélétajs vélas pamest Riska spéles raundu, tam jaaktivizé poga “Savakt” (Collect).
Riska spéles ekrans aizveras, un summa no lauka “Laimests” tiek parskaitita uz lauku
“Bilance”.

e Karts pabidas augSup uz véstures sadalu ari tada gadijuma, ja spélétajs nav uzminéjis
karts krasu. Tad Riska spéles raunds beidzas, un summa tiek zaudéta.

Bonusa spéle DZekpota kdrtis

Dzekpota karSu bonuss tiek izsaukts péc nejausibas principa péc tam, kad tiek pabeigta viena
spele un tiek ievakti visi iegutie laimesti. Speletajs izvelas kartis no izvéles lauka, ko veido 12 uz
leju pavérstas kartis, kamer atklaj 3 saskanigus karsu kavas simbolus, tadejadi laiméjot attiecigo
Noslépumaino [imeni.



Bonusa apmeérs atbildis apmeéram, kas uzkrats bridi, kad atklats pedéjais saskanigais simbols, kas
attélots katras karsu kavas labaja puse. legitais laimests tiek parskaitits lauka “Laimests”. Lai to
pievienotu spélétaja bilancei, janospieZ poga “Savakt”, tadéjadi noslédzot bonusa raundu.

e Spélétajam ir izredzes laimét augstako bonusa spéles limeni ar jebkuru derigu likmi katru
reizi, kad tas uzsak DZekpota karSu bonusa spéli.

e Derigas likmes ir noraditas izmaksu tabula.

e DZekpota karsu spéles Noslépumainaja raunda iegitais laimests nevar tikt parnestsuz
Riska spéles raundu.

1.0.80 ! 2.00 1 4.00 | 8.00 |
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6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam (RTP) ir:

Hot & Cash

Variation Minimum Maximum
96,08 96,08% 96,08%
95,47 95,47% 9547%
94 42 94,42% 94.42%

Maksimalais laimests: 1000 x likmes apmeérs viena linija.

LAIMESTA SANEMgANAS NOSACHUMI

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
[Tnijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas jaatrodas
blakus.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija neveidojas, ja ta sakas no
otra rulla.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:



e Simboliem jabat lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabit
attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra,
tresa, ceturta vai piekta rulla.

e Regularas Izmaksas paraditas lzmaksu attélos. lzmaksas paraditas par linijas likmi 0.01€.
Palielinot linijas likmi, proporcionali palielinas lTniju izmaksas.

e Standarta izmaksa izmaksu tabula:

Uz rulliem jabut atteélotiem 3 vai vairak izkaisitajiem simboliem.

IZMAKSU LINIJAS

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

e Laimeéeto kreditu skaits atkarigs no kopéja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu
izvéletas likmes lieluma.

e Linijas, kas redzamas attéla, parada iespé&jamas izmaksas liniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€létajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

SareZgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



