Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Immortal Ways Pifiata
Spelu automatu spéle
Razotajs: GMS Entertainment Limited t/a Pariplay

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 75 EUR

Spéeles noteikumi

“Immortal Ways Pifiata” ir 6 rullu un lidz pat 10,000 laimestu celu sp&lu automatu spéle, kura
ir §adas iespgjas:

e Immortal Arrays
e Prize Wheels
e [Free Games

Svarigi:
e Kopgja likme tiek iestatita, izmantojot likmju selektoru.
e Autoplay automatiski sp&lé spéli vélamajam griezienu skaitam.
e Laim¢josas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu.
e Palielinot vai samazinot kopg&jo likmi, izmaksu tabula tiks piclagota ar tadu pasu

proporciju.

Visas uzraditas laimestu veértibas ir noraditas EUR valuta.

e Tiek izmaksats tikai lielakais laimests katra likmes I1nija vai laimestu cela.

e Likmes linijas vai cela laimesti tiek maksati seciba no vistalak kreisa rulla lidz
galgjam labajam rullim.

e Vienlaicigi laimesti dazadas likmju linijas vai liniju celos tiek apvienoti.

e Visi laimesti tiek maksati tikai uz likmju linijam vai liniju celiem, iznemot
SCATTER, kur 3 vai vairak maksa jebkura pozicija.

e WILD aizstdj visus simbolus, iznemot MONETU, MONETU RATU un SCATTER.

e Teorétiski, SCATTER un MONETA vienlaikus var ienemt vienu un to pa$u poziciju.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 96,29%.



Vispareéjie noteikumi:

Immortal Array

2. un 3. rulli ir kreisais Immortal Array.

4. un 5. rulli ir labais Immortal Array.

GrieSanas laika MONETAS var saturét kredita vertibas vai simbolu MONETU
RATS, kas iedarbina balvu ratu.

Balvu rats atrodas uz 1. rulla kreisajam Immortal Array un uz 6. rulla labajam
Immortal Array.

Ja jauna MONETA nonak tuk3a pozicija Immortal Array, visas MONETAS saglaba
savas pozicijas papildu 3 griezienus.

Japec 3. grieziena Immortal Array nenonak jaunas MONETAS, visas MONETAS
tiks atiestatitas.

Ja viena vai vairakas MONETAS ar balvas ratu nokrit, rats $im MONETAM péc
nejausibas principa pieskirs vienu no $m iesp&jamam opcijam: Dzekpots, kredita
vertiba, reizinatajs vai Savaksana.

Ja balvu rats pieskir MONETU ar reizinataju:

Reizinatajs tiks piemérots visam kreditvértibam uz visam pargjam MONETAM
attiecigaja Immortal Array.

Reizinataji neattiecas uz Dzekpota balvam.

P&c pieskirSanas visam MONETAM ar kreditveérttbam Immortal Array ietvaros, visi
reizinataji tiek konvertéti kredita vertibas. Katram reizinatajam atbilstosa kredita
vertiba ir reizinataja vertiba, kas reizinata ar kopgjo likmi.

Ja balvu rats pieskir MONETU ar Savakt:

Tiek pieskirtas visas balvas uz visam MONETAM attiecigaja Immortal Array.
Iesp€ja savakt balvu rata tiek pieskirta tikai pamatspéles laika.

Immortal Array tiek uzvaréts, ja notiek kads no Siem gadijumiem:

Visas pozicijas Immortal Array ir piepilditas ar MONETAM.

Vertiba Collect ir pieskirta uz atbilstosa balvas rata.

Pec Immortal Array uzvaras visas MONETAS $aja Immortal Array tiks atiestatitas.
MONETAS Immortal Array ietvaros var laimét tikai vienu reizi.



Free Games / Bezmaksas spéles

e 3 vai vairak SCATTER simboli aktiviz€ 8 bezmaksas spéles, kas sakas ar tuksSiem
Immortal Arrays, kas ir neatkarigi no pamatspéles.

e Bezmaksas spélu laika izkritot 3 vai vairak SCATTER simboliem, tiek pieskirtas 8
papildu bezmaksas spéles.

e Bezmaksas spélu laika katru MONETU var laimét tikai vienu reizi.

e Visas MONETAS, kas noklaist Immortal Array bezmaksas spélu laika, saglaba savas
pozicijas, 1idz tiek uzvaréts Immortal Array vai bezmaksas spélu funkcija beidzas.

e Visas MONETAS, kas palikusas jebkura Immortal Array Bezmaksas sp€lu beigas,
tiks laimetas Bezmaksas sp€lu beigas.

e Bezmaksas spéles tiek spélétas ar tadu paSu likmes vértibu ka raunds, kas aktivizgja
bezmaksas spéles.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e Uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.
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