Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Jin Ji Bao Xi Endless Treasures
Spelu automatu spéle
Razotajs: Scientific Games Digital

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Jin Ji Bao Xi Endless Treasures” ir 5 rullu un 3 rindu sp&lu automats ar pasiem
nosacijumiem attieciba uz izmaksu Itnijam.

Spéele ir 9 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika: aizstaj&jsimbols,
Zelta aizstaj&jsimbols, “Jin Ji Bao Xi” iesp&ja, “Fu” vertiba, lesp&ju Atlasitajs,

bezmaksas griezienu bonusa spéle, “Shou Bonus” naudas balva, iesp&ja “Top Up” un

Dzekpoti “Mini”, “Minor”, “Major” un “Grand”.

Speletajs var izveleties, vai spélet ar 1, 2, 3, 4 vai 5 zelta simboliem.

Aktivizeto zelta simboli ir redzami virs spé€les lauka kreisaja pusé redzamaja loga.
Aizstajejsimbols var izkrist tikai pamatsp€le uz 2., 3. un 4. rulliem un aizstaj
jebkuru no spéles simboliem, iznemot simbolu “Bonus”.
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Lai aizstaj&jsimboli pilditu savu funkciju, tiem jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas.

Ja aizstaj€jsimbols pamatspel€ izkrit uz 3. rulla, tas var parversties
par Zelta aizstajé&jsimbolu.
Ja Zelta aizstaj€jsimbols aizstaj tadus simbolus ka ,,Brunurupucis”, ,, Tigeris”,

,Fenikss” vai ,,Piikis”, tad laimigajai kombinacijai tiek piemérots reizinatajs 2x.

Kad pamatspéle izkrit aizstajejsimbols, noteikts daudzums monétu tie pievienots virs
spéles lauka eso$aja monétu poda.



,»Jin Ji Bao Xi” iespg&ja tiek aktiviz€ta, aizveroties virs spéles lauka esosa monétu
poda vakam.

,Jin Ji Bao Xi” iesp€ja var tikt aktivizeta jebkura grieziena, kura monétas tiek
pievienotas virs spéles lauka esoSaja monétu poda.

,Jin Ji Bao Xi” iespgjas aktiviz€Sana nav atkariga no uzkrata monétu daudzuma virs
spéles lauka redzamaja moné&tu poda.

Kad tiek aktivizeta iespg&ja ,,Jin Ji Bao Xi”, uz spéles lauka paradas 12 monétas.

Iespg€jas ,,Jin Ji Bao Xi” laika atverot tris vienadus simbolus, speletajs sanem
attiecigo Dzekpotu: ,,Mini”, ,,Minor”, ,,Major” vai ,,Grand”.

Symbols Jin Ji Bao Xi Award

Kad pamatspé€l€ uz spéeles lauka izkrit viens vai vairaki simboli ,,Bonus”, tiem p&c
nejausibas principa tiek pieskirta noteikta ,,Fu” vertiba, kas ir redzama uz Siem
simboliem.
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Uz simboliem ,,Bonus” redzama vértiba tiek aprékinata, sareizinot likmes lielumu ar
,,Fu” veértibu.

Iesp&ju Atlasitajs tiek aktivizets, pamatspéle jebkura vieta uz spéles lauka izkritot 6
vai vairak simboliem ,,Bonus”.

Iesp&ju Atlasitaja laika sp€létaja uzdevums ir izvéleties vienu no sesam iesp€jam, no
kuram pirmas plecas plesklr bezmaksas griezienus, bet sesta ir ,,Top Up” iespéja.
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Kad spélétajs izvelas kadu no bezmaksas griezienu iesp&jam, ,,Bonus” simbolu ,,Fu”
vertiba tiek parnesta uz bezmaksas spéli.

Kad Iesp@ju Atlasitaju aktivizé 15 simboli ,,Bonus”, sp€letajs vispirms sanem

,Grand” Dzekpotu.

Ja Iesp&ju Atlasitaju aktivizeé 15 simboli ,,Bonus”, no izv€lu iesp&jam tiek izsleégta ,,Top
Up” iespéja.

Sakoties bonusa spélei, spélétajs sanem 6 bezmaksas griezienus ar noteiktu zelta
simbolu skaitu atkariba no ta, kura bezmaksas griezienu iespgja ir izveleta.
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Iesp€ju Atlasitaja izveloties noteiktu bezmaksas griezienu iesp&ju, bonusa spelé
izkritls attiecigais zelta simbolu skaits.

Bonusa spele uz 2., 3. un 4. rulliem var izkrist simbols ,,Dzeltena Mongta”, kas
aizstaj jebkuru no spéles simboliem.

Kad bonusa spélg izkrit simbols ,,Dzeltena Monéta”, speletajs laimé naudas balvu,
kuras lielums ir vienads ar ,,Fu” vertibu, kas aktivizgja lesp&ju Atlasitaju.

Bonusa spélé virs spéles lauka ir redzams ,,Shou Bonus” méritajs, kura uzkrajas gan
,»Fu” vertiba, kas aktiviz€ja bezmaksas griezienus, gan simbolu ,,Dzeltena Mongta”
pieskirtas naudas balvas.

Kad bezmaksas griezieni ir izsp€léti, speletajs sanem ka naudas balvu ,,Shou
Bonus” meritaja uzkrato veértibu.

Kad bonusa spél€ uz spéles lauka izkrt 3 vai vairak simboli ,,Dzeltena Monéta”,
speletajs sanem papildus 3 bezmaksas griezienus.

Bonusa spéles bezmaksas griezieni tiek veikti ar to paSu likmes vértibu un zelta
simbolu skaitu, ka spéléts 1idz bonusa spéles sakumam.

Bezmaksas spéles laika iegiitie laimesti uzreiz tiek pievienoti kopgjai bilancei,
neveidojot uzkrajumu.



» Speles beigas atsevisks logs uzrada lidz §im iegiito laimestu bezmaksas spéles laika.

» Izveloties iesp&ju ,,Top Up”, visi simboli ,,Bonus” saslédzas savas pozicijas [idz pat
iesp&jas beigam.
* lespgjas ,,Top Up” laika ar1 visi simboli ,,Dzeltena Monéta” un ,,Zala Moné&ta”
saslédzas savas pozicijas lidz pat iesp&jas beigam.

» lespgjas ,,Top Up” laika katrs simbols ,,Dzeltena Mongta” pieskir vertibu, kas ir
vienada ar ,,Fu” vertibu, kas aktivizgja lesp&ju Atlasitaju.

» lespgjas ,,Top Up” laika katrs simbols ,,Zala Monéta” pieskir vertibu, kas ir
vienada ar kopgjo simbolu ,,Bonus”, ,,Dzeltena Mong&ta” un ,,Zala Monéta”
vertibu.

« Javiena grieziena vienlaicigi izkrit simboli ,,Dzeltena Moné&ta” un ,,Zala Monéta”,
vispirms tiek pieskirta ,,Dzeltenas Monétas” balva.

» Javiena grieziena izkrit vairaki simboli ,,Zala Moné&ta”, katra simbola vértiba tiek
pieskirta atseviski viena p&c otras.

» lespgjas ,,Top Up” laika var izkrist simbols ,,+1 Spin”, kas speletajam pieskir vienu
papildus griezienu.

» Kad iespgjas ,,Top Up” laika uz spéles lauka izkrit 15 simboli ,,Bonus”, ,,Dzeltena
Mongéta” vai ,,Zala Mongéta”, speletajs laime ,,Fortune Grand” Dzekpotu.

+ Top Up” iesp&ja beidzas, kad izsp€léti visi griezieni vai tiek iegtts ,,Grand”
Dzekpots.

» lespgjas ,,Top Up” beigas speletajs ieglist vertibu par visiem uzkratajiem
simboliem ,,Bonus”, ,,Dzeltena Monéta” un ,,Zala Monéta”.

« ,Top Up” iespgjas laika ir aktivi tikai simboli ,,Dzeltena Monéta”, ,,Zala Mongta”
un ,,+1 Spin”.

+ Kad,,Top Up” iespéjas laika izsp€léti 12 griezieni, uz spéles lauka vairak nevar
izkrist simbols ,,+1 Spin™..

« . Top Up” iespgjas laika visu uzkrato simbolu ,,Bonus”, ,,Dzeltena Monéta” un
,»Zala Mongta” skaits ir redzams virs spéles lauka.

+ ,,Grand” DZekpotu var laimét trTs veidos, pamatspél€ uz spéles lauka izkritot 15
simboliem ,,Bonus” vai ,,Top Up” iesp€jas laika uz spéles lauka izkritot 15
simboliem ,,Bonus”, ,,Dzeltena Mongéta” vai ,,Zala Monéta”, vai iesp€jas ,,Jin Ji Bao
Xi1” laika izveloties 3 vienadus simbolus ,,Grand”.



Izmaksu Noteikumi

* Spelé nav ierastas izmaksas Iinijas, bet gan jebkuri 3 vienadi simboli uz vismaz 3
blakus cilindriem, sakot no kreisas puses, veido laimigu kombinaciju.

* Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

« Jaspele vienlaicigi izkrit vairakas laimigas kombinacijas, tad tiek izmaksata tikai
lielaka laimiga kombinacija.

» Laimigas kombinacijas var saturét tikai vienu attiecigo simbolu uz katra rulla.

Visparejie noteikumi
* Likmes lielums ir no 0.08 EUR lidz 88.00 EUR.
» Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, lietojiet zemak redzamo izvelni:

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOSPELE pogu, rulli saks griezties Automatiskaja reZima:

Izejot no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi atgriezisies uz sakotn&jiem.



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam

laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits
skait]os (eiro valiita), palielinot likmes lielumu palielinas arT iesp&jamo laimestu apjoms.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir
uz otra, tresa, ceturta, piekta vai sesta rulla.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&$anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”
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