Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Journey to Chaos
Spelu automatu spéle
Razotajs: XTERRA Games Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

"Journey to Chaos" ir SuperSlice™ tipa sp&lu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

Haosa griezieni
Bezmaksas griezieni
Laimesta reizinataji
ClusterSpinm
Bonus Rushm

Svarigi:

Laimesti tiek izmaksati, saskana ar izmaksu tabulu

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas

Visas izmaksa izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmes Iimeni

Saskana ar godigu sp€lu praksi, katras spéles iznakums ir pilnigi neatkarigs
[zredzes iegiit konkrétu iznakumu vienmer ir vienadas katras spéles sakuma
Ritena izredzes nav vienadas

Teorgtiska spéles izmaksa spe€letajam: 95.56%



Haosa griezieni

e Haosa griezieni tiek aktivizgti, tos uzvarot no Ra rata bezmaksas griezienos.

e Haosa griezienu laika tiek izmantots cits SuperSlice™ ritenis, kura ir tikai 8 Skéles.

e Haosa griezienu vertiba var biit Iidz pat 15 000 reizu lielaka par spelétaja likmes
summu.

e Haosa grieziena sakuma dieviete nejausi izvelas katra uz ritena esosa dieva vertibu.

e Tad ritenis tiek iegriezts un spélétajam tiek pieskirta ta dieva vertiba, uz kuras ritenis
apstajas.

e Jaritenis apstajas uz reizinataja, raunda kop€ja vertiba tiek reizinata, un ievérojami
palielina laimesta apjomu.

e Haosa ritenis turpinas griezties, l1dz tiks pieskirts "Collect" jeb "Savakt".

e Kad "Collect" jeb "Savakt" tiek pieskirts, spelétaja likme tiks reizinata ar kopgjo
reizinataju, kopa veidojot Haosa griezienu laimestu.

Bezmaksas griezieni

Bezmaksas griezieni tiek aktiviz&ti, laimgjot tos uz Ra rata pamata sp€l€. Var tikt pieskirti 8
vai 12 bezmaksas griezieni. Bezmaksas griezienu laika reizinataji no bazes spéles riteniem
tiks dubltoti.

Tota ritenis: x2
Hora ritenis: x4
Ogzirisa ritenis: x8
Geéba ritenis: x16

Bezmaksas griezienu laika, Ra ritenis var pieskirt:

e Uzlabotus laimestu reizinatajus, kas reizina raunda laimestu ar x3 vai x4
e 2, 3vai 4 papildus bezmaksas griezienus
e Haosa griezienus

Laimesta reizinataji

Spele tiek speleta uz vairakiem riteniem. Spéletajs virzas no viena ritena uz nakamo,
vienkarsi uzvarot uz pasreizgja ritena. Katram ritenim ir lielaks reizinatajs neka iepriek§€jam:

Tota ritenis: x1
Hora ritenis: x2
Ozirisa ritenis: x4
Geba ritenis: x8

P&c Geba ritena speletajs sasniegs Ra riteni, kura var laimét kadu no balvam:

e Laimesta reizinataji, kas reizina raunda laimestu ar 2x vai 3x
e 8vai 12 bezmaksas griezieni



ClusterSpinm™

ClusterSpin™ ir spéles rezims, kura spélétajs var izvéleties likt likmes uz Clusterspins grupas
iznakumu.

Spelétajs min, vai vins/vina uzvar€s vai zaudes. Atkariba no spéles iznakuma, sp&létajs var
laimé&t ante likmes laimestu, papildus galvenas spéles laimestiem.

Ka tas strada:

Spélétajs izvelas savu ClusterSpin™ skaitu — 5, 10, 15 vai 20

Speletajs izvelas savu Ante likmi

Speletajs izvelas minét, vai vins/vina vairak uzvares vai zaudes spéles laika
Nospiezot "Start" izspelgjas spele

PopnE

Kopgja likme tiek aprékinata ka (likme uz griezienu x Clusterspinm™ skaits) + ante likme.
Laimesti ir atkarigi no Clusterspin™ kombinacijas, likmes ITmena un izvéléta likmes rezima,

un tas tiks paradits paneli pirms spéles sakSanas.

Bonus Rushm™
Bonus Rush™ ir spéles rezims, kura spélétaj uzreiz pieklast kadai no funkcijam, negaidot.
Tas ir vienkarsi, izvelieties savu funkciju, iestatiet likmes ITmeni un sp€l&jiet Bonus Rush™.,

Ka tas strada:

e Izvelieties savu likmi
e Izvélieties savu spéles rezimu:

v' 8 bezmaksas griezieni ar x40 vértibu no spélétaja likmes
v’ 12 bezmaksas griezieni ar x60 vértibu no spélétaja likmes

v" Haosa griezieni ar x120 veértibu no spél&tajas likmes

Izmaksas tiek veiktas, pamatojoties uz spélétaja likmes limeni.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméeti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, lldz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu

laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



