SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,Jurassic Park” noteikumi
Microgaming spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.

Cilindru skaits: 5 cilindri ar 243 laimestu kombinacijam

Spéles laimesta procents: 96-97%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilanceé spéléetajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
bankas kartes.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.30 kreditpunkts.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 15 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspeéle: 95 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspéle: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts

Spéles ,Jurassic Park” merkis ir iegit laimesta simbolu kombinacijas, griezot
cilindrus.

Likmes kreditpunktu vertibu var izvéléties spiezot pogas ar bultinam

zem ,,Bet” pogas vai nospiezot uz ,,Bet” pogas un tad spiezot pogas ar bultinam zem

,Coin Size” un ,Coins”.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X likme.

Nospiezot ,Spin”, tiek iegriezti cilindri ar izvéléto kreditpunktu vértibu. Cilindru grieSanas
laika poga ,Spin” mainas uz ,,Stop”. Nospiezot ,Stop”, tiek apstadinati cilindri un paradits
grieziena rezultats.

Gajienus var veikt, izmantojot art ,Auto Play” funkciju. NospieZzot uz , Auto

Play” pogas, atveras saraksts ar iespéjam. Automatisko griezienu skaitu var
izveéléties no saraksta. lzveloties ,,Until Stop” iespéju —tiek veikti griezieni, lidz
tiek nospiesta poga ,Stop”. Auto Play reZima laika poga,Auto Play” mainas

uz ,Stop”. Auto Play rezims beidzas, kad cilindri ir griezti tik reizes, cik sakuma to
ir noteicis spélétajs, vai kad speletajs nospiez ,Stop”.

Laimesti tiek aprekinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta kombinacija = likme X
kreditpunkta vertiba. Laimestu tabulu var atvert, nospiezot pogu ,,View Pays”.

Laimesta gadijuma ,,Win” sadala pakapeniski tiek ieskaitits iegutais laimests. Lai laimestu
ieskaititu uzreiz, jauzklikskina uz pogas ,Win”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,View Pays”, var piek|it pie noradém dazadiem spéles elementiem. NospieZot
bultinas ekrana kreisaja apaks$éja stari, iespéjams atvért nakamo/iepriekséjo sadalu ar
informaciju par laimestu kombinacijam un



papildspélem.

Nospiezot ,Back To Game” var iziet no ,View Pays” lapas un atgriezties spélé.

Par izmaksam:

Ja simbols veido laimesta kombinacijas uz vairak neka viena cilindra, laimesti tiek saskaititi
un pievienoti kopéjam kreditpunktu skaitam.

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso mal€jo vai aug$éjo pirmo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Spéles papildiezimes

LWild” simbols

,Wild” simbols (ar tekstu ,Jurassic Park”) aizvieto jebkuru citu simbolu,

iznemot ,Scatter” simbolu, lai veidotu péc iespéjas vertigaku laimesta

kombinaciju. ,,Wild” simboli uz cilindriem var bat izkartoti viens virs otra.

Ja izkrit divi vai vairaki ,Wild” simboli jebkura pozicija uz cilindriem pamatspéles laika,
par tiem tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopéj am kreditpunktu daudzumam.
Par Siem simboliem laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar
kopéjo likmi.

wScatter” simbols

Ka ,Scatter” simbols darbojas simbols ar kukaina attélu. Lai par Siem simboliem iegltu
laimestus, tiem nav jaizkrit noteikta seciba. Ja izkrit divi vai

vairaki , Scatter” simboli jebkura pozicija uz cilindriem pamatspéles laika, par tiem
tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopéjam kreditpunktu daudzumam. Par
Siem simboliem laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar
kopéjo likmi.

Ja izkrit tris vai vairaki ,,Scatter” simboli vienlaicigi jebkura pozicija uz cilindriem
pamatspéles laika, tiek aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle.

«T-Rex Alert” funkcija

,T-Rex Alert” funkcija var tikt aktivizéta pamatspéles laika péc nejausibas principa,
pieskirot papildus 35 ,Wild” simbolus uz cilindriem, lai izveidotu iesp&jami vertigakas
laimesta kombinacijas. ,Wild” simboli uz cilindriem tiek izkartoti viens virs otra. ,T-
Rex Alert” funkcija ir aktiva 6 secigiem griezieniem. , T-Rex

Alert” funkcija un bezmaksas griezienu papildspéle nevar tikt aktivizétas vienlaicigi.

Bezmaksas griezienu papildspéle
Bezmaksas griezienu papildspéle var tikt aktivizéta tikai pamatspéles laika, kad izkrit tris

vai vairaki ,Scatter” simboli vienlaicigi jebkura pozicija uz cilindriem. Spéletajam tiek
pieskirti 12 bezmaksas griezieni un 1 no 5 bezmaksas griezienu papildspéles veidiem péc
nejausibas principa. Péc 25.reizes, kad tiek aktivizeta bezmaksas griezienu papildspéle,
speletajam ir iespéja pasam izveléties 1 no 5 bezmaksas griezienu papildspéles veidiem.
Bezmaksas griezienu papildspéles veidi:

,Tyrannosaurus Rex” bezmaksas griezienu papildspéles laika visi ,, Tyrannosaurus



Rex” simboli uz cilindriem ir izkartoti viens virs otra. Bezmaksas griezienu laika
dinozaurs var parvérst 11idz 5 cilindrus par , Wild” cilindriem —visi simboli uz Siem
cilindriem klast par ,Wild” simboliem, lai izveidotu iesp&jami vértigakas laimesta
kombinacijas.

,Velociraptor” bezmaksas griezienu papildspéles laika visi ,Velociraptor” simboli
uz cilindriem ir izkartoti viens virs otra. Izkritusie , Wild” simboli sadalas

2 ,Wild” simbolos, lai izveidotu vairak iespéjami vértigakas laimesta kombinacijas.
Papildspéles laika var tikt ieglts papildus laimesta koeficients 4x, 5x vai 6x kadam
no bezmaksas griezieniem.

,Brachiosaurus” bezmaksas griezienu papildspéles laika visi ,,Brachiosaurus”
simboli uz cilindriem ir izkartoti viens virs otra. Papildspéles laika tiek pieskirts
papildus laimesta koeficients 2x, 3x, 4x, 5x vai 6x visiem bezmaksas griezieniem.
Saja bezmaksas griezienu papildspélé var tikt aktivizéti papildus bezmaksas griezieni.
,Triceratops” bezmaksas griezienu papildspéles laika visi , Triceratops” simboli uz
cilindriem ir izkartoti viens virs otra. Péc katra bezmaksas grieziena uz cilindriem
tiek pievienots vél viens ,,Wild” simbols. Ja péc grieziena netiek ieguta laimigo
simbolu kombinacija un laimests, tad cilindri ar,, Wild” simboliem paliek nekustigi
savas vietas, visi simboli uz Siem cilindriem parvérsas par ,,Wild” simboliem, un
paréjie cilindri tiek iegriezti atkartoti, lai izveidotu laimesta kombinacijas.
»Dilophosaurus” bezmaksas griezienu papildspéles laika visi ,Dilophosaurus” simboli uz
cilindriem ir izkartoti viens virs otra. Bezmaksas griezienu laika uz cilindriem viena vai
vairakas vietas paradas papildus ,,Wild” simboli virs parastajiem simboliem, lai izveidotu
vairak iesp&jami vertigakas laimesta kombinacijas.

Lai saktu bezmaksas griezienus, janospieZ ,Start free spins”.

Kad papildspéle ir beigusies, ekrana tiek paradits bezmaksas griezienu laika iegltais kopé€jais
laimests.

Pogas:

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas

View Pays dazadas sastavdalas

Pogas zem ,Coin Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu

Size”

Pogas zem - . . - .
g. ” Palielina vai samazina kreditpunktu véertibu

»coins

Pogas zem ,,Bet” Palielina vai samazina kreditpunktu véertibu

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc kartas / Beidz

Auto Play / Sto
v/ P automatiskos griezienus

Spin / Stop Sak griezienus / Aptur griezienus



Spéles iestatijumi

Lai piek|atu spéles iestatljumiem, janospieZ poga ,, Options”:

Game Play Settings — ieslégt / izslégt atro griezienu funkciju (nav pieejams visos kazino).
Graphics Settings — korigét attéla grafisko kvalitati optimalai spéles darbibai. Sound
Settings - ieslégt / izslegt spéles skanas efektus.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas
beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu,
izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas , Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijjuma veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, uz

bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc transakcijas
pieprasisanas. Pirma sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, I1dz 10 darba die nam.
Izmaksa tos laimestus, kas ir laimeéti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav
spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 3 dienu laika pec attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvart 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.15
dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



