1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Knight Rider Video Slot
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40 EUR

4. Spéles norise

,,Knight Rider Video Slot* ir piecu rullu un 26 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

e Staigajosie reizinataji - aizstaj&jsimboli “Wild”
e “Turbo Boost” funkcija
e Izkaisitais “Scatter” simbols, bezmaksas griezieni un “Laser Wilds” funkcija
e “Buy” funkcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
StaigajoSo reizinataji — aizstajejsimbolu “Wild” noteikumi

e StaigajoSie reizinataji — aizstaj€jsimboli “Wild” var paradities jebkur uz
rulliem, gan regularaja spélé gan brivspéles.

o “Wild” simboli, uzkritot uz rulliem 1-4 un veidojot laimestu nesosu
kombinaciju, pakustas vienu poziciju pa labi, nevis paziid no rulliem ar nakoso
griezienu. Simboli uz 5 rulla pazid, sakoties nakoSajam griezienam.

e Katram “Wild” simbolam, uz rulliem 1, 2, 3, 4 vai 5 tiek pieskirts attiecigs
reizinatajs x1, x2, x3, x4 vai x5.

e Kad “Wild” simbols parvietojas uz nakoso rulli, attiecigi mainas ar1
reizinatajs.



Visi liniju laimesti tiek attiecigi reizinati ar “Wild” simbolu un ta reizinataju.
Ja 2 vai vairak “Wild” simboli paradas uz laimestu nesosas Iinijas, reizinataji
tiek sareizinati kopa.

“Wild” aizstaj visus simbolus iznemot, bruninieku (“Knight”) un “Scatter”
simbolus.

Turbo Boost funkcija

“Turbo Boost” funkcija var tikt aktivizéta p&c nejausibas principa, ar jebkuru
griezienu, regularas spéles laika

“Turbo Boost” funkcijas laika, 3 vai 4 staigajosi reizinataji - aizstajéjsimboli
“Wild” tiek novietoti uz rulliem p&c nejausibas principa, pirms grieiziena
sakuma.

“Turbo Boost” funkcijas laika “Wild” simboli nevar tikt novietoti virs citiem
“Wild” simboliem.

Bezmaksas griezieni un “Laser Wilds” funkcija

3 “Scatter” simboli, paradoties uz 2, 3 un 4 rulla regularas spéles laika aktivizeé
10 bezmaksas griezienus

Bezmaksas griezieniem ir 4 Iimeni, un bezmaksas griezieni sakas ar pirmo
limeni.

Brivspélu laika bruninieku (“Knight) simboli var paradities uz 2, 3 un 4
rulliem. Katra briva grieizena beigas, viens punkts tiek pievienots pie “Collect
meter” laucina, par katru “Knight” simbolu, kas paradas.

Katru reizi, kad “Collect meter” sasniedz 3, tas tiek atiestatits uz 0, un
speletajs tiek apbalvots ar 2 papildus bezmaksas griezieniem, ka art spéletajs
tiek paaugstinats uz nakoSo bezmaksas griezienu Itmeni, lidz pat 4. [imenim.
P&c 4. limena sasniegSanas, “Collect meter” sasniedzot 3, tas atiestatas uz 0 un
dod 2 papildus griezienus.

Bezmaksas griezienu daudzumam nav limits.

“Laser Wilds” funkcijas laika staigajoSie reizinataji - aizstajéjsimboli “Wild”
tiek novietoti uz rulliem péc nejausibas principa, pirms bezmaksas grieziena
sakuma. Aizstajejsimbolu daudzums ir atkarigs no bezmaksas griezienu
limena, attiecigi tabulai:
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“Laser Wilds” funkcijas laika staigajoSie reizinataji - aizstajéjsimboli “Wild”
nevar tikt novietoti virs “Knight” simboliem vai citiem “Wild” simboliem.
Bezmaksas griezieni beidzas, kad vairs nav palikusi bezmaksas griezieni.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika
aktivizeti.



e Bezmaksas griezienu beigas, kop€jais laimests no bezmaksas griezieniem tiek
pievienots tam laimestam, no ta raunda, kad tika aktiviz&ti bezmaksas
griezieni.

“Buy” funkcija

e Bezmaksas griezieni var tikt aktivizeti jebkura laika ar “Buy” funkciju, kas ir
verta 140 reizes likmes vertiba.

e Kad bezmaksas griezieni tiek aktivizéti ar “Buy” funkciju, tie tiek uzsakti

nekavéjoties, bez regularas spéles grieziena.

Spéles funkcijas

Spin / Griezt

Nospiediet, lai grieztu rullus ar pasreizéjo likmi.

Stop / Apstadinat

Nospiediet, lai izlaistu animacijas un nekavéjoties ieraudzitu rrezultatu,

Quick Spin / Atrie Griezinei

Nospiediet, lai aktivizétu atros griezienus

Autoplay / Automatiskie griezieni

Nospiediet, lai izvélétos automatisko griezienu skaitu un advancétos automatisko
griezienu iestatijumus.

Stop Autoplay / Apstadinat automatiskos griezienus

Apstadina automatiskos griezienus.

Bet Settings / Likmes iestatijumi

Nospiediet, lai iestatTtu likmi.
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Buy funkcija

Nospiediet, lai nopirktu bezmaksas griezienus.

©

Skana

Nospiediet, lai ieslégtu vai izslégtu spéles skanu, vai ari izmantojiet tam paredzéto
slaideri.

lzmaksas tabula

Nospiediet, lai aplikotu laimestu nesoSas kombinacijas un izmaksas.

Menu

Nospiediet, lai apskatitu spéles iestatijumus un informaciju.




Spéles iestatijumi un informacija

Game Settings / Spéles lestatijumi

Nospiediet, lai apskatitu iestatijumus.

Game Rules / Spéles Noteikumi

Nospiediet, lai aplikotu spéles noteikumus.

Game History / Spéles Vésture

Nospiediet, lai apskatitu savu nesenako spéles vésturi.

Advanced Autoplay Settings / Advancétie Autopleja
lestatijumi

Lai iestatitu advancétos Autopleja iestatijumus, nospiediet uz
autopleja pogas, un izvélieties automatisko griezienu daudzumu.
Tad nospiediet uz Advancétajiem lestatijumiem un izvélieties vienu
vai vairakas apstadinasanas kondicijas. Lai saktu automatiskos
griezienus, nospiediet Spin jeb Griezt pogu.

e Onany win. Aptur autopleju, kad spélétajs sanem laimestu
par konkrétu griezienu.

e If single win exceeds. Aptur autopleju, kad kopéjais

sanemtais laimests parsneidz vai ir vienads ar daudzumu,
kadu spélétajs ir iestatijis.

e If balance increases by. Aptur autopleju, ja spélétaja
bilance paaugstinas par daudzumu, kadu spélétajs ir
iestatijis.

e If balance decreases by. Aptur autopleju, ja spélétaja
bilance pazeminas par daudzumu, kadu spélétajs ir
iestatijis.

e If Free Spins are won. Aptur autopleju, kad tiek laiméti
bezmaksas griezieni.

Nospiediet Reset lai atiestatitu visus izvélétos iestatijumus.

° Close

Nospiediet, lai aizvértu logu.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.



[zmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

8. Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



