SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,Koi Princess” noteikumi
NetEnt spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.
Cilindru un Itniju skaits: 5 cilindri un 20 spé€les Inijas.
Spéles laimesta procents: 96,23%

Azartspélé izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var ie- skaitit
no:

sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pa-
kalpojumus,

bankas kartes.

Minimala likme vienai spéles linijai: 0.01 kreditpunkti.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.20 kreditpunkti.
Maksimala likme vienai spéles linijai: 10 kreditpunkti.
Maksimala likme vienam spéles gajienam: 200 kreditpunkti.
Maksimalais linijas laimests pamatspélé: 5 000 kreditpunkti.
Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts

Spéles ,Koi Princess” mérkis ir iegut laimesta simbolu kombinacijas, griezot
cilindrus.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot pogas zem ,,Coin
Value”.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X likmes
ITmenis X 20. Spéle tiek speléta ar fiksétu aktivo spéles ITniju skaitu —
20 aktivam spéles Inijam un 1-10 likmes ITmeniem.

Likmes ITmeni var izvéléties spiezot pogas zem ,Level”.

Nospiezot apalu pogu ar bultinu simboliem zem cilindriem, tiek ie-
griezti cilindri ar izvéleto kreditpunktu veértibu.

Nospiezot ,,Max Bet”, tiek aktivizéts 10.likmes limenis, ar izvéléto lik- mes
kreditpunktu vértibu un veikts grieziens.

Gajienus var veikt, izmantojot arT ,,Autoplay” funkciju. NoklikSkinot
uz ,,Autoplay” pogas, atveras saraksts ar iespéjam. Automatisko
griezienu skaitu var izvéléties no saraksta, noklikSkinot uz vélama au-
tomatisko griezienu skaita.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Linijas laimests =
laimesta koeficients péc tabulas X likmes kreditpunktu vértiba X lik- mes
ITmenis. Laimestu tabulu var atvert, nospiezot pogu ,,i”.



Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu kombinacijas, tad
tiek izmaksats viens, lielakais laimests.

Ja viena grieziena laimesti izkrit uz vairakam linijam, tad Sie laimesti tiek
summéti un pieskaititi spélétaja kontam.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,,i”’, var piekl|at pie noradém dazadiem spéles elemen- tiem.
NospieZot pogas ekrana malas, iesp€jams atvert nakamolie- prieks€jo
sadalu ar informaciju par laimestu kombinacijam un papildspélém.
Nospiezot pogu X ekrana labaja augséja start var iziet no informacijas
lapas un atgriezties spélé.

Spéles linijas:

Spéles laika ir aktivizétas visas 20 spéles Ilinijas.

Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso mal&jo cilindru un simbo-
liem jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas Iini-
jas, tad par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz
vairakam aktivajam ITnijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie
laimesti tiek summéti un pieskaititi spélétaja kontam.

Spéles papildiezimes

Bonusa likmes papildfunkcija

Bonusa likmes papildfunkciju iespé&jams aktivizét vai deaktivizét pirms
grieziena nospiezot pogu ekrana labaja apakséja sturt zem ,,Bonus
Bet”. Spéléjot spéli aktivizétas bonusa likmes reZima, grieziena
maksas spélétajam tiek dubultota. Tacu tiek palielinata iespé&ja ak-
tivizét nejausas papildfunkcijas, Bonusa rata vértibu mainu un pal-
ielina laimestus garantéto laimestu bezmaksas griezienu papildspélée.
Aktivizejot bonusa likmes papildfunkciju, netiek mainits likmes limenis
un likmes kreditpunktu vertiba. Aktivizét vai deaktivizét bonusa likmes
papildfunkciju iespéjams tikai pamatspéles laika sakuma ekrana.
,»Wild” simbols

,»Wild” simbols (ar tekstu ,Wild") aizvieto jebkuru citu simbolu, lai veidotu
péc iespé&jas vertigaku laimesta kombinaciju. Ja uz ekrana vienlaikus izkrit 2
vai vairaki ,,Wild” simboli, tad par tiem tiek veiktas atseviSkas izmaksas.
Nejausas papildfunkcijas

Katra grieziena laika pamatspél€, viena no 4 nejausajam pamat-

funkcijam var tikt aktivizéta péc nejausibas principa.

Kad nejausa papildfunkcija ir aktivizéta, spélétajam tiek dota iespéja



izvéléties vienu no 3 zivtinam, lai redzétu, kura no nejausajam papild-
funkcijam tiks aktivizéta. Nejausa papildfunkcija netiek izveéléta au- tomatiski,
ar1 ne ,,Autoplay” funkcijas laika.

4 nejausas papildfunkcijas ir: ,,5-Hit”, nejausie ,,Wild” sim-

boli, ,,Wild” cilindri un ,,Bonus” papildspélu aktivizéSana. Grieziena
laika var tikt aktivizéta tikai viena nejausa papildfunkcija.

Nejauso papildfunkciju laika tas nevar tikt aktivizétas atkartoti.

,»9-Hit” nejausa papildfunkcija

»9-Hit” nejausa papildfunkcija pieskir spélétajam 1 bezmaksas griezi-
enu ar garantétu 5 laimigo simbolu ITnijas laimestu.

Nejauso ,,Wild” nejausa papildfunkcija

Nejauso ,,Wild” nejausa papildfunkcija pieSkir spélétajam 1 bez-
maksas griezienu ar 4-9 ,,Wild” simboliem, kuri izkartoti virs
cilindriem péc nejauSibas principa.

»Wild” cilindru nejausa papildfunkcija

»Wild” cilindru nejausa papildfunkcija pieskir spélétajam 1 bez- maksas
griezienu ar 2-5 ,,Wild” cilindriem. Uz ,,Wild” cilindra visi simboli klGst par
,»Wild” simboliem, lai izveidotu iesp&jami vértigakas laimesta kombinacijas.
»Bonus” papildspélu aktivizéSanas nejausa papildfunkcija
»Bonus” papildspélu aktivizéSanas nejausa papildfunkcija pieskir
spélétajam 1 bezmaksas griezienu ar 3 ,,Bonus” simboliem, kuri

izkartoti virs cilindriem, bet bez liniju laimestiem.

,Bonus” papildspéles

Jauz 1., 3. un 5.cilindra vienlaikus izkrit 3 ,,Bonus” simboli, tiek ak-
tivizéta viena no ,,Bonus” papildspéléem. Ja péc grieziena uz
cilindriem ir izkritusi 2 ,,Bonus” simboli un izveidojusies laimigo sim-
bolu kombinacija, treSais ,,Bonus” simbols var iekrist kada no citu
simbolu vietam, aktivizéjot vienu no ,,Bonus” papildspé&lém.

Lai aktivizétu ,,Bonus” papildspéli, janoklikSkina izvélétaja vieta

uz ,,Bonus” rata zem cilindriem.

»Bonus” papildspéle var tikt aktivizéta arT péc ,,Bonus” papildspélu
aktivizéSanas nejausas papildfunkcijas.

4 ,,.Bonus” papildspéles ir: Garantéto bezmaksas griezienu

papildspéle, ,,Wild” cilindru bezmaksas griezienu papildspéle,
kreditpunktu laimesta papildspéle un ,,Bonus” rata papildspéle.
Grieziena laika var tikt aktivizéta tikai viena no papildspélém.

»Bonus” papildspéles nevar tikt aktivizétas papildspélu laika.

Garantéeto bezmaksas griezienu papildspéle

Garantéto bezmaksas griezienu papildspélé spélétajam tiek pieskirti 10
bezmaksas griezieni.



Garantéto bezmaksas griezienu papildspéles laika katra grieziena laimests ir
vismaz lielaka papildspéles laimesta apméra, bet tas neattiecas uz pirmo
griezienu. Pirma grieziena garantétais laimests ir spélétaja noteikts (20 x
standarta likmes [Tmenis, 40 x likmes

[Tmenis ,,Bonus Bet” rezima).

Papildspéles laika no 1. Iidz 5.griezienam viens ,,Wild” simbols griez-
ienu laika ir izkartots virs 1., 2. vai 3.cilindra péc nejausibas principa,
lai izveidotu iesp&jami vértigakas laimesta kombinacijas. Péc 5.griezi-
ena vél viens papildus ,,Wild” simbols ir izkartots virs 3., 4. vai
5.cilindra péc nejausibas principa. Péc katra grieziena ,,Wild” simbolu
izvietojuma vieta tiek maintta.

Papildspéles laika péc katra grieziena laimests tiek izvéertéts, vai tas ir
lielaks par garantéto laimestu.

Ja grieziena laimests ir mazaks vai vienads ar garantéto laimestu,
spélétajam tiek pieSkirts garantétais laimests.

Ja grieziena laimests ir lielaks par garantéto laimestu, spélétajam tiek
pieskirts lielakais laimests un vél viens papildus bezmaksas grieziens.
Laimétie papildus bezmaksas griezieni papildspéles laika tiek au-
tomatiski pievienoti bezmaksas griezienu skaitam.

»Wild” cilindru bezmaksas griezienu papildspéle

»Wild” cilindru bezmaksas griezienu papildspélé spélétajam tiek pieskirti 10
bezmaksas griezieni. Papildspéles laika nevar tikt laiméti papildus
bezmaksas griezieni.

Papildspélé griezienu laika 1-5 cilindri klast par ,,Wild” cilindriem.

Uz ,,Wild” cilindra visi simboli klast par ,,Wild” simboliem, lai izvei-
dotu iespéjami vértigakas laimesta kombinacijas.

Péc katra grieziena ,,Wild” cilindru izvietojuma vieta/-s tiek maintta/-
S.

Kreditpunktu laimesta papildspéle

Kreditpunktu laimesta papildspéle pieskir spélétajam talitéju
kredTtpunktu laimestu. Kreditpunktu laimests ir paSreizéja grieziena
likme X laimesta koeficients péc nejausibas principa (x15 — x30).
»Bonus” rata papildspéle

»Bonus” rata papildspélé spélétajam ir iespé&ja laimét kreditpunktu
laimestus un aktivizét 2 ,,Bonus” bezmaksas griezienu rezimus (,,Wild”
cilindru bezmaksas griezienus un Garantéto bezmaksas griezienu
papildspéli).

»Bonus” rats ir 3 rindu rats, kura katra rata rinda sadalita 12 dalas-
laucinos. Lai saktu papildspéli, spélétajam janoklikSkina uz metama
kaulina ekrana labaja pusé.

Papildspéles sakuma punkts atrodas uz rata aréjas rindas kreisaja



pusé ar atzimi ,,Start” un péc spélétaja noklikSkindSanas uz metama
kaulina, rats griezas pretéji pulkstenraditaja virziena par attiecigi tik
lauciniem, cik nordda metamkaulins.

Kad rats apstajas pie simbola, tiek veikta darbiba atbilstosi

konkrétajam simbolam.

Simboli uz ,,Bonus” rata ir: x1 (kad Bonusa likme tiek aktivizéta), x2, x3, x5,
,Doubble Up”, ,,Collect”, ,,Arrow”, ,Wild” cilindru bez- maksas griezieni/
Garantétie bezmaksas griezieni un ,,Jack-

pot” kreditpunktu laimesti.

Laucins$ ar atzimi ,,Start” ir papildspéles sdkuma punkts, un péc pirma
metamkaulinu metiena tas parvérsas par bultinu.

X1, x2, x3 un x5 simboli pieskir spélétajam kreditpunktu laimestus, ku-
riem tiek pieskirti attiecigi papildus laimestu koeficenti x1, x2, x3 vai
x5 kopéja likme.

,Doubble Up” simbols dubulto visu kredTtpunktu laimesta koeficien-
tus uz rata (iznemot jau iegatos laimestus), lai skaita lielos laimestus.
Ja atkartoti tiek uzgriezts ,,Doubble Up” simbols, tad dubultotie
laimesta koeficienti tiek vélreiz dubultoti.

,»Collect” simbols papildspéli izbeidz.

»Arrow” simbols parce| papildspéli uz rata ndkamo rindu iekSpuses
virziena. Ja ,,Arrow” simbols tiek uzgriezts tresaja, pédéja iekseja
rinda uz rata, tiek laiméts ,,Jackpot” laimests.

,»Wild” cilindru bezmaksas griezienu/ Garantéto bezmaksas griezienu
simbols izbeidz papildspéli un papildus pieskir

spelétajam ,,Wild” cilindru bezmaksas griezienu papildspéli vai Gar- antéto
bezmaksas griezienu papildspéli.

»Jackpot” laimests atrodas ,,Bonus” rata centra un tas ir att€lots ka
laimesta koeficients (laimesta koeficients tiek pieskirts grieziena lik- mei,
kura bija izvéléta papildspéles aktivizéSanas laika). Laimesta koeficienta
veértiba ir izvéléta péc nejausibas principa katra ,,Bo-

nus” rata raunda.

Minimala un maksimala ,,Jackpot” laimesta vértibas ir no x25 lidz
x1000 (ar divam dubultoSanam) attiecigi.

»Jackpot” laimesta ieguSana izbeidz papildspéli.

Papildspéles beigas ,,Bonus” rata papildspélé iegatie laimesti tiek
pievienoti grieziena laimestam, kurs aktivizéja papildspéli.

Kad papildspéle ir beigusies, ekrana tiek paradits bezmaksas griezi-
enu laika iegltais kopéjais laimests.

Pogas:



Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas

i dazadas sastavdalas.

Pogas zem ,,Level” Palielina vai samazina likmes ITmeni.

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc kartas / Beidz

Auto Play / Stop automatiskos griezienus.

Apala poga zem cilindriem Sak griezienus / Aptur griezienus.

Aktivizé 10.likmes ITmeni ar izvéléto likmes kreditpunktu vertibu

Max Bet . -

un veic griezienu.
Pogas zem ,,Coin Value” Palielina vai samazina kredttpunktu vértibu.
Deactivated / Activated Aktivizé / deaktivizé Bonusa likmes papildfunkciju.

Spéles iestatijumi

Lai pieklGtu spéles iestatijumiem, janospiez uzgriezna atslégas sim- bols:
Quick Spin —ieslégt / izslégt atro griezienu funkciju (nav pieejams vi- sos
kazino).

Intro Screen - ieslégt / izslégt intro skatu.

Ambience sound - ieslégt / izslégt fona skanu.

Sound effects -ieslégt / izslegt spéles skanas efektus.

Spacebar to spin -ieslégt / izslegt ,spacebar” taustina funkciju.
Game history — atvért spéles véstures logu (nav pieejams

spéléjot PLAYING FOR FUN rezima).

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spéléetajs
pats vélas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit
naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju
veidiem.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs

un javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,

spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskai- tljuma
veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pa-
kalpojumus,

uz bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc
transakcijas pieprasiSanas. Pirma Sada transakcija var aiznemt ilgaku
laiku, I"dz 10 darba dienam.

lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esosajiem spéles noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manip-
uléSanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana
tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarez{itaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu
ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad
tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par ie-
priekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku
iesniegumu Kronvalda bulvart 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru
nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,Olybet Latvia”

19.03.2021.



