Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Lightning Shenlong
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NY X Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles norise

“Lightning Shenlong” ir 40 kreditpunktu likmju un 243 liniju variantu sp&lu automats
ar 3 x 5 celinu konfiguraciju, Lightning Respin funkciju un bezmaksas spelem.
Pamatspél€ ir jaiegiist laim&juSo simbolu kombinacija ar vienadiem simboliem uz
vismaz 1. un 2. celina. Galiga laimesta summa ir atkariga no uz spéles likto moné&tu
skaita un iegiitas laim&juSo simbolu kombinacijas.

Vidgja teorétiska ieguldito lidzeklu atmaksasanas speletajam (RTP) ir 96,13 %
apmera.

Spéles Noteikumi
Noteikumi

e Spélgjiet likmi 40 uz 243 veidiem.

e Visi paraditie laimesti iegiti ar 1 kredita likmi.

e Visi laimesti tiek sareizinati ar likmes reizinataju; tas neattiecas uz puka
SCATTER simbolu, kas tiek sareizinats ar kopgjo likmi.

e Senlonga WILD simbols aizstaj visus simbolus, iznemot SCATTER simbolus.

e Senlonga WILD simbols paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. celina.

e Visi laimesti (iznpemot SCATTER simbolu laimestus) sakas no kreisa, malgja
celina un tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi uz secigiem celiniem.

e [zmaksas notiek atbilstoSi izmaksu tabulai.

e Laimgjosaja kombinacija katru simbolu var izmantot tikai vienreiz.

e Zibens Sautras simbolu balvas tiek sanemtas tikai tad, kad ir aktivizéta
Lightning Respin funkcija.

e Jebkuras laimestu kombinacijas viena spélé neparsniedz maksimalo likmi
5000 x apmera.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

243 kombinacijas



Par visiem simboliem balvas par laim&josajam kombinacijam izmaksa visas 1.,
2.,3.,4.un 5. celina pozicijas.

S1 simbola laimesta noteik$anai tiek izmantotas tikai pozicijas, kuras atrodas
Sis simbols.

Tiek izmaksats lielakais laimests par laim&joso kombinaciju.

Pievienoti vienlaicigie laimesti.

Lightning Respin

6,7,8,9,10, 11, 12 vai 13 {Zibens Sautras simbolu} aktiviz€ Lightning
Respin.

Sakuma tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni.

Katra atkartotaja grieziena pec nejausibas principa griezas 5, 4, 3, 2 vai

1 aktivs celins.

Zibens Sautras simboli tiek ieguti tikai tad, ja tie paradas uz aktiviem celiniem.
Kad atlikuSo atkartoto griezienu skaits ir 0, laimestu skaititajam tiek pieskaititi
zibens Sautras simbolu dZekpota laimesti un balvas.

Ja sakrats 1 vai vairaki {Zibens Sautras simbolu}, atkartoto griezienu skaits
tiek atiestatits uz 3.

Jebkurs {Zibens Sautras simbolu}, kas paradas uz neaktiviem celiniem, netiek
sanemts un neatiestata atkartoto griezienu skaitu uz 3.

Jebkura grieziena laika var paradities gigantiski zibens Sautras simboli, kas
sadalas atseviskos zibens Sautras simbolos.

Ja gigantiskie zibens Sautras simboli dalg&ji atrodas uz aktiva celina, tiek
sanemtas tikai balvas uz aktivajiem celiniem.

Lightning respin laika netiek pieskirtas izmaksu tabulas balvas.

Lightning Respin spélé ar funkciju aktivizéjuso likmi.

Zibens Simbola DZekpots

Dzekpota balvas ir fiksétas, nav progresivas un netiek reizinatas ar likmes
reizinataju.

Augstaki likmes reizinataji palielina iesp&ju laimét dzekpotu VAI palielina
dzekpota balvas.

Dzekpota balvas tiek sanemtas, kad Lightning Respin funkciju aktiviz&jusaja
grieziena laika vai uz aktivajiem celiniem Lightning Respin laika paradas
mini, mazie, liclie vai milzu zibens Sautras simbolu laimesti.

Gigantiskais dzekpots sadalas vairakos atseviskos zibens Sautras dzekpota
laimestos.

Mini, mazos, lielos un milzu dzekpota laimestus katra Lightning Respin
1zspélé var iegt vairakas reizes.



Bezmaksas Spéeles

e 3, 4vai 5 [Puka Scatter simboli] aktivize attiecigi 8, 15 vai 30 bezmaksas
speles.

e Gigantiskie simboli var paradities jebkura grieziena laika un sadalas atseviSkos
simbolos.

e Gigantiskie simboli paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. celina.

e 0,7,8,9,10,11, 12 vai 13 {Zibens Sautras simbolu} aktiviz€ Lightning
Respin.

e Kad Lightning Respin griezieni ir beigusies, tiek izspéletas atlikusas
bezmaksas spéles.

e Bezmaksas spéles tiek sp&létas izraisosas likmes laika.

e Bezmaksas spéles var aktivizet atkartoti.

KA SPELET

1. solis: Izvelieties LIKMI.

2. solis: GRIEZT

Laimestu tabula noraditas summas ir fiksétas, un balvas tiek sareizinatas ar likmes
reizinataju.

Visi jitsu spéles dati ir paraditi turpmak noraditajos laukos.

Atlikums: Parada kopgjo atlikumu.

Laimests: Parada grieziena laika laim&to summu.

Kopeja likme: Parada kopéjo uz spéles likto summu.

Kopgjais laimests: Parada bezmaksas spéles uzkratos laimestus.

Bezmaksas Spéle: Parada kopa izspéleto bezmaksas sp€lu skaitu un kopgjo pieskirto
bezmaksas spélu skaitu.

SPELES GALVENAS POGAS:

PIELAGOT LIKMI
Kopgja likmju izv€lne likmju pielagosanai.

GRIEZT

legriezZ celinus.

Spéelgjot uz galddatora, celinus var iegriezt art ar ATSTARPES
TAUSTINU.




AUTOMATISKA SPELE
Apskatiet un iestatiet AUTOMATISKAS SPELES iespéjas.

APTURET AUTOMATISKO SPELI

Parada, cik griezienu atlicis AUTOMATISKAJA SPELE.
Noklikskiniet uz §1s pogas, lai APTURETU AUTOMATISKO SPELI
un atgrieztos parasta spéles reZima.

APTURET/IZLAIST

Pamatspélé §1 poga APTURES celinus. Bezmaksas spélu laika §1
poga APTURES celinus vai laus IZLAIST griezienu un pariet pie
nakama grieziena.

IZVELNE

Apskatiet IZVELNI, kas lauj piekliit cilnem IZMAKSU TABULA,
LIKME, AUTOSPELE, IESTATIJUMI, SAKUMLAPA un
IZMAKSAS.

IZSLEGT SKANU
Izslédz skanu un fona skanu.

IESLEGT SKANU

Iesleédz skanu un fona skanu.
IZVELNES CILNU POGAS:
IZMAKSU TABULA

Skatiet speles noteikumus un summas, kas tiek izmaksatas par
laim&juso simbolu kombinacijam.

AUTOMATISKA SPELE



Skatiet pieejamas AUTOMATISKAS SPELES iespgjas. AUTOMATISKA SPELE
lauj automatiski izspélét vairakas secigas pamatspéles.

KOPEJA LIKME

Skatiet pieejamas likmju iespéjas.

KOPEJA LIKME ir vienada ar likmes reizinataju, kas sareizinats ar
mongétas vertibu.

IESTATIJUMI
Skatiet pieejamos skanas iestatijumus.

SAKUMS
Aizver IZVELNI un atgriezas spéele.

IEKASET
Aizver spéli un atgriezas kazino galvenaja izveIng.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu



programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



