Spéles LIVE AUTO ROULETTE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Casino Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Live Auto Roulette

Spéles veids LIVE galda spéle, paredzéta spéléSanai skarienjutigas
mobilas ierices (mob. telefons, plansete) un personalos
datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja NetEnt Product Services Ltd.

nosaukumu

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vertiba (€) 0.50

Max likmes vértiba (€) 250

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabit registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.50€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers.

5. Spéles norise:

Automatiskas ruletes studija ar Huxley riteniem. Spéles mérkis ir prognozeét skaitli, uz kura apstasies
bumbina, izdarot vienu vai vairakas likmes, kas nosedz konkrétu skaitli. Uz Eiropas ruletes rata ir skait|i
no 1 lidz 36, ka ari viena O (nulle).

Péc tam, kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, bumbina tiek iegriezta ruletes rata. Beigas bumbina
apstasies kada no rata numurétajam kabatam. Jis laiméjat, ja esat izdarijis likmi, kas nosedz So
konkréeto skaitli.

Likmju veidi

Pie ruletes galda jls varat izdarit daudz un dazadus likmju veidus. Likmes var nosegt vienu skaitli vai
noteiktu skaitlu diapazonu, un katram likmes veidam ir sava laimesta attieciba.

Likmes, kas tiek izdarttas uz likmju zonas numurétajam vietam vai uz linijam starp tam, sauc par
ieksejam likmém, savukart likmes, kas izdaritas uz 1pasSiem lodziniem zem un blakus galvenajam
rezgim, sauc par aréjam likmem.

IEKSEJAS LIKMES:




e Straight Up jeb vienkarsa likme — novietojiet jlsu Cipu uz jebkura atseviska skait]a (tostarp
nulles).

o Split Bet jeb dalita likme — novietojiet Cipu uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem, vai nu
vertikala vai horizontala virziena.

o Street Bet jeb ielas likme — novietojiet Cipu jebkuras skaitJu virknes beigas. ,Street” likme
nosedz tris skait|us.

e Corner Bet jeb stlira likme — novietojiet Cipu starT (centrala krustosanas vieta), kur satiekas
Cetri skaitli. Likme nosedz visus Cetrus skaitus.

e Line Bet jeb linijas likme — novietojiet Cipu divu rindu gala, divu rindu krusto$anas vieta. Linijas
likme nosedz visus skait|us abas rindas, kopa seSus skaitlus.

AREJAS LIKMES:

e Kolonnas likme — novietojiet Cipu viena no lodziniem kolonnas beigas, kas apziméti ar ,2 to 1“
un nosedz visus 12 skait|us $aja kolonna. Neviena kolonnas likme neattiecas uz nulli.

e Duca likme — novietojiet Cipu viena no tris lodziniem, kas apziméti ar ,1st 12“, ,,2nd 12“ vai
,»3rd 12, lai nosegtu 12 skait|us blakus lodzinam.

e Sarkans/Melns — novietojiet Cipu sarkanaja vai melnaja lodzina, lai nosegtu 18 sarkanos vai 18
melnos skaitlus. Neviena no $im likmém neattiecas uz nulli.

e Paris/Neparis — novietojiet ¢ipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu 18 para vai 18 nepara
numurus. Neviena no Sim likmém neattiecas uz nulli.

e 1-18/19-36 — novietojiet Cipu viena no Siem lodziniem, lai nosegtu pirmo vai otro 18 skaitju
kopu. Neviena no Sim likmém neattiecas uz nulli.

Kaiminu likmes

Uzklikskiniet/pieskarieties pogai KAIMINU LIKMES, lai apskatitu Tpasu ovalu vai trases formas likmju
zonu, kas lauj vienkarsak uzlikt kaiminu likmes un citas specialas likmes. Noklikskiniet/pieskarieties sai
pogai, lai aizvértu/atkartoti atvértu so funkciju.

Katra likme attiecas uz atskirigu skaitlu kopu un piedava dazadu laimestu attiecibu. Likmju pozicijas
tiks iezimetas.

@IIIIIIIIIB‘

Tiers du Cylindre
St likme kopuma aptver 12 skaitlus, ieklaujot 27, 33 un skaitlus, kas atrodas starp tiem ruletes rata
mala, kura atrodas pretéji nullei. 6 Cipi tiek novietoti sadi:

e 1 ¢ipsuz5/8,Split” likmi

e 1 ¢ipsuz10/11 ,Split” likmi




e 1¢&psuz13/16,Split” likmi
o 1¢&psuz23/24 ,Split” likmi
e 1 ¢ipsuz27/30,Split” likmi
e 1 ¢ipsuz33/36,Split” likmi

Orphelins a Cheval
St likme kopuma aptver 8 skait|us divos ruletes rata segmentos, ko neaptver iepriek§ minétas likmes
voisins du zero un tiers du cylindre. 5 Cipi tiek novietoti Sadi:

e 1 ¢ipsuzl(,Straight Up“ likme)

e 1 ¢ipsuz6/9,Split” likmi

e 1 ¢ipsuz14/17 ,Split” likmi

e 1¢ipsuz17/20,Split” likmi

e 1 ¢ipsuz31/34 ,Split” likmi

Voisins du Zero
St likme kopuma aptver 17 skait|us, ieklaujot 22, 25 un skait|us, kas atrodas starp tiem ruletes rata
mala, kura ieklauj nulli. 9 ¢ipi tiek novietoti $adi:

e 2 ¢ipiuz0/2/3,Street” likmi

e 1 ¢ipsuz4/7,Split” likmi

e 1 ¢ipsuz12/15 ,Split” likmi

e 1 ¢ipsuz18/21 ,Split” likmi

e 1¢ipsuz19/22 ,Split” likmi

e 2 ¢ipiuz 25/26/28/29 , Corner” likmi

e 1 ¢ipsuz32/35,Split” likmi

Jeu Zero

St likme aptver nulli un 6 skaitlus nulles tuvuma uz ruletes rata: 12, 35, 3, 26, 0, 32 un 15. 4 ¢ipi tiek
novietoti sadi:

1 Cips uz 0/3 ,Split” likmi

1 Cips uz 12/15 ,,Split” likmi

1 Cips uz 26 (,Straight Up“ likme)

1 Cips uz 32/35 ,,Split” likmi

Kaiminu likme nosedz konkrétu skaitli, ka art citus skaitus, kas atrodas ta tieSa tuvuma uz ruletes rata.
Lai novietotu kaiminu likmi, noklikskiniet/pieskarieties konkrétam skaitlim trases formas likmju zona.
Cips tiks novietots uz izvéléta skaitla un skaitliem, kas atrodas tam blakus labaja un kreisaja pusé.
Uzklikskiniet/pieskarieties aplveida ,-“ vai ,+“ pogai, lai palielinatu vai samazinatu kaiminu kopu pa
labi un pa kreisi no izveléta skaitla.

lecienitas un specialas likmes

I[ECIENITAS LIKMES

Papildu funkcija , lecienttas likmes“ lauj jums saglabat iecientto likmi vai dazadu likmju roku, lai tas
bitu ertak izdarit turpmakajos raundos pie jebkura ruletes galda. JUs varat saglabat un redigét
sarakstu ar lidz 15 iecienttajam likmém ar dazadiem nosaukumiem.



SPECIALAS LIKMES

lecientto likmju otraja cilné jus varat vieglak izdarit Finale en plein un Finale a cheval likmes.
Finale en Plein
e Finale en plein 0 — 4 Cipu likme nosedz 0+10+20+30, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 1 — 4 Cipu likme nosedz 1+11+21+31, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 2 — 4 Cipu likme nosedz 2+12+22+32, katru ar vienu ipu
e Finale en plein 3 — 4 Cipu likme nosedz 3+13+23+33, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 4 — 4 Cipu likme nosedz 4+14+24+34, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 5 — 4 Cipu likme nosedz 5+15+25+35, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 6 — 4 Cipu likme nosedz 6+16+26+36, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 7 — 3 ¢ipu likme nosedz 7+17+27, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 8 — 3 Cipu likme nosedz 8+18+28, katru ar vienu Cipu
e Finale en plein 9 — 3 Cipu likme nosedz 9+19+29, katru ar vienu Cipu
Finale a Cheval
e Finale a cheval 0/3 — 4 ¢ipu likme nosedz 0/3+10/13+20/23+30/33, katru ar vienu ipu
e Finale a cheval 1/4 — 4 Cipu likme nosedz 1/4+11/14+21/24+31/34, katru ar vienu Cipu
e Finale a cheval 2/5 — 4 ¢ipu likme nosedz 2/5+12/15+22/25+32/35, katru ar vienucipu
e Finale a cheval 3/6 — 4 Cipu likme nosedz 3/6+13/16+23/26+33/36, katru ar vienu ipu
e Finale a cheval 4/7 — 4 Cipu likme nosedz 4/7+14/17424/27+34, katru ar vienu Cipu
e Finale a cheval 5/8 — 4 Cipu likme nosedz 5/8+15/18+25/28+35, katru ar vienu ¢ipu
e Finale a cheval 6/9 — 4 ¢ipu likme nosedz 6/9+16/19+26/29+36, katru ar vienu Cipu
e Finale a cheval 7/10 — 3 Cipu likme nosedz 7/10+17/20+27/30, katru ar vienu Cipu
e Finale a cheval 8/11 — 3 Cipu likme nosedz 8/11+18/21+28/31, katru ar vienu Cipu
e Finale a cheval 9/12 — 3 Cipu likme nosedz 9/12+19/22+29/32, katru ar vienu Cipu

Pilnas likmes

V==

Pilna likme uzliek visas iek$éjas likmes uz konkrétu skaitli.
Pieméram, pilna likme uz skaitli 36 novietos 18 Cipus, lai to pilniba nosegtu turpmak paraditaja veida:
1 Cips uz vienkarso jeb Straight-uplikmi uz 36, 2 Cipi uz katras no dalitajam jeb Splitlikmém 33/36 un
35/36, 3 Cipi uz Streetlikmes 34/35/36, 4 Cipi uz 32/33/35/36 stira jeb Cornerlikmes un 6 Cipi uz linijas
jeb Line likmes 31/32/33/34/35/36.

Laimigie skaitli

Displejs LAIMIGIE SKAITLI parada pédéjos laimigos skait|us.

13 6 22 10 A

Kreisaja puse ir redzams pédeja pabeigta raunda rezultats. Melnie skaitli ir attéloti balta krasa, bet
sarkanie skaitli ir attéloti sarkana krasa.
Likmju izdariSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Lai piedalitos spelg, jums jabut pietiekami daudz lidzekl|u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat
redzét savu pasreizéjo konta atlikumu BILANCES ekrana.



LUKSOFORS informé jis par pasreizéjo spéles raunda statusu un parada jums, kad jus varat izdarit
likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdariSanas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un kad likmes
izdarisanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

CIPU DISPLEJS Jauj jums izvéléties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atJauts izmantot
Cipus tikai ar nominalvértibu, kas atbilst jusu pasreizéjam konta atlikumam.

Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jis noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jasu likmes
vértiba palielinas par izvéléta Cipa vertibu vai arT [idz maksimalajam limitam, kas noteikts izvélétajai
likmei. Kad esat izdarijis likmi l"dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un
virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalitbas maksu (likmi)]:

Optimalais teoretiskas spéeles izmaksas procents ir 97.30%.
Max iesp€jamais laimests: 49 800€ — 124 500€
Darbibas traucéjumi anulé visus laimestus un spéles.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne véelak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péec
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



