Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Live Boom City
Likmju spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

“Live Boom City” ir veiksmes spéle ar reizinatajiem un bonusa spélém. Spéles merkis ir
pareizi uzminét divu kaulinu metiena iznakumu. Uzminot pareizo laucinu, spelétajs par savu
likmi nopelna laimestu. Ipasas funkcijas dod iesp&ju iegiit papildu laimestus, sakotn&jo likmi
sareizinot atkariba no uzliktas likmes veida.

Vispareéjie noteikumi

1. Spéle notiek uz 36 lauciniem, uz katra no kuriem ir noradits reizinatajs 1x, 2x un 5x
vai kada no “PowerUp”, “Dice Battle”, “Lucky Drop”, “Boom or Bust” funkcijam.

2. Uz spéles laukuma atrodas ar1 laucin$ Zaudg, kas uzreiz pabeidz spéli.

3. Speletaji var izveleties no sesam likmju likSanas iesp&jam: tris no tam attiecas uz
reizinatajiem un pargjas tris — uz unikalajam bonusa spelem.

Spéles vadiba

PLACE YOUR BETS - 10

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits
atlikuSais laiks likmju likSanai.
Lai izv€letos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.



Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

1.

Izvélieties Zetona veértibu:
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lauka.

Lai veiktu likmi uz visiem spéles laukiem, spiediet uz

pogul.

Lai nonemtu likmi, spiediet uz pogu un p&c tam uz spéles lauka.

Lai dubultotu jau uzlikto likmi, lietojiet pogu.

Lai izveletos ieprieksgjas spéles zetonu likmi, spiediet . pogu.
Lai uzsaktu automatisko spélés rezimu, veiciet likmi uz likmju laukuma un tad

2V AUTOPLAY B |

nospiediet uz | pogas.

Bonusa spélu nosacijumi

1.

Uz spéles laukuma atrodas pozicijas ar laimesta reizinatajiem un bonusa sp€lém
“PowerUp”, “Dice Battle”, “Lucky Drop”, “Boom” vai “Bust”. Bonusa spéle tiek
aktivizeta, ja tika veikta likme uz attiecigo lauku un kaulinu metiena rezultata $is
lauks ir laimgjis.

“PowerUp” funkcija:

e Funkcija tiek aktivizéta, ja uz sienas paradas “PowerUp” laucins.

e Visus laucinus Zaud€ nomaina ar lauciniem 1 x (tas notiek tikai tad, ja péc
spéles raunda sakuma paradas pirmais “PowerUp”).

e Paradoties katram nakamajam “PowerUp”, Sos laucinus uzskatis par
parastajiem 1 x lauciniem un tiem piemeéros visus talak noraditos noteikumus)

e Katram uz sienas att€lotajam laucinam péc nejausibas principa piemero
reizinataju, kas vari€ no 2 x Iidz 5 x.

e Spéle uzsak jaunu metienu, uz kuru attiecas uz sienas atjauninatie reizinataji.

e Visas likmes paliek savas vietas, jaunas vai papildu likmes netiek pienemtas
un visi objekti paliek savas pozicijas.

e Uz sienas katram laucinam atseviski tiek paradits reizinataja indikators.

e Nakama metiena iznakums noskaidro laimé&jusas likmes lielumu parastaja
reZima, bet iznakuma izmaksa tiks sareizinata ar “PowerUp” reizinataju.

e Jametiena iznakums parada laucinu “PowerUp” velreiz, tad visas likmes paliek
savas vietas un iepriek§€ja metiena sareizinato izmaksu sareizina atkartoti.



Spéle uzsak vél vienu metienu, un ta turpinas lidz bridim, kad metiena
iznakums ir laucins, kura ir att€lots skaitlis vai bonusa spéle.

Visas izmaksatas summas (gan skaitlu, gan bonusa sp€lu) sareizina ar
“PowerUp” reizinataju.

3. “Dice Battle” bonus spéle:

Lai piedalitos “Dice Battle” bonusa spél€, spélétajam ir javeic likme uz So
poziciju;

Ja esat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Dice Battle” un metiena iznakums ir
Dice Battle, tad jus kvalificgjaties $im bonusa raundam.

Saja bonusa spélé jums nepiecie$ams izvéléties vienu no gaidimas metamo
kaulinu kaujas pusém (zelta vai zilo), kur katru no pusém simbolizé nokrasots
kaulinu kratitajs. Sp&les mérkis ir uzmingét, kura no pusém bis augstaks
rezultats.

Spéles raundam sakoties, katru kaulinu met tris reizes (vienlaicigi ar otru
kaulinu) un bonusa spéles kartas iznakumu nosaka rezultatu summa. Jo
augstaks ir kop€jais rezultats, jo lielaku pieskir reizinataju. Uzvarétaja puse
sanem papildu bonusu, kas ir zaud@taja puses reizinataja apmera.

Katrs uz metama kaulina att€lotais skaitlis vienlaicigi nozZime rezultatu un
reizinataja vertibu (pieméram, kaulin$ ar seSiem uz ta att€lotajiem punktiem ir
attiecigas puses rezultats un palielina kop€jo reizinataju 6 x apmera, to
pieskaitot pargjo kaulina metienu iznakumiem).

Tris kaulina metieni nosaka katras puses rezultatu un reizinataja Iimeni, $1s
summas saskaitot.

Spéles raunda uzvarétajs (tas nozimé to pusi, kura péc trim metieniem ir
augstaks rezultats) sanem papildu reizinataju, ko pieskaita galarezultatam, un tas
ir zaudetaja puses galarezultata apmera.

Ja abam pusém ir vienadi rezultati, tad to uzskata par neizskirtu un abas puses
sanem vienadu reizinataju.

Ja bonusa spéle tika uzsakta péc “PowerUp” metiena, iegiitajai laimesta
summai tiek piemérots ar1 “PowerUp” reizinatajs.

Ja izveletas puses katra kaulinu metiena iznakums ir seSu punktu vértiba, tuek
pieskirts 1pasais laimests 500x no likmes apmeéra.

4. “Lucky Drop” bonusa spéle:

Ja esat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Lucky Drop” un kaulinu metiena
iznakums ir Lucky Drop, tad jus kvalificgjaties §$im bonusa sp€les raundam.
Saja bonusa spélé metamo kaulinu se$u metienu laika se3as kolonnas piepilda
reizinataji, kur katra kolonna norada noteiktu metiena iznakumu no 1 Iidz 6. Jo
kolonna vairak uzkrajas kaulina metienu iznakumu, jo lielaks kliist reizinatajs.
Gadijuma, ja kada no kolonnam neuzkrajas neviens no kaulina metienu
iznakumiem, tad spéle piedava garanttus reizinatajus.



¢ Gadijuma, ja kada no kolonnam neuzkrajas neviens no kaulina metienu
iznakumiem, tad spéle piedava garant€tus reizinatajus.

e Speéles raundam sakoties, katru kaulinu met tris reizes un, nemot véra So
metienu iznakumus, tiek noteikts katras kolonnas galarezultats.

e Spéles raundam sakoties, katru kaulinu met tris reizes un, nemot véra o
metienu iznakumus, tiek noteikts katras kolonnas galarezultats.

e Spéles raunda izspéle sakas ar katrai kolonnai piemérotu pamata
reizinataju - 5 X.

e Reizinataji samazinas, ja kaulina metiena iznakums ir saistitais rezultats.

e Sekojosais reizinatajs ir lielaks par ieprieksgjo.

5. “Boom or Bust” bonusa spéle:

e Jaesat uzlicis likmi uz likmes laucina ,,Boom or Bust” un kaulinu metiena
iznakums ir Boom or Bust, tad jus kvalific€jaties §Sim bonusa spé€les raundam.

o Saja bonusa spélé ir nepiecieSams sasniegt nakamos limenus, pienemot
lémumus: sanemt piedavato naudu vai turpinat spelet, kas dod iesp€ju iegit
vertigaku izmaksu, vienlaikus uznemoties lielaku risku.

e Speéles raunds sakas, pirms pirma metiena nosakot ugunsdrosu reizinataju, ko
nav iesp&jams zaudet. Atkariba no pirma metiena iznakuma tiek noteiktas un
att€lotas reizinataju vertibas.

o Katra izspeleta l[imena iznakums tiek noteikts ar kaulina metienu, kur metiena
rezultats atbilst [imena linijas sektoram. Kaulina metiens nosaka katra [imena
izspéeles laucinu.

e Bonusa spélei ir astoni ITmeni, kur katra no l[imeniem ir sesi laucini. Uz Siem
lauciniem att€lotas veértibas paradas péc nejausibas principa, un katra no tam var
bt sada:

. Reizinétéjs — jo augstaks Itmenis, jo lielaks reizinatajs ir pieejams.
. M| Tmeni augstak! — bonuss, kas var spélétajus acumirkli parvietot 1— 3
Iimenus augstak un atlaut nonakt reizinataju lauka, kura nav iesp&ams zaudet.

. Hiperléciens — bonuss, kas spélétajus parvieto uz 6. [imeni, kura nav
iesp€jams zaudet.

o Dross reizinatajs — bonuss, kas jiisu reizinataju padara par
ugunsdroSu un tam pieskir lielaku veértibu.

o .Zaudé — §1 laucina aktivizé$ana nozimé tilitgju zaud&jumu, tacu ta dod
tiesibas sanemt ugunsdroSo reizinataju.

e Ikreiz, kad noklistat reizinataju lauka, jums japienem lémums: sanemt
piedavatas naudas izmaksu vai turpinat spélét. Ja esat nolémis noklikskinat uz
»1zmaksat”, tad sp€les kartas beigas sanemsiet izmaksu ar piedavato reizinataju,
ko piemeéros jiisu sakotngjai likmei.

e Ja esat nolémis noklikSkinat uz ,,Turpinat mest”, tad piedalaties nakama metiena
izspele. Gadijuma, ja neesat pienémis lémumu, spele automatiski izvelas iesp&ju
,.Jzmaksat”.



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums

[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Laimests tiek izmaksats, ja laimé laucins, uz kuru tika veikta likme.

Izmaksu noteikumi

Izmaksas paraditas attéla:

X
2x
5x

Dice Battle

Lucky Drop

Boom or Bust

PowerUP™

15

2:1

5:1

Saskana ar bonusa

spéles iznakumu

Saskana ar bonusa
speéles iznakumu

Saskana ar bonusa
spéles iznakumu

Saskana ar generéto
reizinataju, kas varié no
2xidz 5x

Ja PowerUP™ izspéles
notiek vairakas reizes
péc kartas, tad visus $o
izspélu reizinatajus
sareizina sava starpa.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



