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Spéles nosaukums un veids

Live Fortune 6 Baccarat
Tiessaistes galdu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

"Live Fortune 6 Baccarat" ir variants vienai no pasaules vecakajam un popularakajam kazino sp&lém.
Spele ir tik vienkarSa ka likmes lik§ana, metot monétu. Tacu ta ir arkartigi saspringta un aizraujosa!

Fortune 6 Baccarat speles mérkis ir paredzet, kur§ uzvar€s (spelétajs vai bankieris) ar roku, kuras
vertiba ir vistuvak 9.

Ka Spelet

Lai saktu spéli, izvelieties likmes lielumu, Zetonu paneli noklikskinot uz zetona, péc tam noklikskiniet
uz kadas no savam izvélém: Spéeletajs, bankieris vai neizskirts.

Kameér redzams zinojums , JUSU LIKMES, LUDZU”, ir atlauts likt likmes vai modific&t tas.
Likmes

liek tam paredzéetaja laika 1idz bridim, kad dileris pazino: ,,LIKMES PARTRAUKTAS”. Jiisu
likmju kopg€ja summa paradas laucina Kopé€ja Likme.

Dileris izdala €etras sakotngjas kartis $ada seciba: pirmo un treSo spélétajam, bet otro un ceturto —
bankierim. P&c tam, kad likmju likSanai paredzetais laiks ir beidzies, dileris noskené/parada speletajam
un bankierim izdalitas Cetras sakotngjas kartis, sakot ar spelétaja kartim.

Ja kadai no pusém ir nepiecie$ama tresa karts, tad dileris saskana ar Tresas Karts Noteikumu, kas
paskaidrots talak, izdala papildu karti.

Kad dileris katrai rokai ir izdalijis visas nepiecieSamas kartis, spéles karta ir beigusies. Ta puse, kurai
karSu punktu summa ir vistuvak 9, uzvar. Ja punktu summa ir vienada, tad speli atzist par neizskirtu.

Uz spéeles lietotaja interfeisa laim&jusas likmes laucini iezimgjas. Ja kada no jisu likmém atrodas uz
laimé&juso likmju lauciniem, tad saskana ar to, kada veida likmes uzlikat, jiis sanemat laimestu. Jisu
laimesta summa biis redzama laimesta zinojuma.



Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas atklatas kartis, kas atrodas uz galda, ievieto tas
plauktina ar nomestajam kartim un atver likmes nakamajai spéles kartai.

Ja ieprieksgja spéeles karta viena vai abas papildu kartis nebija nepiecieSamas, tad tas izdala nakamaja
karta ka sakotngjas kartis.

Karsu Vertibas

Spéli spele ar astonam standarta karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis.

Pamata Fortune 6 Baccarat spéle biitiska ir tikai katras karts skaitliska vértiba, un karSu mastim
(erceni, piki, kreici vai karavi) nav nozimes.

Karts A |2 |3 |4 |5 |6 |7 (8 |9 10 J Q K

Punkti 1 2 |3 |4 (5 |6 |7 (8 |9 0 0 0O DO

Speletaja un bankiera punktus rékina, saskaitot kopa karsu vertibu.

Fortune 6 Baccarat spele maksimalais iesp&jamais punktu skaits ir 9. Ja kop&ja punktu summa ir
desmit vai vairak, tad desmit punktus atnem, bet atlikusos skaita ka baccarat punktus,

piem.,

1+5+8=14-10=4
8+Q=8
9+9=18-10=8

Tresas Karts Noteikums

Pastav tris gadijumi, kad spéles karta peéc Cetru karsu izdales (,,maza” roka) bez papildu kartim
ir beigusies:
» Kad spélétaja vai bankiera pirmo divu kar$u kopgja punktu summa ir 8 vai 9
(,,dabiska” roka);
+ Kad speletajam ir 6 punkti, bankierim 7 punkti un otradi;
+ Kad spéle ar 6, 7, 8 vai 9 punktiem ir neizsKkirts.

Ja spéletajs un bankieris sakotngjas divas kartis sanem 0-7 punktu vertiba, tad vérSas pie ,,Tresas
Karts Noteikuma”, lai noskaidrotu, vai kadai no rokam vai arT abam no tam ir jaizdala tresa karts.
Pirmais to vienmer sanem sp€léta;s.



Ja speletajam janem karts:

Ja spélétaja divu karSu punktu summa ir: Darbiba

0,1,2,3,4,5 Spéletajam janem karts
6,7 Spéletaja rokai japaliek uz vietas
8, 9 (,,dabiska” roka) Abam rokam japaliek uz vietas

Ja bankierim janem karts:

pélétajam izdalitas tresas
arts vertiba
Bankiere
sakotnej
as Ne
ne
divas m
kartis tre
Sfo| O 1|2 |3 |4 |5 |6 |7 8 | 9
kar
ti
0 J1J[J[J ] J[J ] J J J
1 J|IJ I [J [ J[J ] J J J
2 J1J[J[J ] J[J ] J J J
3 J|1J[J[J ] J[J [ J N | J
4 JI N/ N|J | J[J [ J N | N
5 JIN/ N|[N|N|J|J|]J J N | N
6 N[N/ N|N|N|N|N/|IJ J N | N
7 NI N|IN|[N| N N|N|N|N/|N|N
8 NI N|N|[N| N/ N|N| N|N/|N|N
9 N N|IN|N| N N|N|N|N|N|N

J —Japem; N — Nenem

Ja Speletaja pirmo divu karSu kopeja punktu summa ir 6 vai 7, bet bankiera pirmo divu karsu
kopgja punktu summa ir 0, 1, 2, 3, 4 vai 5 punkti, tad bankierim janem papildu karts.

Fortune 6 Baccarat Pamatlikmes

Fortune 6 Baccarat spélg ir tris dazada veida pamatlikmes, kuras var likt atbilstosi trim iesp&jamiem
iznakumiem: Spéletajs uzvar (spéletajam ir lielaka karSu punktu summa), Bankieris uzvar un uz
Neizskirtu uzlikta likme uzvar (ja kartim sp€létaja un bankiera pusés ir vienada punktu summa).

Likmes var likt uz spélétaja interfeisa grafiska spéles laukuma lauciniem. Baccarat spéle laucins, kur
speletajs liek likmi, tradicionali ir iekrasots zila krasa, bankiera laucins ir sarkana, bet neizskirta laucin$
— zala krasa.



Laimé&juso likmi uz Spélétaju izmaksa 1:1. Laim&juso

likmi uz Bankieri izmaksa 0,95:1.

Laimgjuso likmi uz Neizskirtu izmaksa 8:1. Neizskirta gadijuma likmes uz sp€létaju un bankieri

nezaud@€ un paliek uz vietas.

Likmju lik§ana uz sp€létaja un ar bankiera laucina var biit pret&ju likmju blokéSana.

Fortune 6 Baccarat Spéles Papildlikmes

Lai padaritu jusu Fortune 6 Baccarat spéles pieredzi aizraujosaku un iegtitu lielakus un biezakus
laimestus, m&s piedavajam vairaku veidu papildlikmes:

» Spéletaja Fortune paris
* Bankiera Fortune paris
» Spéletaja 6

» Bankiera 6

« Fortune 6

Spélétaja Fortune paris un Bankiera Fortune paris

Papildlikme Spelétaja Fortune paris laimg, ja divas sakotngjas sp&létaja rokai izdalitas kartis veido

pari.
Bankiera Fortune paris laimé, ja divas sakotn€jas bankiera rokai izdalitas kartis veido pari.
Spéléetaja
un bankiera rokam nem véra jebkada veida pari:
* Viena masta (divas viena masta kartis, piem., K@%

 Paris (divas vienas vertibas Kartis, piem., 8 $SWp
* Viena masta paris (divas viena masta un vienas vertibas kartis, piem., K WK ¥

Viena un taja pasa spéles karta var likt abas vai tikai vienu papildlikmi Spélétaja Fortune paris
vai Bankiera Fortune paris.

Speletaji var likt likmes uz lauciniem Spélétaja Fortune paris vai Bankiera Fortune paris bez
obligatas prasibas vispirms likt pamatlikmes.

Spélétaja laimgjusas papildlikmes Spélétaja Fortune paris vai Bankiera Fortune paris izmaksa
atbilstosi talak noraditajiem koeficientiem:

Likmes
koeficients

Viena masta Paris

Notikums




Viena masta paris

1:1
5:1
9:1



*Pec 40 kartam, kas izdalitas no katras karSu izdales kurpes, Speletaja/Bankiera Fortune paris
tiek atspgjots.

Spélétaja 6 un Bankiera 6

Spélétaja 6 ir papildlikme, kas laimég, ja sp€l&tajs uzvar ar kop&jo punktu skaitu 6. Gadijuma, ja
speletajam ir 6 un bankierim ir ,,dabiska” roka, tad uzlikto likmi atgriez spelétajam (neizskirts).

Bankiera 6 ir papildlikme, kas laimé, ja bankieris uzvar ar kop&jo punktu skaitu 6. Gadijuma, ja
bankierim ir 6 un spélétajam ir ,,dabiska” roka, tad uzlikto likmi atgriez sp&létajam (neizskirts).

» Speletajs uzvar ar kopgjo punktu skaitu 6 (Neizskirts, ja bankierim ir ,,dabiska” roka)
» Bankieris uzvar ar kopgjo punktu skaitu 6 (Neizskirts, ja spélétajam ir ,,dabiska” roka)

Viena un taja pasa spéles karta var likt abas vai tikai vienu papildlikmi Spélétaja 6 vai Bankiera 6.

Spélétaji var likt likmes uz lauciniem Spélétaja 6 vai Bankiera 6 bez obligatas prasibas vispirms
likt

pamatlikmes.

Spelétaja laimgjusas papildlikmes Spélétaja 6 vai Bankiera 6 izmaksa atbilstosi talak
noraditajiem koeficientiem:

Likmes
koeficients
Spelétajs uzvar ar kopg&jo punktu skaitu6  |14:1
(Neizskirts, ja bankierim ir ,,dabiska” roka)
Bankieris uzvar ar kop&o punktu skaitu6 (16:1
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Notikums

*Pec 40 kartam, kas i1zdalitas no katras karSu izdales kurpes, papildlikmes Spéletaja 6 un Bankiera 6
tiek atsp€jotas.

Fortune 6

Papildlikme Fortune 6 attiecas gan uz bankiera, gan arT spélétaja roku. Izmaksas ir atskirigas un
atkarigas no ta, cik bankierim vai spélétajam izdalitas kartis veido ,,6” punktu summu:

* Pirma karts ir ,,6” punktu veértiba
* Pirmas divas kartis veido ,,6” punktu summu
» Tris kartis veido ,,6” punktu summu

Speletaji var likt likmes uz laucina Fortune 6 bez obligatas prasibas vispirms likt pamatlikmes.

Papildlikmi Fortune 6 drikst likt taja pasa speles karta kopa ar jebkuru citu $aja spel€ pieejamo
papildlikmi.



Speletaja laim&juso papildlikmi Fortune 6 izmaksa atbilstosi talak noraditajiem koeficientiem:



. Likmes
Notikums .
koeficients
Pigma karts ir ,,6” punktu vértiba 3:1
Pirmas divas kartis veido ,,6” punktu 30:1
summu Tris kartis veido ”6” pnnl(hl 120:1

summu

*Pec 30 kartam, kas izdalitas no katras karSu izdales kurpes, papildlikme Fortune 6 tiek atspgjota.

Likmju LikSana

Liekot likmes, lidzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai parliecinatos, ka
jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda atlautas
minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot $aja vieta, atveras Likmju Limitu un Izmaksu logs,
kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka arT izmaksas koeficientus.

X Fortune 6 Baccarat €1 - €10,000 v
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Spéles Informacijas Indikators informé par spé€les statusu, likmju veikSanai atlikuso laiku un jtsu
likmju statusu.

PLACE YOUR BETS - 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai inform&tu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla parada
atlikuso laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,PEDEJAS LIKMES” paradas, kad
likmju veik$anai ir atlikuSas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza krasa.

, LIKMES PARTRAUKTAS” nozimg, ka likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, un visas likmju
pozicijas kluist neaktivas.

Kad likmju likSanai paredzetais laiks bus beidzies, sanemsit zinojumu ,,LIKMES PIENEMTAS”, kas
noradis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta. Savadak gadijumos, kas paskaidroti §1s
rokasgramatas sadala ,,Spéles Neertibas”, sanemsit zinojumu ,,DALA LIKMJU NAV PIENEMTAS”
vai

. LIKMES NORAIDITAS”.

Zinojums ,,DALA” paradas, kad dileris dala sakotngjas kartis un papildu kartis.

Ja paSreiz&ja spéles kartd neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 1 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.



Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jusu atlikums ir nepietiekams, lai nosegtu
uz galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spélé, papildiniet savu bilanci ar naudas
lidzekliem.



Ja spele ir slaicigi slégta dilera klumes, iekartas klumes vai citu neparedzetu apstaklu del, paradas
zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Ja speles karta ir atcelta neparedzetu apstaklu de| un tulitgjs risinajums nav iesp&jams, paradas statusa
joslas zinojums ,,SPELE ATCELTA”. Plasaku informaciju par gadijjumiem, kad ,,Sp€le atcelta”,
meklgjiet §1s rokasgramatas sadala ,,Speles Neertibas”.

Zetonu Ekrans lauj izvéleties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iesp&jamas zetonu vertibas, noklikskiniet uz Zetona ekrana apaksgja dala zem pogam Atkartot, Dubultot
un Atsaukt. Pieejamas ir tikai tas zetonu veértibas, kuras var izmantot ar jasu pasreiz&jo atlikumu.

slololololclalo,

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie paSreizgja galda
ieprieksgja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespgjotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek dubultota.
Katrs klikskis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. STpoga ir pieejama tikai laika,
kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizveértas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt vai mainit.
Atkartoti noklikskinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot ar ped&jo uzlikto
likmi vai peéd€jam uzliktajam likmeém.

2




Bilances indikators parada jtsu pieejamos Iidzeklus un valitu. Uz darbvirsmas un mobilajas iericés
tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Lidzu, parliecinieties, ka pirms sp&les uzsakSanas jiisu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota p&c likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, lidzu,
meginiet parluka atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jusu tastatiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kura
var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ieric€s Kasiera poga atrodas spéles izvelng.

Kopgjas Likmes indikators parada visu $aja spéles karta uzlikto likmju paSreiz&jo summu. Tas
vienmér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID Numurs parada jebkuras sp€les unikalo identifikatoru — pasreizg€jas spéles ID numuru.
Tas atrodas blakus sp&les nosaukumam. Laika indikators parada jtsu pasreiz&jo viet&jo laiku.
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Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta Spéles ID
Numurs vai art jauznem ekranuzn€mums ar to.

Baccarat vairaku spélu reZims
Meérkis

Baccarat vairaku sp€lu reZims lauj viena loga ietvaros vienlaicigi spélét pie vairakiem Baccarat galdiem.
Tas ir visaizraujoSakais un saistosakais veids, ka spelét Baccarat, dodot iesp&ju atrast idealu bridi un 1sto
galdu, uz kura uzlikt likmi. Pie katra galda var vienkarsi sekot 1idzi spéles statistikai, salidzinat to un
likt likmi uz ta galda, kam dodat priekSroku.

IeieSana Baccarat vairaku spélu rezima

Baccarat vairaku sp€lu reZimu var palaist no Baccarat spéles foajé vai no jebkura Baccarat spéles
galda, un tas ir pieejams gan mobilajas ierices, gan uz darbvirsmas.



Lai palaistu So rezZimu no foaj€, elementa Baccarat vairaku sp&lu rezZims noklikskiniet uz pogas ,,Spélet
tagad”. Tad foajé logs tiek aizvietots ar logu, kura ir redzami visi vairaku sp&lu reZima pieejamie
Baccarat spéles galdi.

Kad esat iegajis Saja reZima, atveras logs Vairakas spéles, paradot sarakstu ar visiem pieejamajiem
Baccarat spéles galdiem.

Lai ieietu Baccarat vairaku spelu reZima no Sobrid atverta galda, noklikSkiniet/pieskarieties ikonai.

Saja bridi tiek palaists vairaku sp&lu rezims, un tas paradas kompakta loga. Saja rezima tiek paraditi
tikai galdi ar Labo celu sistemam.

Nospiezot ikonu Izverst, atveras vairaku spelu reZima loga pilns skats ar visiem pieejamajiem Baccarat
speles galdiem.

i MULTIPLAY

Nospiezot ikonu Iziet no vairaku spélu reZima, §1 spélu rezima logs aizveras.

Likmju likSana

Likmju likSanai paredzetaja laika, kad laika indikators ir zala krasa, var likt likmes uz jebkura
galda spélétaja, bankiera, neizskirta, Fortune 6, sp€létaja para un bankiera para lauciniem.

Fortune 6 Baccarat $50 B

Bet: $0
FORTUNE /
PLAYER 6 PLAYER L BANKER BANKER 6
TIE

Uz galda uzlikta kopé&ja likme ir redzama zem galda nosaukuma.
Katra galda minimalais un maksimalais likmju limits ir noradits blakus galda nosaukumam.

Zetonu Ekrans lauj izvéleties zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes.



Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi(-es), kuru(-as) likat ieprieksgja spéles karta pie katra galda.

Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iesp&jotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jusu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tick dubultota.
Katrs klikskis jasu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. STpoga ir pieejama tikai laika,
kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizveértas, uzliktas likmes nav iesp&ams atsaukt vai mainit.
Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot ar p&dgjo uzlikto
likmi vai ped€jam uzliktajam likmeém.

Lai apskatitu konkréta galda par€jas iesp€jas, nospiediet galda izvelnes ikonu.

Saja bridi atveras nolaizama izvélne, kura ir redzamas §adas iespéjas:

» Piespraust galdu — nospiediet to, lai galdu saraksta augs$dala redz&tu konkréto galdu un
1zslégtu to no kartoSanas péc ilgakajam s€rijam (tas paskaidrots talak), ja vien neatsprauzat to.
Mobilajas iericés var piespraust tikai vienu galdu, savukart uz darbvirsmas — lidz trim galdiem.

« Galda limiti — nospieZot S0 pogu, atveras detaliz&ts skats ar §1 galda limitiem.

» Pievienoties galdam — nospiezot $o pogu, jums ir iesp&ja pievienoties izvélétajam galdam
un sakt pie ta spelet pilnaja skata.

Kad likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, indikators paziid, un tiek sakta karSu daliSana.

Kad ir noskaidrots spéles iznakums, tad, ja esat uzvargjis, tiek izcelts attieciga galda laucins, uz kura
esat laimgjis, un atbilstosi jusu likmei(-em) un likmes(-ju) veidam tiek aprékinata izmaksa. Vairaku

spelu loga apaksg€ja dala tiek uzraditi visi jisu laimesti. Tada veida jums ir zinams, cik esat laiméjis pat,
ja galdi ir paslépti zem ritlodzina.

Videoplusmas parvaldiSana

Nospiezot video parslégSanu, videopliismu var parslégt vai izslégt pie jebkura galda.



Videoplismu vienlaikus iesp&jams aktivizet tikai pie viena galda. Galds ar aktivo videoplusmu
automatiski ienem poziciju ka pats pirmais galds loga. Ja videoplisma ir aktivizeta bez skanas, tad to
jebkura laika var ieslégt, nospiezot skanas parslegsanu.

Celu statistikas parvaldiSana

Uz darbvirsmas vairaku spelu rezima jus varat redzet Pérlu plaksni, Lielo celu un Atvasinatos celus
pie visiem Baccarat galdiem vienlaicigi.

Mobilajas ieric€s visu Baccarat spelu galdu statistiku var aplukot divos skatos.

Katru skatu var izvéleties, vairaku sp&lu loga augsdala nospiezot vienu no cilném: ,,Lielais cel$”
vai ,,Atvasinajumi”.

Labo celu izsekoSana

Vairaku spélu funkcija lauj izsekot divpadsmit Labo celu sistemam $adi:
* Speletaja veiksmju sérija

* Banpkiera veiksmju sérija

0000

* Spélétaja pingpongs

O000



*Bankiera pingpongs

0000

*Spéeletajs viens, bankieris divi

OQOQ
O O

*Bankieris viens, spélétajs divi

OQ00
O O

*Spéeletaja sviestmaize

.00
OQO
O

*Bankiera sviestmaize

QOO
OQO
O

*Noskirtais speletajs



O0QO000Q
O O

* Noskirtais bankieris

OO0QO00Q
O O

* Parslégsanas uz speletaju

Q
Q O
O
O

* ParslégSanas uz bankieri
0000
O 0

Q
O

Nospiediet Labo celu iestatijumu pogu, lai izvéletos Labo celu sisteémas, kuram vélaties sekot, un
iekarta pazinos, kad notiks jiisu izvéleétas sisteémas gadijums.

Settings

Galdu skiro$ana pec Labo celu gadijumiem

Poga Atsvaidzinat lauj parkartot galdu sarakstu péc notikuSajiem Labo celu sistémiskajiem
gadijumiem, kuriem bijat izvel€jies sekot.



Uz §1s pogas paradisies Ipass radijums, kas noradis, kura bridt galdu sarakstu iesp&jams atjauninat ar
pedgjam izmainam attiecigajos celos. Kad uz kada galda notiek Laba cela sisteémiskais gadijums,
poga Atsvaidzinat aktiviz&jas un, nospiezot to, ir iesp&jams parkartot galdus.

Skaitlis sarkanaja lodzina noradis Labo celu sistemisko gadijumu skaitu, kas notikuSi péc
ieprieks€jas galdu saraksta atsvaidzinasanas.

K]
@ Refresh

Izvélnes vienumi vairaku spélu rezima kompaktaja skata

Nospiezot izv€lnes pogu, tiek atverts Sadu iesp&ju saraksts:

« Kasieris (ja pieejams)

» Speletaja vesture

* Baccarat spéles instrukcija — Seit paradas arT ta vairaku galdu spéles rezima
instrukcija, kura atrodaties Sobrid.

Izvelnes vienumi vairaku spélu reZima pilnaja skata
Talak mingtie vienumi uz darbvirsmas atrodas augs¢ja labaja stiiri.
* Foaje
« Kasieris
» Speletaja vesture
« Galda limiti — nospiezot So pogu, atveras detaliz&ts skats ar katru galdu un ta limitiem.

* Baccarat spéles instrukcija — Seit paradas ar1 ta Baccarat Multiplay spéles
reZzima instrukcija, kura atrodaties Sobrid.

» Noklikskinot uz pogas Iestatijumi, atveras iestatijumu logs, kas lauj iestatit vélamas
izvéeles.

» Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists pilnekrana rezims, un spéle un/vai
foajé aizpilda visu ekranu. Lai izietu no §1 reZima, vélreiz noklikSkiniet uz pogas, vai
ar1 uz tastatiiras nospiediet taustinu ,,Esc”.

Sos vienumus var atrast, mobilajas iericés pieskaroties pogai Izvélne.



Teoretiskais spéle iegulditas naudas atmaksas procents

Parastas Fortune 6 Baccarat spéeles teorétiskais RTP:

Likmes veids Teorétiskais spele iegulditas naudas
atmaksas procents

Qpﬁlﬁ‘rﬁjq 08 76%

Bankieris 98.94%

Neizskirts 85.64%

Papildlikmju teoréetiskais RTP:

Likmes veids Teorétiskais spélé iegulditas naudas atmaksas
rocents

Spélétaja Fortune paris 07.83%

Bankiera Fortune paris 07.83%

Spéeletaja 6 95.62%

Bankiera 6 03.36%

Fortune 6 96.26%

Fortune 6 Baccarat Spéles Ricibas Plani

Fortune 6 Baccarat speles tendences tiek apkopotas uz ,,celiem”, kas ir ilustréti spéles izdales kurpes
rezultatu att€lojumi. Sie celi palidz spélétajiem atri novertét speéles vesturi, identificét tendences un
meginat paredzet iznakumus nakotng.

Fortune 6 Baccarat spéles statistikas cel$ sakas tad, kad no jaunas karSu izdales kurpes izdala pirmo
spéles kartu, un tas turpinas lidz bridim, kad paradas sadalosa karts. Kad karSu izdales kurpes p&dgja
spéles karta ir izdalita, visus pasreiz€jos datus no ricibas plana izdzgs.

Sakot karsu daliSanu no jaunas karSu izdales kurpes, process sakas no jauna.
Ir pieejami pieci tradicionalie celi:

» Lielais cel$

» Lielacainais z&ns
* Mazais cel$

* Tarakanu cel$

*  Perlu plaksne



Lielais cel$

Lielais cel§ ir galvenais cels, no kura tiek atvasinati visi par€jie celi. Tas ir rezgveida cel$, ko dziluma

vienmer veido sesas rindas, bet platuma — daudzas kolonnas.

Simboli, kas atrodas uz Liela cela:

Ikonas
Uzvar
Neizskirts Speletaja  Bankiera
Nozime  Spéletajs  Bankieris Divi secigi
péc Fortune Fortune
uzvar uzvar Neizskirti
bankiera paris uzvar |paris uzvar
Bzvaras

Sakot daltt kartis no jaunas karsu izdales kurpes, pirmais rezultats paradas Liela cela kreisaja augsgja
sturl. Ja otraja iznakuma uzvar ta pati puse, kura pirmaja, tad iznakumu ieraksta apaksa zem pirma. Ja
uzvar otra puse, tad rezultats paradas jaunas kolonnas augsa, un $adi process turpinas visas karsu izdales
kurpes laika. Rezultata Lielais cel$ klist par kolonnu rindam ar dazadu krasu tukSiem apliSiem ar
minimums vienu apliti kolonna un neierobeZotu rindu daudzumu platuma: zilie aplisi apzZimé spéletaja
uzvaru, bet sarkanie — bankiera.

Uz Liela cela Neizskirts netiek atzZiméts atsevisSka $tina, bet vienkarsi ka zala Skérssvitra pari peédéjam
iznakumam. Vairaku neizskirtu gadijuma blakus zalajai Sk&rssvitrai paradas mazs skaitlis, kas norada
uz neizskirtu skaitu. Ja iznakums ir neizskirts v€l pirms uzvar€jis bankieris vai spelétajs, tad zala
neizskirta Skerssvitra paradas uz rezga kreisa augsgja stira $una, un, kad uzzina pirmo bankiera vai
speletaja speles iznakumu, tad konkréetas krasas aplitis paradas taja pasa Stina zem neizskirta Skerssvitras.

Ja bankieris vai sp€létajs uzvar sesas secigas reizes, un ekrana vertikalaja kolonna vairs nav vietas, tad
So gadijumu sauc par ,puki”. Populara Baccarat spéles strat€gija ir ,,sekot pukim” un, izdarot likmes,
nemt vera So tendenci.



Atvasinatie celi

Visi celi (,,Lielacainais Zens”, ,,Mazais Cel§” un ,,Tarakanu Cel§”) ir atvasinati no Liela cela un
izskaidro ta dazadas sist€émas. Atvasinatie celi precizi nepastasta, kas ir noticis pirms tam, tacu tie
pasaka, vai ir notikusi sistemiski gadijumi, tap&c tos pazist ari ka ,,paregojosos celus”.

Atvasinatos celus veido sarkani un zili simboli: tuksi aplisi ,,Lielacaina z&na” celam, pilni aplisi
»Mazajam celam” un slipsvitras — ,,Tarakanu celam”.

Sarkanie un zilie simboli, kas veido atvasinatos celus, neattiecas uz bankieri vai spélétaju. Sarkans
parasti nozime to, ka ir kada sisteéma, tacu zils nozime to, ka karsu izdales kurpe ir ,,jucekliga” un nav
sisteémiska.

000000 [l J&l Jer ] 777777
OO0 0000 COOSO® 27727277
000000 [o] Il Yer ] 2772777
OO000 00 (©1 Yol Xl ) 777777
000000 (1XIX1T] 777777
OO00000 [&] Yol Jor ] 27777727

Katrs ricibas plans atzimé spéles iznakumus, izmantojot dazadas sistémas. Konkrétak, atSkiriba izpauzas
sakumpunkta un uz Liela cela atzimétajos iznakumos:

* Lielacainajam Zenam: otrais iznakums otraja kolonna;
* Mazajam Celam: otrais iznakums treSaja kolonna;
* Tarakanu Celam: otrais iznakums ceturtaja kolonna.

Kad atvasinatais cel$ sakas, péc katras rokas tam pievieno papildu sarkanu vai zilu simbolu.
NoklikSkinot uz jebkura no atvasinatajiem celiem, attéls tiek pietuvinats cela saturam.
Pérlu Plaksne

Pérlu Plaksne ir karSu izdales kurpes katras rokas precizs att€lojums. Neizskirta iznakums tiek
paradits Pérlu plaksnes cela atseviska §tina un apziméts ar zalu apliti.



Ikonas

Speletaja Bankiera
Speletajs Bankieris Uzvar
Nozime Fortune paris | Fortune paris
uzvar uzvar Neizskirts
uzvar uzvar

Pirmais simbols paradas rezgveida cela kreisaja aug$gja sturi, un cel§ piepildas vertikali uz leju cauri
visam seS$am kolonnas $iinam. Kad viena kolonna ir aizpildita, tad neatkarigi no katras rokas iznakuma,
sak pildities nakama kolonna.

NoklikSkinot/pieskaroties Perlu plaksnes statistikas laucinam, var redzet iznakumus, kas uzradas ar

burtiem, kuri atbilst laim&jusajiem iznakumiem (sp&létajs, bankieris, neizskirts) vai ar cipariem, kas
atbilst laim&juso roku punktu summam.

Ricibas Planu Zondésana (Jautat Spéletajam, Jautat Bankierim)

Ricibas planu zondéSana spélétajiem palidz paredzet nakamas spéles kartas iznakumu. Ja pievieno
spelétaja vai bankiera spéles iznakumu, tad ta parada, kadas bis tendences Lielaja cela, Lielacaina zéna
cela, Mazaja cela, Tarakanu cela un Pérlu plaksné.

Nospiediet pogu Jautat spéletajam, lai apskatitu celus gadijuma, ja nakamais iznakums ir spélétaja

uzvara, vai nospiediet pogu Jautat bankierim, lai redz&tu, ka tie izskatisies, ja nakamais iznakums ir
bankiera uzvara.
AskPlayer ©O Ask Banker

Simboli uz pogam attelo aktualo pédejo simbolu katra no atvasinatajiem celiem.
Navigacijas Vadiklas
Foajé poga var tikt nospiesta jebkura laika no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit galdu, izveleties

jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarsi atstat galdu. Jus netiksit nonemts no pasreiz€ja galda lidz
bridim, kad busiet izv€lgjies jaunu galdu, kuram pievienoties, tapec foajé var izmantot, lai, paliekot pie



pasreizgja galda, parlukotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, ludzu, noklikskiniet uz pogas
Atgriezties pie Spéles, lai izietu no foaj€ un atgrieztos pie sava atveérta galda.

All Games

Noklikskinot uz Terzesanas pogas, atveras terzesanas logs, kur var nosiitit zinojumus dilerim un citiem
speletajiem. Miisu dileri sazinasies ar jums tieSaja €tera un atbildés uz jebkuriem jautajumiem, kas
attiecas uz spéli.

Ja velaties runat ar miisu TieSraides Klientu Atbalsta Komandu, lidzu, izv@lieties attiecigo t€rz&tavu,
noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzges privati.

Terzesanas zinojumus visu laika periodu parrauga pass studijas personals. Ja sazina pie galda ar dileri
un/vai citiem spéletajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai piesarnojat te€rzeétavu ar
nevajadzigiem zinojumiem, jebkur§ te€rzéSanas zinojums var tikt izdzests, un jlsu t€rzéSanas funkcija
var tikt blokeéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jisu galda lauj izmainit skanas
stiprumu. NoklikSkinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izslédzas skana — p&c tam ta parveidojas
par ikonu ,,Skana izslegta”.

Spéle péc noklusgjuma atveras ar izslégtu skanu. Ludzu, noklikskiniet uz pogas Skana izslégta, lai
ieslégtu skanu. P&éc tam ikona parveidosies par Skanas ReguléSanas pogu.



Noklikskinot uz Vestures pogas, atveras logs, kas detalizeti parada jisu darbibas miisu Live kazino.
Tas pec noklusgjuma atver jisu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit arf par iepriek§gjam dienam,
izveloties cilni Ieprieks.



Izvelieties no saraksta to spé€les kartu, kuru apskatit detalizéti, tostarp visas savas uzliktas likmes. Jusu
Live Fortune 6 Baccarat spéles kartas detalizéta vésture paradas Vestures loga un ir sadalita divas dalas:
speles kartas informacija un informacija par likmém.

NoklikSkinot uz pogas Spéles Instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

Noklikskinot uz pogas Iestatijumi, atveras Iestatijumu logs, kas lauj iestatit vélamas izvéles:
Cilné Visparigi ir pieejamas $adas iespgjas:

»  Videoplusma: leslégts/Izslegts.
* Parvaldit video kvalitati.

»  Parvaldit spéles skanas.
»  Parvaldit fona miziku.

*  Mainit interfeisa valodu.
Ekrana cilné ir pieejamas $adas izv€les iespgjas:
Paradit likmju likSanas statistiku Iesp&jot/Atsp&jot

papildu papildlikmes:
» Speletaja / Bankiera Fortune paris

lespéjotas papildlikmes var tikt atspéjotas tikai tad, ja uz tam neesat uzlicis nevienu aktivu likmi.
Iesp€jot/atspgjot statistiku tumsaja rezima

Noklikskinot uz pogas Klasiskais Skats, speles skats tiek mainits uz Klasisko rezimu, kura video
rada neliela rami. Virtualais galds ir redzams zem video, un katram laucinam tiek paraditas
grafiskas kartis.

Ja interneta savienojums ir 1€ns vai nestabils, sp€les interfeiss var automatiski nomainities uz
klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz Zemu video izSkirtsp€ju.



Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana rezims, un spéle un/vai foajé
aizpilda visu ekranu. Lai izietu no §1 reZima, velreiz noklikskiniet uz pogas, vai ar1 uz tastattiras
nospiediet ,,Esc” taustinu.

KarsSu JaukSana un KarSu Maina

Kavu jaukSana notiek, kad no karSu izdales kurpes tiek iznemta sadalosa karts, un spéles karta
ir pabeigta.

Kad spéles laika paradas sadalosa karts, to nonem un roku pabeidz. Dileris pazinos ,,Kurpes
pédeja roka”. Kad $1 roka ir pabeigta, kartis vairs nedala 1idz bridim, kad nomaina karSu
izdales kurpi vai sajauc kartis.

Saskana ar ieviesto kartibu kartis jauc (samaisa) karSu maisitajs uz papildu galda vai dileris uz
speles galda.

Kar$u mainas process pie katra karSu galda notiek vienreiz diennakti. Tomer kartis ir janomaina
ar1 $ados gadijumos:

» Galdu atvera péc laika, kura nenotika nekadas darbibas;

* Pie galda nebija pieejama videopliisma;

» Spéles kartas laika uz gridas nokrita vairak neka tris kartis;
*  Karsu izdales kurpe atrodas karts ar bojatu svitrkodu.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméeti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



