Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Live Mega Sic Bo
Karsu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5,000.00 EUR

Spéeles noteikumi

1.

“Live Mega Sic Bo” spéle ir sp€les Sovs, kurs tiek spelets ar 3 metamajiem
kauliniem.

Uz katra no kauliniem ir noradita vertiba no 1 11dz 6 un spélétaja uzdevums ir
paredzet kopgjo kaulinu vertibas iznakumu.

Uz spéles laukuma atrodas 52 pozicijas, uz kuram liek likmes, un sp€leta;ji

var vienlaicigi nosegt vienu vai vairakas no tam.

Katra karta spéle nejausi izvélas vairakas likmju kombinacijas, un pirms izmestie
kaulini ir parstajusi ripot, un ir zinams iznakums, to standarta izmaksas koeficientus
aizstaj ar ,,Mega reizinatajiem”.

Spéles noteikumi

Visparejie noteikumi

1. Spéle tiek spéléta ar 3 metamajiem kauliniem uz kuriem ir noradita vértiba no 1 lidz
6.
2. Spéles rezultats ir zinams, kad visi kaulini ir apstajusies uz spéles laukuma.
3. Spéles raunda iznakums tiek balstits uz metamo kalulinu vértibam un veiktas likmes
veidu.
Likmju veidi

Mazs/Liels nozimé tris kaulinu mazo skaitlisko summu (4-10) vai arT lielo summu
(11-17). Sis likmes zaudg, ja iznakums ir Jebkur§ Triskarss (skatit talak).

Neparis/Paris nozime tris kaulinu skaitlisko summu ar nepara skaitli (5,7, 9, 11, 13, 15,
17) vai summu ar para skaitli (4, 6, 8, 10, 12, 14, 16). Sis likmes zaudg, ja iznakums ir
jebkurs Triskarss (skatit talak).

Dubults ir kombinacija, kas p&c kaulinu riposanas uz diviem no trim kauliniem uzrada vienu
un to pasu skaitli. Ir seSas iesp&jamas Dubulta likmes — no 1 1idz 6 (piem., divi trijnieki).



Ltdzu, nemiet vera, ka Dubulta kombinacijas izmaksa nemainas, ja visi tris kaulini uzrada
to pasu vertibu.

Ipass Triskarss ir kombinacija, kas péc kaulinu ripofanas uz visiem trim kauliniem
uzrada vienu un to pasSu skaitli. Lai liktu likmi uz IpaSo TriskarSo, ir seSas iespéjamas
likmju pozicijas — no 1 lidz 6 (piem., trTs piecnieki).

Jebkur$ Triskarss ir likmju laucins, kas atrodas laukuma vidi, un to jaizvélas tad, ja
gribat likt likmi, ka uz visiem trim kauliniem bis redzami jebkuri tris vienadi skaitli —
no 1 [idz 6. Jis ar vienu kustibu nosedzat visa veida Triskarss.

Tris Kaulinu Summa aiznem 14 likmju laucinus, kas markéti ka 4-17. Tie atspogulo
visas iesp&jamas tris kaulinu skaitliskas summas, neskaitot 3 un 18. [zmaksas atskiras
atkariba no laim&jusas summas.

Divu Kaulinu Kombinacija (2 kaul. kombin.) attiecas uz 15 iespgjamam kombinacijam
ar diviem kauliniem, dodot iesp&ju likt likmi uz jebkuram divam konkrétam, tacu
dazadam skaitliskajam vertibam, ko uzrada kaulini (piem., 1 un 4).

Visas kombinacijas izmaksa vienadi — ar koeficientu 5:1.

Viens aiznem seSus likmju laucinus laukuma apaksgja dala, kas markéta ar ,,Viens”,
,Divi”, | Tris”, ,,Cetri”, ,,Pieci” un ,,Sesi”, un ta attélo viena kaulina seSas skaitliskas
vertibas. Izmaksa atSkiras atkariba no ta, vai izvéleta veértiba uzradas uz viena, diviem vai
visiem trim kauliniem.
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Spéles vadiba
Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:
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Lai izveletos spéles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur vélaties likt likmi tik reizes, cik
1zveletas denominacijas Zetonus vélaties uzlikt.

Lai nonemtu tikai pe€d&jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet e pogu.

Lai izveletos iepriek$gjas spéles zetonu likmi uz tiem pasiem likmes laukiem, spiediet
pogu.



Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, lietojiet pogu.
Izvelieties, kada veida likmi vélaties veikt, nospiezot uz likmes veidu uz spéles laukuma.
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Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet kads biis metiena iznakums.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Svarigi:

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Tabula:

Mazs / Liels 1:1
Neparis / Paris 1:1
Dubults 8-87:1
Ipass Triskarss 150-999:1
Jebkurs Triskarss 30-87:1
Tris Kaulinu Summa

Kopa 4 vai 17 50-499:1
Kopa 5vai 16 20-249:1
Kopa 6vai 15 15-149:1
Kopa 7 vai 14 12-29:1
Kopa 8 vai 13 8-24:1
Kopa 9 vai 12 6-24:1
Kopa 10 vai 11 6-24:1

2 Kaul. Kombin. 5-24:1
Viens

Viens kaulins 1:1

Divi kaulini 2-19:1
Tris kaulini 3-87:1

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.



Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu

laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



